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คํานํา

เอกสารประกอบการเรียนรายวิชา งานบริการตัวถังและสีรถจักรยานยนต์ รหัสวิชา 20144-2016
จัดทําข้ึนเพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและขั้นตอนของงานบริการตัวถังและการพ่นสีรถจักรยานยนต์ ทั้งใน
ด้านทฤษฎีและปฏิบัติ

เนื้อหาภายในรายวิชาประกอบด้วย ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับงานตัวถังและพ่นสี เทคนิคการเคาะข้ึนรูป การ
ปะผุ การลอกสี การโป๊ว การขัดเตรียมผิวงาน การพ่นสี การขัดเงา และการประมาณราคาค่าบริการ ซ่ึงเป็นองค์
ความรู้และทักษะสําคัญที่จําเป็นสําหรับช่างซ่อมสีและตัวถังในอุตสาหกรรมยานยนต์ โดยเน้นการเรียนรู้แบบ
บูรณาการผ่านการฝึกปฏิบัติจริง

ขอขอบคุณแหล่งข้อมูลและเอกสารอ้างอิงต่าง ๆ ตลอดจนผู้ มีส่วนเก่ียวข้องท่ีเอ้ือเฟ้ือความรู้และ
ประสบการณ์ในการจัดทําเอกสารชุดนี้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น หวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารฉบับน้ีจะเป็นประโยชน์แก่
นักเรียน ครูผู้สอน และผู้ที่สนใจด้านงานบริการตัวถังและสีรถจักรยานยนต์ หากมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือ
ปรับปรุงเอกสารฉบับนี้ให้ดียิ่งขึ้น ทางผู้จัดทําขอน้อมรับด้วยความยินดี

(นายจิรศักดิ์ ดุษฎี)
สาขาวิชาตัวถังและสีรถยนต์
วิทยาลัยเทคนิคบางสะพาน
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รายละเอียดหลักสูตรรายวิชา
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพ เครื่องกลและยานยนต์ สาขาวิชาตัวถังและสีรถยนต์
รหัส 20144 – 2016 วิชา งานบริการตัวถังและสีรถจักรยานยนต์

ทฤษฎี 1 ช่ัวโมง/สัปดาห์ ปฏิบัติ 3 ช่ัวโมง/สัปดาห์ จํานวน 2 หน่วยกิต

อ้างอิงมาตรฐาน
-
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
มีความรู้และทักษะปรับปรุงสภาพตัวถังและสีรถจักรยานยนต์ ใช้เครื่องมือในงานตัวถังและพ่นสี รถจักรยานยนต์

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้
1. เข้าใจเกี่ยวกับหลักการใช้เครื่องมือในงานตัวถังและพ่นสีรถจักรยานยนต์ 2. สามารถใช้เครื่องมือทําการ
ปรับปรุงสภาพตัวถังและสีรถจักรยานยนต์ 3. สามารถถอด ประกอบชิ้นส่วนเฟรมของรถจักรยานยนต์เพื่อทําการซ่
อมสีรถจักรยานยน์ 4. มีกิจนิสัยที่ดีในการทํางานรับผิดชอบประณีตรอบคอบตรงต่อเวลาสะอาดปลอดภัยและ
รักษา สภาพแวดล้อม
2.
สมรรถนะรายวิชา
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการจําแนกชนิดประเภท การนําไปใช้งาน ข้ันตอนการซ่อมสีรถจักรยานยนต์ 2. เตรียมผิว
งานด้วยกรรมวิธีตามกระบวนการซ่อมสีรถจักรยานยนต์ 3. พ่นสีรองพ้ืน พ่นสีทับหน้าขัดสีและติดตั้งอุปกรณ์เข้
ากับรถจักรยานยนต์ 4. ประมาณราคางานซ่อมสีรถจักรยานยนต์ตามหลักการ 5. บํารุงรักษาอุปกรณ์เครื่องมือ
งานตัวถังและพ่นสีรถจักรยานยนต์หลังการใช้งานตามคู่มือ

คําอธิบายรายวิชา
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้เครื่องมืองานตัวถังและพ่นสีรถจักรยานยนต์ การเคาะข้ึนรูป การปะผุ ตัวถัง การ

ลอกสี โป๊วสี การขัดเตรียมผิวงาน การพ่นสีการขัดสีและการประมาณราคาค่าบริการ



ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้
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ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับงาน
ตัวถังและพ่นสี
รถจักรยานยนต์

2 - - - - 10 2 4 18 3/18

การเคาะข้ึนรูปและการปะ
ผุ

2 1 1 - - 5 4 4 17 3/18

การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว 1 1 1 - - 5 4 2 14 3/18

การขัดเตรียมผิวและพ่นสี 1 1 1 - - 10 4 2 19 3/18

การขัดสีและเคลือบเงา 2 1 1 5 4 4 17 3/18

การประมาณราคาค่าบริการ 2 1 1 5 2 4 15 3/18

รวมท้ังรายวิชา (ร้อยละ)

รวม 10 5 5 40 20 20 100 108

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (เม่ือเรียนรายวิชาน้ีสําเร็จแล้วทําอะไรได้)

รวมท้ังรายวิชา 100 126



หน่วยการเรียนรู้
หน่วย

ท่ี
หน่วยการเรียนรู้

เวลาเรียน (ชม.)
ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม

1 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับงานตัวถังและพ่นสีรถจักรยานยนต์ 3 18 12

2 การเคาะข้ึนรูปและการปะผุ 3 18 12

3 การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว 3 18 12

4 การขัดเตรียมผิวและพ่นสี 3 18 12

5 การขัดสีและเคลือบเงา 3 18 12

6
การประมาณราคาค่าบริการ

3 18 12

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา

รวม 18 108 126



แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 1
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 1-3

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับงานตัวถังและพ่นสี
รถจักรยานยนต์

ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
การประมาณราคาในขั้นต้นและการประมาณราคาอย่างละเอียด

ในการดําเนินธุรกิจงานซ่อมตัวถังและสีรถยนต์ การประเมินค่าบริการถือเป็นขั้นตอนท่ีมีความสําคัญอย่างยิ่ง
ไม่ว่าจะเป็นการประเมินในขั้นต้น หรือการประเมินในข้ันละเอียด ล้วนมีบทบาทในการสร้างความเชื่อม่ันให้แก่
ลูกค้า รวมถึงช่วยให้ผู้ประกอบการสามารถวางแผนบริหารจัดการทรัพยากรได้อย่างมีประสิทธิภาพ
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

1. การประมาณาค่าในข้ันต้นได้
2. การประมาณราคาอย่างละเอียดได้

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
1. เข้าใจเก่ียวกับพื้นฐานเก่ียวกับการประมาณาค่าในข้ันต้น
2. เข้าใจเก่ียวกับการใช้วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์การประมาณราคาอย่างละเอียด

5. สาระการเรียนรู้
อธิบายหลักการพื้นฐานของงานซ่อมตัวถังและพ่นสีได้
ปฏิบัติตามหลักความปลอดภัยในงานซ่อมตัวถังและพ่นสีได้อย่างถูกต้อง
บอกชื่อและหน้าท่ีของเครื่องมือพ้ืนฐานที่ใช้ในงานได้
แสดงความเข้าใจในการเตรียมสถานที่ทํางานได้อย่างเหมาะสม

6. กิจกรรมการเรียนรู้

การนําเข้าสู้บทเรียน
1. ครูทักทายและตรวจสอบรายชื่อนักศึกษา แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารของวิทยาลัยฯ
2. ครูแนะนําคําอธิบายรายวิชาจุดประสงค์ของรายวิชา และสมรรถนะรายวิชา และเป้าหมายของการศึกษา
3. ครูแนะนําเกณฑ์การให้คะแนน การวัดประเมินผล การลา และจํานวนคาบท่ีขาดได้
4. ครูชี้แจ้งวัตถุประสงค์ของการเรียน เรื่อง การประมาณค่าราคาซ่อมสีและตัวถัง
5. นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 1
6. นักเรียนรับฟังคําเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 1 จากครู
7. ครูสํารวจความพร้อมของนักเรียน

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้
1. แบบประเมินผล



2. ใบงาน
3. หนังสือเรียน

8. หลักฐานการเรียนรู้
8.1 หลักฐานความรู้

1. เตรียมความพร้อมเรียน
2. เตรียมเอกสารประกอบการเรียนรู้

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน
1. เตรียมจดบันทึก

9. การวัดและประเมินผล
9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนําความรู้
3. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้

9.2 วิธีการประเมิน
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้

9.3 เครื่องมือประเมิน
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน 50%

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้

10.2 ปัญหาที่พบ

10.3 แนวทางแก้ปัญหา



ใบความรู้ ท่ี 1 หน่วยที่ 1
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 1-3

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับงานตัวถังและพ่นสี
รถจักรยานยนต์

ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
ความปลอดภัยในงานซ่อมตัวถัง, เครื่องมือพื้นฐาน, การเตรียมสถานที่
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับธุรกิจตัวถังและสีรถยนต์
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับความรู้พื้นฐานเก่ียวกับธุรกิจตัวถังและสีรถยนต์
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณ์และรักษาสภาพแวดล้อม
5. เน้ือหาสาระ

1. ความหมายและความสําคัญของงานบริการตัวถังและพ่นสีรถจักรยานยนต์
ความหมาย:
งานบริการตัวถังและพ่นสี คือ กระบวนการซ่อมแซม แก้ไข และตกแต่งผิวตัวถังรถจักรยานยนต์ให้กลับมาสวยงาม
และใช้งานได้ดีตามสภาพเดิมหรือใกล้เคียงมากท่ีสุด ท้ังในด้านโครงสร้างและผิวภายนอก
ความสําคัญ:
ช่วยฟื้นฟูรูปลักษณ์ของรถท่ีเสียหายจากอุบัติเหตุหรือการใช้งาน
เพิ่มมูลค่าให้กับรถท่ีใช้งานหรือเตรียมขายต่อ
ป้องกันสนิมและการผุกร่อนของตัวถัง
เป็นอาชีพท่ีมีรายได้ดีและมีความต้องการในตลาดสูง
เป็นพื้นฐานสําคัญของงานช่างซ่อมบํารุงท่ีต้องใช้ความประณีตและทักษะเฉพาะทาง
⚠ 2️. ประเภทของอุบัติเหตุและอันตรายที่อาจเกิดข้ึน
งานบริการตัวถังและพ่นสีมีความเสี่ยงหลายด้าน หากไม่ระมัดระวังอาจเกิดอันตรายได้ เช่น:

ประเภท ตัวอย่าง

ทางกายภาพ โดนค้อนทุบ, เครื่องมือหล่นใส่, ลื่นล้มจากพื้นเปียก

ทางเคมี สูดดมไอสี น้ํายาลอกสีหรือแลคเกอร์เข้าปอด, สัมผัสผิวหนัง

ทางไฟฟ้า การใช้งานเครื่องขัด เครื่องพ่นท่ีเสียบปลั๊ก

ไฟไหม้/ระเบิด เกิดจากการใช้สารไวไฟหรืออุปกรณ์ท่ีมีประกายไฟใกล้วัสดุไวไฟ

ความเมื่อยล้า/สุขภาพ ทํางานนานในท่าทางเดิม, ไม่มีระบบระบายอากาศ



3. หลักความปลอดภัยในการทํางาน
การทํางานในสายอาชีพนี้จําเป็นต้องมีวินัยและยึดมั่นในหลักความปลอดภัย เพื่อป้องกันการบาดเจ็บและอุบัติเหตุ
ท่ีไม่คาดคิด
✅ ข้อควรปฏิบัต:ิ

สวมใส่อุปกรณ์ป้องกันส่วนบุคคล (PPE) เช่น
แว่นตานิรภัย
หน้ากากกันฝุ่น/ไอละเหย
ถุงมือกันสารเคมี
รองเท้านิรภัย

ตรวจสอบอุปกรณ์ให้พร้อมใช้งานก่อนทุกครั้ง
ปิดเครื่องมือและเก็บเข้าที่หลังใช้งานเสร็จ
หลีกเลี่ยงการวางสายไฟหรือเครื่องมือเกะกะทางเดิน
ไม่ทํางานใกล้วัสดุไวไฟขณะมีประกายไฟหรือใช้เครื่องพ่น

4. เครื่องมือพื้นฐานในงานตัวถังและพ่นสี
เครื่องมือท่ีใช้มีหลายประเภท จําแนกได้เป็น 3 กลุ่มหลัก

กลุ่มท่ี 1: เครื่องมือเคาะและปรับรูป
ค้อนเคาะตัวถัง
ด้ามรองเคาะ
คีมงัดตัวถัง
เครื่องดึงตัวถัง (Spot Puller)

กลุ่มท่ี 2: เครื่องมือโป๊วและเตรียมพ้ืนผิว
เกรียงโป๊ว
กระดาษทราย
เครื่องขัดไฟฟ้า
น้ํายาลอกสี

กลุ่มท่ี 3: เครื่องมือพ่นสี
ปืนพ่นสี (Spray Gun)
ปั๊มลม
เครื่องอบสี (ถ้ามี)
ชุดกรองฝุ่นในห้องพ่น

5. การเตรียมสถานที่ทํางาน
สถานที่ทํางานเป็นปัจจัยสําคัญท่ีส่งผลต่อความปลอดภัยและคุณภาพของงาน
✅ การเตรียมพื้นท่ี:

ทําความสะอาดพื้นท่ีก่อนเริ่มงานทุกครั้ง
จัดอุปกรณ์ให้อยู่ในท่ีปลอดภัยและหยิบใช้สะดวก
ตรวจสอบแสงสว่างให้เพียงพอ
มีระบบระบายอากาศในพ้ืนที่พ่นสีหรือขัดสี
ห้ามสูบบุหรี่หรือใช้ไฟในบริเวณท่ีมีสารไวไฟ



ติดตั้งป้ายเตือนความปลอดภัยและมีถังดับเพลิงประจําพ้ืนท่ี

6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ
แบบฝึกหัดท่ี 1

✅ ข้อท่ี 1ข้อใด คือวัตถุประสงค์หลักของการพ่นสีรถจักรยานยนต์?
A. เพื่อลดน้ําหนักของตัวถัง
B. เพื่อเพิ่มความเร็วของรถ
C. เพ่ือป้องกันสนิมและเพ่ิมความสวยงาม
D. เพื่อให้ง่ายต่อการถอดชิ้นส่วน
✅ ข้อท่ี 2อุปกรณ์ใดต่อไปนี้ ใช้สําหรับงานโป๊วพ้ืนผิว?
A. ปืนพ่นสี
B. ค้อนเคาะ
C. เกรียงโป๊ว
D. เครื่องขัดสี
✅ ข้อท่ี 3ในการทํางานพ่นสี ควรใช้อุปกรณ์ป้องกันใดเพ่ือป้องกันการสูดดมสารเคมี?
A. แว่นตานิรภัย
B. หน้ากากกรองไอระเหย
C. ถุงมือยาง
D. ท่ีอุดหู
✅ ข้อท่ี 4อุบัติเหตุแบบใดที่มักเกิดจาก การใช้เครื่องมืออย่างไม่ระมัดระวัง?
A. ไฟไหม้จากน้ํามัน
B. ถูกไฟฟ้าดูดจากปล๊ักเสีย
C. เครื่องมือหล่นใส่เท้า
D. การระบายอากาศไม่เพียงพอ
✅ ข้อท่ี 5การเตรียมสถานที่ทํางานท่ีดี ควรมีลักษณะอย่างไร?
A. อยู่ในท่ีมืดและไม่มีหน้าต่าง
B. มีแสงสว่างเพียงพอและระบายอากาศดี
C. วางเครื่องมือกระจายทั่วพื้น
D. ไม่มีที่เก็บสารเคมีอย่างชัดเจน

7. เอกสารอ้างอิง (ข้ึนหน้าใหม่)
1.หนังสือเรียนประกอบการสอนวิชางานบริการตัวถังและสีรถจักรยานยนต์

8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ)
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 1

✅ ข้อท่ี 1ข้อใด คือวัตถุประสงค์หลักของการพ่นสีรถจักรยานยนต์?
A. เพื่อลดน้ําหนักของตัวถัง
B. เพื่อเพิ่มความเร็วของรถ



C. เพ่ือป้องกันสนิมและเพ่ิมความสวยงาม
D. เพื่อให้ง่ายต่อการถอดชิ้นส่วน
✅ ข้อท่ี 2อุปกรณ์ใดต่อไปนี้ ใช้สําหรับงานโป๊วพ้ืนผิว?
A. ปืนพ่นสี
B. ค้อนเคาะ
C. เกรียงโป๊ว
D. เครื่องขัดสี
✅ ข้อท่ี 3ในการทํางานพ่นสี ควรใช้อุปกรณ์ป้องกันใดเพ่ือป้องกันการสูดดมสารเคมี?
A. แว่นตานิรภัย
B. หน้ากากกรองไอระเหย
C. ถุงมือยาง
D. ท่ีอุดหู
✅ ข้อท่ี 4อุบัติเหตุแบบใดที่มักเกิดจาก การใช้เครื่องมืออย่างไม่ระมัดระวัง?
A. ไฟไหม้จากน้ํามัน
B. ถูกไฟฟ้าดูดจากปล๊ักเสีย
C. เครื่องมือหล่นใส่เท้า
D. การระบายอากาศไม่เพียงพอ
✅ ข้อท่ี 5การเตรียมสถานที่ทํางานท่ีดี ควรมีลักษณะอย่างไร?
B. อยู่ในท่ีมืดและไม่มีหน้าต่าง
B. มีแสงสว่างเพียงพอและระบายอากาศดี
C. วางเครื่องมือกระจายทั่วพื้น
D. ไม่มีที่เก็บสารเคมีอย่างชัดเจน



กิจกรรม 1 .1 หน่วยที่ 1
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 1-3

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับงานตัวถังและพ่นสี
รถจักรยานยนต์

ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

กิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Activities)
ชั่วโมงที่ 1 (3 ชั่วโมงแรก)
กิจกรรม 1: บรรยาย+อภิปรายเรื่องความปลอดภัย
 ครูอธิบายอันตรายท่ีพบได้บ่อยในงานตัวถังและพ่นสี
 แสดงตัวอย่างอุบัติเหตุจากคลิปวิดีโอสั้น ๆ เพื่อกระตุ้นความเข้าใจ
 นักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงวิธีป้องกันอุบัติเหตุ
 ครูแนะนําอุปกรณ์ป้องกันส่วนบุคคล เช่น แว่นตา หน้ากาก ถุงมือ



กิจกรรม 1 .2 หน่วยที่ 1
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 1-3

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับงานตัวถังและพ่นสี
รถจักรยานยนต์

ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

กิจกรรม 2: แนะนําเครื่องมือและอุปกรณ์
 ครูแสดงเครื่องมือจริงพร้อมอธิบายหน้าท่ีและวิธีใช้งาน
 นักเรียนจับเครื่องมือ ลองใช้งานเบื้องต้นภายใต้การควบคุม
 สร้างความคุ้นเคยและเข้าใจว่าควรใช้เครื่องมืออะไรในแต่ละข้ันตอน



บันทึกหลังการสอน
1. ผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการสอน

1.1 วัน เดือน ปี ................สอนครั้งท่ี ........... สาขา/ชั้นปี ..................จํานวนผู้เรียน............คน
มาเรียนปกติ...........คน ขาดเรียน............คน ลาป่วย............คน ลากิจ...........คน มาสาย...........คน

1.2 หัวข้อเรื่อง/เนื้อหา สาระ : …………………….……………………...........................................................
 สอนครบตามหัวข้อเรื่องในแผนฯ  สอนไม่ครบเนื่องจาก.................................................

1.3 กิจกรรม/วิธีการสอน
 ครูแนะนําและบอกจุดประสงค์  ครูอธิบาย/ถาม-ตอบ/สาธิต/.
 ทําแบบทดสอบก่อนเรียน  ทําแบบทดสอบหลังเรียน
 ทําแบบฝึกหัด/โจทย์ปัญหา  ทําใบกิจกรรม/ใบงาน
 อื่นระบุ)....................................................................................................................................

1.4 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ : …..……………………………………………………………..……………………..
2. ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน/ผลการสอนของครู/ปัญหาท่ีพบ

2.1 การวัดผลและประเมินผล/ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน : ……………………………………….……………………
...........................................................................................................................................................................

2.2 สมรรถนะท่ีผู้เรียนได้รับ : ................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................

2.3 สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม : ..………………………………………………………………………
……………...............................................................................................................................................................

2.4 ผลการสอนของครู : ..………………………………………………………………….……………………………………..
……........................................................................................................................................................................

2.5 ปัญหาที่นําไปสู่การวิจัย :……………………………..……………………....….…………………………………………
……………...............................................................................................................................................................
3. แนวทางการพัฒนาคุณภาพการสอน

3.1 ผลการใช้และปรับปรุงแผนการสอนครั้งนี้ : ………………………………………………………………………….
……………...............................................................................................................................................................

3.2 แนวทางพัฒนาคุณภาพวิธีสอน/สื่อ/การวัดผล/เอกสารช่วยสอน
..............................................................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..



แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 2
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 4-6

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเคาะข้ึนรูปและการปะผุ
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
การเคาะขึ้นรูปและการปะผุเป็นกระบวนการสําคัญในงานซ่อมแซมตัวถังรถจักรยานยนต์ ซึ่งช่วยให้ตัวถังที่

บุบ เสียรูป หรือเกิดสนิม กลับคืนสภาพเดิม หรืออยู่ในสภาพที่พร้อมสําหรับการทําสีต่อไป การเคาะเป็นขั้นตอนท่ี
ต้องใช้ความชํานาญในการควบคุมนํ้าหนักมือ ทิศทาง และการใช้เครื่องมืออย่างเหมาะสม เช่น ค้อนเคาะ ด้ามรอง
เคาะ และค้อนยาง โดยต้องเริ่มเคาะจากจุดท่ีลึกที่สุดไปยังขอบ เพื่อคืนรูปให้เรียบท่ีสุด

การปะผุเป็นการซ่อมแซมจุดท่ีเป็นสนิม หรือรูพรุน โดยอาจใช้การเช่ือมโลหะ หรือปะแผ่นเหล็กใหม่เข้า
ทดแทน ซึ่งต้องอาศัยทักษะในการเช่ือม และการจัดการความร้อนอย่างปลอดภัย เคร่ืองมือที่ใช้ได้แก่ เคร่ืองเช่ือม
ไฟฟ้า แผ่นเหล็ก เครื่องมือเจียรตกแต่ง ฯลฯ
กระบวนการท้ังสองนี้ไม่เพียงแต่ช่วยให้รถจักรยานยนต์กลับมาสวยงาม แข็งแรง และปลอดภัยต่อการใช้งาน
เท่านั้น แต่ยังช่วยลดต้นทุนการเปลี่ยนอะไหล่ใหม่ สร้างรายได้ให้กับผู้ประกอบอาชีพ และส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ทักษะช่างท่ีเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงานในปัจจุบัน
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการเคาะข้ึนรูปและการปะผุ
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับการเคาะข้ึนรูปและการปะผุ
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณ์และรักษาสภาพแวดล้อม
5. สาระการเรียนรู้

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการเคาะข้ึนรูปและการปะผุ
6. กิจกรรมการเรียนรู้

1. ครูทักทายและตรวจสอบรายชื่อนักศึกษา แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารของวิทยาลัยฯ
2. ครูแนะนําคําอธิบายรายวิชาจุดประสงค์ของรายวิชา และสมรรถนะรายวิชา และเป้าหมายของการศึกษา
3. ครูแนะนําเกณฑ์การให้คะแนน การวัดประเมินผล การลา และจํานวนคาบท่ีขาดได้
4. ครูชี้แจ้งวัตถุประสงค์ของการเรียน เรื่อง การบํารุงรักษาสีรถยนต์
5. นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 6
6. นักเรียนรับฟังคําเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 6 จากครู
7. ครูสํารวจความพร้อมของนักเรียน



7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้
1. แบบประเมินผล
2. ใบงาน
3. หนังสือเรียน

8. หลักฐานการเรียนรู้
8.1 หลักฐานความรู้

1. เตรียมความพร้อมเรียน
2. เตรียมเอกสารประกอบการเรียนรู้

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน
1. เตรียมจดบันทึก

9. การวัดและประเมินผล
9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนําความรู้
3. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้

9.2 วิธีการประเมิน
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้

9.3 เครื่องมือประเมิน
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน 50%

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้

10.2 ปัญหาที่พบ

10.3 แนวทางแก้ปัญหา



ใบความรู้ ท่ี 2 หน่วยที่ 2
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 4-6

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเคาะข้ึนรูปและการปะผุ
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
การเคาะเป็นขั้นตอนเบ้ืองต้นก่อนการโป๊ว เพื่อให้ผิวโลหะกลับมาคืนรูปเดิม เคร่ืองมือท่ีใช้ เช่น ค้อนเคาะ

เหล็ก ด้ามรองเคาะ ค้อนยาง หลักการเคาะ: เคาะจากรอยท่ียุบลึกสุดออกไปหาขอบ ใช้แรงเคาะท่ีเหมาะสม เพ่ือ
ไม่ให้โลหะเสียรูปเพิ่ม ใช้ด้ามรองเคาะรองด้านหลังเพื่อควบคุมแรงกระแทก
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการเคาะขึ้นรูปและการปะผุ
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับการเคาะข้ึนรูปและการปะผุ
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณ์และรักษาสภาพแวดล้อม
5. เน้ือหาสาระ

ความหมายของการเคาะข้ึนรูป

การเคาะขึ้นรูป (Panel Beating หรือ Metal Shaping) เป็นข้ันตอนการซ่อมตัวถังรถจักรยานยนต์ท่ีได้รับ
ความเสียหาย เช่น บุบ งอ หรือเสียรูป จากอุบัติเหตุหรือแรงกระแทก โดยใช้แรงจากเครื่องมือเคาะเบา ๆ เพื่อ
“คืนรูป” ของโลหะกลับไปให้ใกล้เคียงกับสภาพเดิม ก่อนที่จะทําการโป๊วและพ่นสีต่อไป
หากเคาะได้ถูกต้อง จะลดปริมาณการโป๊ว ทําให้ผิวงานเรียบ สวยงาม และคงทนมากข้ึน

เครื่องมือที่ใช้ในการเคาะ

ช่ือเครื่องมือ ลักษณะ หน้าท่ี

ค้อนเคาะเหล็ก หัวค้อนทําจากเหล็ก แข็งแรง เคาะตรงจุดท่ีบุบ ให้ผิวโลหะคืนรูป

ด้ามรองเคาะ (Dolly
Block)

เป็นแท่งเหล็กรูปทรงต่าง ๆ ใช้
จับมือ

รองด้านหลังชิ้นงานเพื่อสะท้อนแรงกลับ

ค้อนยาง หัวค้อนทําจากยางหรือนิล่อน
ใช้เคาะบริเวณที่บางหรือไวต่อแรงกระแทก เพื่อ
ป้องกันการแตก/ยุบซํ้า

แท่นจับงาน / แม่แรง
ตัวถัง

ช่วยยึดหรือดันชิ้นงานให้อยู่ใน
ตําแหน่ง

เพื่อควบคุมทิศทางและแรงดัน



⚙ ห️ลักการและเทคนิคการเคาะอย่างถูกวิธี

1. เริ่มเคาะจากจุดลึกสุดออกไปหาขอบ (จากในออกนอก)
จุดท่ีบุบลึกท่ีสุดมักจะเป็นศูนย์กลางของแรงกระแทก
การเคาะจากจุดลึกท่ีสุดก่อน จะช่วยให้เนื้อเหล็กคลายตัวและคืนรูปง่าย
หากเริ่มจากขอบ อาจทําให้แรงถูกกดทับเพ่ิม ทําให้โลหะเสียรูปมากขึ้น
❗ ตัวอย่าง: ถ้าตัวถังบุบเป็นวงกลมตรงกลาง ควรเริ่มเคาะจากใจกลางวงออกไปด้านนอก

2. ใช้แรงเคาะท่ี “เหมาะสม” – ไม่เบาเกินไป ไม่แรงเกินไป
การเคาะแรงเกินไปอาจทําให้โลหะยุบหรือเสียรูปเพิ่ม
การเคาะเบาเกินไปจะไม่มีผลต่อการคืนรูป
ต้องฝึกควบคุมน้ําหนักมือให้ดี ใช้จังหวะสมํ่าเสมอ
ควรเคาะเป็นจังหวะต่อเนื่องหลายคร้ัง มากกว่าตีแรงเพียงครั้งเดียว

นักเรียนใหม่ควรฝึกบนแผ่นเหล็กจําลองก่อนฝึกบนตัวถังจริง

3. ใช้ “ด้ามรองเคาะ” รองด้านหลังเพ่ือสะท้อนแรงเคาะ
ด้ามรองเคาะ (Dolly) เป็นตัวช่วยที่ใช้รองด้านหลังของช้ินงาน เพื่อให้แรงจากค้อนสะท้อนกลับอย่างมี
ทิศทาง
ช่วยป้องกันการขาดของแผ่นเหล็ก และควบคุมรูปทรงขณะคืนรูป
การจับด้ามรองต้องแน่นพอ และเลือกใช้ทรงให้เหมาะกับรูปร่างของบริเวณที่เคาะ

เช่น ถ้าพ้ืนท่ีโค้งมน ควรใช้ Dolly ทรงกลม / ถ้าเป็นขอบแบน ควรใช้ Dolly ทรงแบน



6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ
แบบฝึกหัดท่ี 1

✅ ข้อท่ี 1ข้อใดกล่าวถึง จุดเริ่มต้นท่ีถูกต้องในการเคาะข้ึนรูปตัวถัง?

A. เคาะจากขอบเข้าหาศูนย์กลาง
B. เคาะจากจุดท่ีบุบลึกท่ีสุดออกไปยังขอบ
C. เคาะจุดที่โป๊วไว้ก่อน
D. เคาะให้แรงท่ีสุดเท่าท่ีทําได้

✅ ข้อท่ี 2ด้ามรองเคาะ (Dolly Block) มีหน้าท่ีใดในการเคาะตัวถัง?

A. ใช้สําหรับขัดสี
B. รองด้านหลังชิ้นงานเพ่ือสะท้อนแรงเคาะ
C. ใช้ในการวัดความลึกของรอยบุบ
D. ใช้ทดสอบความแข็งของเหล็ก

✅ ข้อท่ี 3ข้อใดคือ สาเหตุหลักท่ีต้องปะผุตัวถังรถจักรยานยนต์?

A. ผิวโลหะเป็นคลื่น
B. การเช่ือมไม่ติด
C. ตัวถังมีรอยขีดข่วน
D. ตัวถังมีรูหรือสนิมผุพัง

✅ ข้อท่ี 4ข้อใด ไม่ใช่เครื่องมือสําหรับงานเคาะข้ึนรูป?

A. ค้อนเคาะเหล็ก
B. ด้ามรองเคาะ
C. ปืนพ่นสี
D. ค้อนยาง

✅ ข้อท่ี 5ในงานเชื่อมเพื่อปะผุ ควรปฏิบัติอย่างไรเพ่ือความปลอดภัย?

A. ไม่ต้องสวมแว่นหรือถุงมือ
B. เชื่อมใกล้สารไวไฟเพื่อสะดวก
C. ใช้ผ้าชุบน้ําห่มตัวขณะเชื่อม
D. สวมหน้ากากเช่ือมและถุงมือกันความร้อนทุกครั้ง



7. เอกสารอ้างอิง (ข้ึนหน้าใหม่)
1.หนังสือเรียนประกอบการสอนวิชางานบริการตัวถังและสีรถจักรยานยนต์

8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ)
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 2

✅ ข้อท่ี 1ข้อใดกล่าวถึง จุดเริ่มต้นท่ีถูกต้องในการเคาะข้ึนรูปตัวถัง?

A. เคาะจากขอบเข้าหาศูนย์กลาง
B. เคาะจากจุดท่ีบุบลึกท่ีสุดออกไปยังขอบ
C. เคาะจุดที่โป๊วไว้ก่อน
D. เคาะให้แรงท่ีสุดเท่าท่ีทําได้

✅ ข้อท่ี 2ด้ามรองเคาะ (Dolly Block) มีหน้าท่ีใดในการเคาะตัวถัง?

A. ใช้สําหรับขัดสี
B. รองด้านหลังชิ้นงานเพ่ือสะท้อนแรงเคาะ
C. ใช้ในการวัดความลึกของรอยบุบ
D. ใช้ทดสอบความแข็งของเหล็ก

✅ ข้อท่ี 3ข้อใดคือ สาเหตุหลักท่ีต้องปะผุตัวถังรถจักรยานยนต์?

A. ผิวโลหะเป็นคลื่น
B. การเช่ือมไม่ติด
C. ตัวถังมีรอยขีดข่วน
D. ตัวถังมีรูหรือสนิมผุพัง

✅ ข้อท่ี 4ข้อใด ไม่ใช่เครื่องมือสําหรับงานเคาะข้ึนรูป?

A. ค้อนเคาะเหล็ก
B. ด้ามรองเคาะ
C. ปืนพ่นสี
D. ค้อนยาง

✅ ข้อท่ี 5ในงานเชื่อมเพื่อปะผุ ควรปฏิบัติอย่างไรเพ่ือความปลอดภัย?

A. ไม่ต้องสวมแว่นหรือถุงมือ
B. เชื่อมใกล้สารไวไฟเพื่อสะดวก
C. ใช้ผ้าชุบน้ําห่มตัวขณะเชื่อม
D. สวมหน้ากากเช่ือมและถุงมือกันความร้อนทุกครั้ง



ใบงานท่ี 2 หน่วยที่ 2
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 4-6

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเคาะข้ึนรูปและการปะผุ
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

ใบงานที่ 2.1: การประเมินความเสียหายของตัวถัง

ช่ือ-สกุลนักเรียน: __________________________
วันที:่ __________________________
ช่ือหน่วย: การเคาะข้ึนรูปและการปะผุ

คําช้ีแจง: ให้นักเรียนศึกษารถจักรยานยนต์จริงหรือชิ้นงานจําลอง แล้วระบุจุดท่ีเสียหาย พร้อมวางแผนซ่อม
เบ้ืองต้น

1. วาดภาพจุดที่เสียหายของตัวถังรถจักรยานยนต์ (หรือแนบภาพถ่าย)

(วาดในช่องว่างหรือแปะรูป)

2. บันทึกรายละเอียดจุดเสียหาย

ลําดับ จุดท่ีเสียหาย ลักษณะความเสียหาย วิธีการซ่อมท่ีเหมาะสม

1

2

3

3. ประเมินเครื่องมือท่ีต้องใช้ในการซ่อม

(เขียนชื่อเครื่องมือพร้อมเหตุผล)

4. แนวทางความปลอดภัยในการทํางานท่ีต้องปฏิบัติ

(เช่น สวม PPE, ระวังประกายไฟ ฯลฯ)

สรุปผลหลังทําใบงาน

จากการประเมินความเสียหาย นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการตรวจสอบและวางแผนซ่อมอย่างเป็น
ข้ันตอน และตระหนักถึงความปลอดภัยในงานปฏิบัติจริง



บันทึกหลังการสอน
1. ผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการสอน

1.1 วัน เดือน ปี ................สอนครั้งท่ี ........... สาขา/ชั้นปี ..................จํานวนผู้เรียน............คน
มาเรียนปกติ...........คน ขาดเรียน............คน ลาป่วย............คน ลากิจ...........คน มาสาย...........คน

1.2 หัวข้อเรื่อง/เนื้อหา สาระ : …………………….……………………...........................................................
 สอนครบตามหัวข้อเรื่องในแผนฯ  สอนไม่ครบเนื่องจาก.................................................

1.3 กิจกรรม/วิธีการสอน
 ครูแนะนําและบอกจุดประสงค์  ครูอธิบาย/ถาม-ตอบ/สาธิต/.
 ทําแบบทดสอบก่อนเรียน  ทําแบบทดสอบหลังเรียน
 ทําแบบฝึกหัด/โจทย์ปัญหา  ทําใบกิจกรรม/ใบงาน
 อื่นระบุ)....................................................................................................................................

1.4 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ : …..……………………………………………………………..……………………..
2. ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน/ผลการสอนของครู/ปัญหาท่ีพบ

2.1 การวัดผลและประเมินผล/ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน : ……………………………………….……………………
...........................................................................................................................................................................

2.2 สมรรถนะท่ีผู้เรียนได้รับ : ................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................

2.3 สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม : ..………………………………………………………………………
……………...............................................................................................................................................................

2.4 ผลการสอนของครู : ..………………………………………………………………….……………………………………..
……........................................................................................................................................................................

2.5 ปัญหาที่นําไปสู่การวิจัย :……………………………..……………………....….…………………………………………
……………...............................................................................................................................................................
3. แนวทางการพัฒนาคุณภาพการสอน

3.1 ผลการใช้และปรับปรุงแผนการสอนครั้งนี้ : ………………………………………………………………………….
……………...............................................................................................................................................................

3.2 แนวทางพัฒนาคุณภาพวิธีสอน/สื่อ/การวัดผล/เอกสารช่วยสอน
..............................................................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..



แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 3
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 7-9

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
เทคนิคการลอกสีเก่า, การโป๊วซ่อมแผล
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับ การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณและรักษาสภาพแวดล้อม
5. สาระการเรียนรู้

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว
6. กิจกรรมการเรียนรู้

1. ครูทักทายและตรวจสอบรายชื่อนักศึกษา แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารของวิทยาลัยฯ
2. ครูแนะนําคําอธิบายรายวิชาจุดประสงคของรายวิชา และสมรรถนะรายวิชา และเป้าหมายของการศึกษา
3. ครูแนะนําเกณฑการให้คะแนน การวัดประเมินผล การลา และจํานวนคาบท่ีขาดได้
4. ครูชี้แจ้งวัตถุประสงคของการเรียน เรื่อง การบํารุงรักษาสีรถยนต
5. นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 6
6. นักเรียนรับฟังคําเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 6 จากครู
7. ครูสํารวจความพร้อมของนักเรียน

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้
1. แบบประเมินผล
2. ใบงาน
3. หนังสือเรียน

8. หลักฐานการเรียนรู้
8.1 หลักฐานความรู้

1. เตรียมความพร้อมเรียน
2. เตรียมเอกสารประกอบการเรียนรู้

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน
1. เตรียมจดบันทึก

9. การวัดและประเมินผล



9.1 เกณฑการปฏิบัติงาน
1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนําความรู้
3. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้

9.2 วิธีการประเมิน
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้

9.3 เครื่องมือประเมิน
1. เกณฑผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑผ่าน 50%

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้

10.2 ปัญหาที่พบ

10.3 แนวทางแก้ปัญหา



ใบความรู้ ท่ี 3 หน่วยที่ 3
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 7-9

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับธุรกิจตัวถังและสีรถยนต

2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับ การลอกสีและการโป๊วพ้ืนผิว
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณและรักษาสภาพแวดล้อม
5. เน้ือหาสาระ
1. ความสําคัญของการลอกสีเก่า
การลอกสีเก่าถือเป็นข้ันตอนสําคัญมากก่อนจะพ่นสีใหม่ เนื่องจากสีเก่าท่ีเสื่อมสภาพ จะทําให้สีใหม่ไม่สามารถยึด
เกาะกับผิวโลหะได้ดี และอาจส่งผลให้เกิดปัญหา เช่น

สีหลุดล่อน
สีเป็นคลื่น
สีแตกร้าวหรือด่าง

การลอกสีท่ีถูกวิธี จะช่วยให้การโป๊วและการพ่นสีในข้ันตอนต่อไปทําได้ง่าย เรียบเนียน และติดทนนาน
2. เทคนิคการลอกสีเก่า
วิธีที่ 1: การลอกสีด้วยสารเคมี

ใช้ น้ํายาลอกสี ท่ีมีฤทธิ์กัดกร่อนกับชั้นสีเก่า
วิธีการ:

ทาน้ํายาลอกสีลงบนผิวชิ้นงานท่ีต้องการลอก
ปล่อยทิ้งไว้ประมาณ 10–20 นาที สีจะเริ่มพองตัว
ใช้ เกรียงโป๊ว หรือแปรงเหล็ก ขูดสีเก่าออก
ล้างพื้นผิวด้วยน้ําสะอาดหรือน้ํามันสน/ทินเนอร เพื่อล้างสารเคมีท่ีตกค้างออกให้หมด

ข้อด:ี ทํางานเร็ว ง่าย ใช้แรงน้อย และไม่ทําให้พื้นผิวโลหะเสียหาย
⚠ ข้️อควรระวัง:

ต้องทําในท่ีมีการระบายอากาศดี
ต้องสวมอุปกรณป้องกันส่วนบุคคล (PPE) เช่น ถุงมือ แว่นตา หน้ากากกรองไอระเหย เพื่อความปลอดภัย

⚙ ว️ิธีที่ 2: การลอกสีด้วยเครื่องมือ
ใช้เครื่องมือ เช่น:

เครื่องขัดลม



เครื่องเจียร ท่ีติดแปรงลวด หรือกระดาษทราย
วิธีนี้เหมาะสําหรับบริเวณที:่

สีเก่าเกาะแน่น
มีคราบสนิม
ต้องการเตรียมผิวให้พร้อมโป๊ว

ข้อด:ี
ขจัดสนิมพร้อมลอกสีได้ในข้ันตอนเดียว
ได้ผิวโลหะท่ีสะอาดพร้อมโป๊ว

ข้️อควรระวัง:
ไม่ควรขัดแรงหรือขัดนานเกินไป เพราะจะทําให้ตัวถังบางลง
ต้องควบคุมแรงมือ และเลือกแปรงหรือหัวขัดให้เหมาะสมกับสภาพผิวงาน

3️. การโป๊วพื้นผิว (Filler Application)
การโป๊วคือกระบวนการเติมวัสดุชนิดพิเศษลงในจุดท่ีมีรอยบุบ ร่อง หลุม หรือรอยไม่เรียบบนผิวตัวถัง เพื่อให้
พื้นผิวเรียบก่อนเข้าสู่การพ่นสี
ข้ันตอนการโป๊ว:

ขัดผิวงานให้หยาบเล็กน้อย ด้วยกระดาษทรายเบอร 80–100 เพื่อให้โป๊วเกาะได้ดี
ผสมโป๊วพลาสติกกับตัวเร่ง (Hardener) ตามอัตราส่วนท่ีกําหนด จนเข้ากันดี (มักใช้เวลาไม่เกิน 5 นาที
ในการใช้งาน)
ใช้เกรียงโป๊ว ปาดโป๊วลงบนพ้ืนที่ท่ีต้องการให้เรียบ โดยโป๊วให้บางแต่แนบสนิทกับผิว
รอให้โป๊วแห้ง (ประมาณ 15–30 นาที ข้ึนอยู่กับอุณหภูมิ)
ขัดโป๊วให้เรียบ ด้วยกระดาษทรายเบอร 120–180 หรือใช้เครื่องขัดละเอียด

✅ เคล็ดลับ:


ควรโป๊วเป็นชั้นบาง ๆ ซ้อนกันหลายรอบ มากกว่าการโป๊วหนาในครั้งเดียว เพราะโป๊วหนาจะ:
แห้งช้า
เกิดรอยแตกร้าว
ไม่เรียบสมํ่าเสมอ

ค️วามปลอดภัยในการทํางาน
สวมถุงมือกันสารเคมี
ใช้หน้ากากกรองฝุ่นหรือกรองไอระเหย
ทํางานในท่ีอากาศถ่ายเทดี
เก็บสารเคมีและโป๊วให้มิดชิด ป้องกันการระเหยและติดไฟ



6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ
แบบฝึกหัดท่ี 3

✅ ข้อท่ี 1ข้อใดคือเหตุผลหลักที่ควรลอกสีเก่าออกก่อนพ่นสีใหม่?
A. เพื่อให้ดูเหมือนทํางานเยอะ
B. เพื่อให้พื้นผิวโลหะเย็นลง
C. เพ่ือให้สีใหม่ยึดเกาะพื้นผิวได้ดี
D. เพื่อให้รถดูเก่า
✅ ข้อท่ี 2ข้อใดคืออุปกรณ์ท่ีใช้ในการลอกสีแบบใช้สารเคมี?
A. เครื่องพ่นสี
B. ค้อนเคาะ
C. เกรียงโป๊ว
D. ด้ามรองเคาะ
✅ ข้อท่ี 3หลังจากทาน้ํายาลอกสีแล้ว ควรทําสิ่งใดต่อไป?
A. พ่นสีทับทันที
B. เช็ดด้วยผ้าแห้ง
C. ปล่อยท้ิงไว้แล้วขูดสีออก
D. ใช้ลมเป่าให้แห้ง
✅ ข้อท่ี 4ข้ันตอนใดที่ทํา “ก่อน” โป๊วพื้นผิว?
A. พ่นสีรองพื้น
B. ล้างรถด้วยสบู่
C. ขัดผิวด้วยกระดาษทรายหยาบ
D. ผสมสีโป๊วกับทินเนอร
✅ ข้อท่ี 5ข้อใดเป็น "ข้อควรระวัง" เม่ือลอกสีด้วยเครื่องมือขัด?
A. เครื่องมือจะทําให้แห้งเร็วเกินไป
B. สีเก่าไม่หลุดง่าย
C. อาจทําให้ตัวถังบางลงหากขัดแรงเกินไป
D. สีจะเงาข้ึนจนพ่นไม่ติด



7. เอกสารอ้างอิง (ข้ึนหน้าใหม่)
1.หนังสือเรียนประกอบการสอนวิชางานบริการตัวถังและสีรถจักรยานยนต

8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ)
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 3

✅ ข้อท่ี 1ข้อใดคือเหตุผลหลักที่ควรลอกสีเก่าออกก่อนพ่นสีใหม่?
A. เพื่อให้ดูเหมือนทํางานเยอะ
B. เพื่อให้พื้นผิวโลหะเย็นลง
C. เพ่ือให้สีใหม่ยึดเกาะพื้นผิวได้ดี
D. เพื่อให้รถดูเก่า
✅ ข้อท่ี 2ข้อใดคืออุปกรณ์ท่ีใช้ในการลอกสีแบบใช้สารเคมี?
A. เครื่องพ่นสี
B. ค้อนเคาะ
C. เกรียงโป๊ว
D. ด้ามรองเคาะ
✅ ข้อท่ี 3หลังจากทาน้ํายาลอกสีแล้ว ควรทําสิ่งใดต่อไป?
A. พ่นสีทับทันที
B. เช็ดด้วยผ้าแห้ง
C. ปล่อยท้ิงไว้แล้วขูดสีออก
D. ใช้ลมเป่าให้แห้ง
✅ ข้อท่ี 4ข้ันตอนใดที่ทํา “ก่อน” โป๊วพื้นผิว?
A. พ่นสีรองพื้น
B. ล้างรถด้วยสบู่
C. ขัดผิวด้วยกระดาษทรายหยาบ
D. ผสมสีโป๊วกับทินเนอร
✅ ข้อท่ี 5ข้อใดเป็น "ข้อควรระวัง" เม่ือลอกสีด้วยเครื่องมือขัด?
A. เครื่องมือจะทําให้แห้งเร็วเกินไป
B. สีเก่าไม่หลุดง่าย
C. อาจทําให้ตัวถังบางลงหากขัดแรงเกินไป
D. สีจะเงาข้ึนจนพ่นไม่ติด



บันทึกหลังการสอน
1. ผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการสอน

1.1 วัน เดือน ปี ................สอนครั้งท่ี ........... สาขา/ชั้นปี ..................จํานวนผู้เรียน............คน
มาเรียนปกติ...........คน ขาดเรียน............คน ลาป่วย............คน ลากิจ...........คน มาสาย...........คน

1.2 หัวข้อเรื่อง/เนื้อหา สาระ : …………………….……………………...........................................................
 สอนครบตามหัวข้อเรื่องในแผนฯ  สอนไม่ครบเนื่องจาก.................................................

1.3 กิจกรรม/วิธีการสอน
 ครูแนะนําและบอกจุดประสงค  ครูอธิบาย/ถาม-ตอบ/สาธิต/.
 ทําแบบทดสอบก่อนเรียน  ทําแบบทดสอบหลังเรียน
 ทําแบบฝึกหัด/โจทยปัญหา  ทําใบกิจกรรม/ใบงาน
 อื่นระบุ)....................................................................................................................................

1.4 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ : …..……………………………………………………………..……………………..
2. ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน/ผลการสอนของครู/ปัญหาท่ีพบ

2.1 การวัดผลและประเมินผล/ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน : ……………………………………….……………………
...........................................................................................................................................................................

2.2 สมรรถนะท่ีผู้เรียนได้รับ : ................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................

2.3 สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม : ..………………………………………………………………………
……………...............................................................................................................................................................

2.4 ผลการสอนของครู : ..………………………………………………………………….……………………………………..
……........................................................................................................................................................................

2.5 ปัญหาที่นําไปสู่การวิจัย :……………………………..……………………....….…………………………………………
……………...............................................................................................................................................................
3. แนวทางการพัฒนาคุณภาพการสอน

3.1 ผลการใช้และปรับปรุงแผนการสอนครั้งนี้ : ………………………………………………………………………….
……………...............................................................................................................................................................

3.2 แนวทางพัฒนาคุณภาพวิธีสอน/สื่อ/การวัดผล/เอกสารช่วยสอน
..............................................................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..



แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 4
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 10-12

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การขัดเตรียมผิวและพ่นสี
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
การขัดผิวงาน, การพ่นสีรองพ้ืนและสีจริง
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย
ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการขัดผิวงาน, การพ่นสีรองพ้ืนและสีจริง
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับการขัดผิวงาน, การพ่นสีรองพ้ืนและสีจริง
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณและรักษาสภาพแวดล้อม
5. สาระการเรียนรู้
ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการขัดผิวงาน, การพ่นสีรองพ้ืนและสีจริง
6. กิจกรรมการเรียนรู้

1. ครูทักทายและตรวจสอบรายชื่อนักศึกษา แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารของวิทยาลัยฯ
2. ครูแนะนําคําอธิบายรายวิชาจุดประสงคของรายวิชา และสมรรถนะรายวิชา และเป้าหมายของการศึกษา
3. ครูแนะนําเกณฑการให้คะแนน การวัดประเมินผล การลา และจํานวนคาบท่ีขาดได้
4. ครูชี้แจ้งวัตถุประสงคของการเรียน เรื่อง การบํารุงรักษาสีรถยนต
5. นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 6
6. นักเรียนรับฟังคําเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 6 จากครู
7. ครูสํารวจความพร้อมของนักเรียน

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้
1. แบบประเมินผล
2. ใบงาน
3. หนังสือเรียน

8. หลักฐานการเรียนรู้
8.1 หลักฐานความรู้

1. เตรียมความพร้อมเรียน
2. เตรียมเอกสารประกอบการเรียนรู้

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน



1. เตรียมจดบันทึก
9. การวัดและประเมินผล

9.1 เกณฑการปฏิบัติงาน
1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนําความรู้
3. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้

9.2 วิธีการประเมิน
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้

9.3 เครื่องมือประเมิน
1. เกณฑผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑผ่าน 50%

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้

10.2 ปัญหาที่พบ

10.3 แนวทางแก้ปัญหา



ใบความรู้ ท่ี 4 หน่วยที่ 4
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 10-12

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การขัดเตรียมผิวและพ่นสี
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการขัดเตรียมผิวและพ่นสี

2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการขัดเตรียมผิวและพ่นสี
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับการขัดเตรียมผิวและพ่นสี
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณและรักษาสภาพแวดล้อม
5. เน้ือหาสาระ

1️. การขัดผิวงาน (Surface Sanding)
ความหมาย:การขัดผิวงานเป็นข้ันตอนการเตรียมพื้นผิวก่อนการพ่นสี เพื่อให้พื้นผิวเรียบเนียน สะอาด และ
สามารถยึดเกาะกับช้ันสีได้ดี
วัตถุประสงคของการขัดผิว:

ทําให้ผิวโลหะหรือโป๊วเรียบและไร้รอย
ช่วยให้สีรองพื้นและสีจริงเกาะกับพื้นผิวได้ดี
กําจัดคราบน้ํามัน ฝุ่น หรือรอยขีดข่วน

วิธีการขัด:
ใช้กระดาษทรายเบอรต่าง ๆ ตามลําดับ เช่น:

เบอร 80–120 สําหรับขัดโป๊วหยาบ
เบอร 180–240 สําหรับเก็บรายละเอียดก่อนพ่นรองพื้น
เบอร 400–600 สําหรับขัดรองพื้นก่อนพ่นสีจริง

ขัดด้วยมือหรือเครื่องขัดแบบโรตารี่ โดยควรขัดเป็นวงกว้างและสม่ําเสมอ
หลังขัดเสร็จ ให้ เป่าฝุ่นออก และ เช็ดด้วยผ้าแห้งหรือทินเนอร์ ให้สะอาด
เคล็ดลับ: ก่อนพ่นสีใด ๆ พื้นผิวต้องแห้ง สะอาด และปราศจากฝุ่นมัน

2. การพ่นสีรองพ้ืน (Primer Coat)
ความหมาย:
สีรองพ้ืนเป็นชั้นสีท่ีอยู่ระหว่างพื้นผิวตัวถังกับสีจริง มีหน้าที่ช่วยให้สีจริงเกาะแน่น และปรับพ้ืนผิวให้เรียบเสมอ
ประเภทของสีรองพื้นท่ีใช้ในงานซ่อมสีรถจักรยานยนต:

รองพ้ืนกันสนิม (Etching Primer): ใช้กับโลหะเปลือย
รองพ้ืนโป๊ว (Filler Primer): ใช้หลังโป๊ว เพื่อให้เรียบเนียน
รองพ้ืนเกาะสี (Surfacer): สําหรับช่วยให้สีจริงติดแน่นข้ึน



ข้ันตอนการพ่นสีรองพ้ืน:
ผสมสีรองพ้ืน กับตัวทําละลาย (ทินเนอร) ตามอัตราส่วนท่ีกําหนด
ใช้ ปืนพ่นสี พ่นให้ท่ัวบริเวณท่ีเตรียมไว้ (ระยะห่างประมาณ 15–20 ซม.)
พ่น 2–3 ช้ันบาง ๆ ให้แห้งระหว่างชั้นประมาณ 10–15 นาที
หลังพ่นเสร็จ รอให้แห้ง (ประมาณ 1–2 ชั่วโมง)
ขัดด้วยกระดาษทรายเบอร์ 600–800 เพื่อให้ผิวเรียบก่อนพ่นสีจริง
⚠ ข้️อควรระวัง: พ่นในท่ีสะอาดและมีการระบายอากาศที่ดี ป้องกันฝุ่นตกใส่สี

3. การพ่นสีจริง (Top Coat)
ความหมาย:
การพ่นสีจริงคือการพ่นชั้นสีสุดท้ายลงบนพื้นผิวท่ีเตรียมไว้ เพื่อให้รถจักรยานยนตมีความสวยงาม และป้องกัน
พื้นผิวจากสภาพแวดล้อม
ข้ันตอนการพ่นสีจริง:

ผสมสีจริง กับตัวทําละลายและตัวเร่ง (หากมี) ให้เข้ากันตามอัตราส่วนท่ีกําหนด
ใช้ปืนพ่นสีแบบแรงดันต่ํา (HVLP) เพื่อควบคุมทิศทางและความบางของสี
พ่นในระยะห่าง 15–20 ซม. โดยพ่น 2–3 ช้ันบาง ๆ เว้นระยะ 10–15 นาทีต่อชั้น
ตรวจสอบความเรียบของสีในแต่ละรอบ หากมีฝุ่นหรือเม็ดสีให้หยุดและขัดเบา ๆ ก่อนพ่นซํ้า

เทคนิคสําคัญ:
ควบคุมแรงลมให้คงที่
พ่นสีแบบ ซ้อนขอบ (Overlap) ประมาณ 50% เพื่อให้สีสมํ่าเสมอ
ห้ามพ่นหนาเกินไปในครั้งเดียว เพราะจะทําให้สีไหล



6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ
แบบฝึกหัดท่ี 4

✅ ข้อท่ี 1วัตถุประสงค์หลักของการขัดผิวงานก่อนพ่นสีคืออะไร?

A. ทําให้สีสวยงามข้ึน
B. ทําให้รถดูใหม่
C. ช่วยให้สีเกาะติดกับพื้นผิวได้ดี
D. เพิ่มความเงางามให้กับสี

✅ ข้อท่ี 2กระดาษทรายเบอร์ใดเหมาะสําหรับขัดผิวหลังโป๊วก่อนพ่นรองพ้ืน?

A. เบอร 60
B. เบอร 80
C. เบอร์ 180–240
D. เบอร 1000

✅ ข้อท่ี 3ข้อใด ไม่ใช่ หน้าท่ีของสีรองพ้ืน?

A. ป้องกันสนิม
B. ช่วยยึดเกาะระหว่างสีจริงกับพ้ืนผิว
C. เพ่ิมความเงางาม
D. ปรับผิวงานให้เรียบ

✅ ข้อท่ี 4ควรพ่นสีจริงห่างจากผิวช้ินงานประมาณกี่เซนติเมตร?

A. 5–10 ซม.
B. 10–15 ซม.
C. 15–20 ซม.
D. 25–30 ซม.

✅ ข้อท่ี 5หากพ่นสีจริงหนาเกินไปในคร้ังเดียว อาจเกิดผลเสียอย่างไร?

A. สีเงาขึ้น
B. สีไหลหรือหยดเป็นคราบ
C. สีติดแน่นมาก
D. ไม่มีผลใด ๆ



7. เอกสารอ้างอิง (ข้ึนหน้าใหม่)
1.หนังสือเรียนประกอบการสอนวิชาธุรกิจตัวถังและสีรถยนต

8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ)
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 4

✅ ข้อท่ี 1วัตถุประสงค์หลักของการขัดผิวงานก่อนพ่นสีคืออะไร?

A. ทําให้สีสวยงามข้ึน
B. ทําให้รถดูใหม่
C. ช่วยให้สีเกาะติดกับพื้นผิวได้ดี
D. เพิ่มความเงางามให้กับสี

✅ ข้อท่ี 2กระดาษทรายเบอร์ใดเหมาะสําหรับขัดผิวหลังโป๊วก่อนพ่นรองพ้ืน?

A. เบอร 60
B. เบอร 80
C. เบอร์ 180–240
D. เบอร 1000

✅ ข้อท่ี 3ข้อใด ไม่ใช่ หน้าท่ีของสีรองพ้ืน?

A. ป้องกันสนิม
B. ช่วยยึดเกาะระหว่างสีจริงกับพ้ืนผิว
C. เพ่ิมความเงางาม
D. ปรับผิวงานให้เรียบ

✅ ข้อท่ี 4ควรพ่นสีจริงห่างจากผิวช้ินงานประมาณกี่เซนติเมตร?

A. 5–10 ซม.
B. 10–15 ซม.
C. 15–20 ซม.
D. 25–30 ซม.

✅ ข้อท่ี 5หากพ่นสีจริงหนาเกินไปในคร้ังเดียว อาจเกิดผลเสียอย่างไร?

A. สีเงาขึ้น
B. สีไหลหรือหยดเป็นคราบ
C. สีติดแน่นมาก
D. ไม่มีผลใด ๆ



บันทึกหลังการสอน
1. ผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการสอน

1.1 วัน เดือน ปี ................สอนครั้งท่ี ........... สาขา/ชั้นปี ..................จํานวนผู้เรียน............คน
มาเรียนปกติ...........คน ขาดเรียน............คน ลาป่วย............คน ลากิจ...........คน มาสาย...........คน

1.2 หัวข้อเรื่อง/เนื้อหา สาระ : …………………….……………………...........................................................
 สอนครบตามหัวข้อเรื่องในแผนฯ  สอนไม่ครบเนื่องจาก.................................................

1.3 กิจกรรม/วิธีการสอน
 ครูแนะนําและบอกจุดประสงค  ครูอธิบาย/ถาม-ตอบ/สาธิต/.
 ทําแบบทดสอบก่อนเรียน  ทําแบบทดสอบหลังเรียน
 ทําแบบฝึกหัด/โจทยปัญหา  ทําใบกิจกรรม/ใบงาน
 อื่นระบุ)....................................................................................................................................

1.4 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ : …..……………………………………………………………..……………………..
2. ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน/ผลการสอนของครู/ปัญหาท่ีพบ

2.1 การวัดผลและประเมินผล/ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน : ……………………………………….……………………
...........................................................................................................................................................................

2.2 สมรรถนะท่ีผู้เรียนได้รับ : ................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................

2.3 สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม : ..………………………………………………………………………
……………...............................................................................................................................................................

2.4 ผลการสอนของครู : ..………………………………………………………………….……………………………………..
……........................................................................................................................................................................

2.5 ปัญหาที่นําไปสู่การวิจัย :……………………………..……………………....….…………………………………………
……………...............................................................................................................................................................
3. แนวทางการพัฒนาคุณภาพการสอน

3.1 ผลการใช้และปรับปรุงแผนการสอนครั้งนี้ : ………………………………………………………………………….
……………...............................................................................................................................................................

3.2 แนวทางพัฒนาคุณภาพวิธีสอน/สื่อ/การวัดผล/เอกสารช่วยสอน
..............................................................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..



แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 5
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 13-15

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การขัดสีและเคลือบเงา
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
การขัดสีและเคลือบเงา
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ การขัดสีและเคลือบเงา
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ การขัดสีและเคลือบเงา
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณและรักษาสภาพแวดล้อม
5. สาระการเรียนรู้

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ การขัดสีและเคลือบเงา
6. กิจกรรมการเรียนรู้

1. ครูทักทายและตรวจสอบรายชื่อนักศึกษา แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารของวิทยาลัยฯ
2. ครูแนะนําคําอธิบายรายวิชาจุดประสงคของรายวิชา และสมรรถนะรายวิชา และเป้าหมายของการศึกษา
3. ครูแนะนําเกณฑการให้คะแนน การวัดประเมินผล การลา และจํานวนคาบท่ีขาดได้
4. ครูชี้แจ้งวัตถุประสงคของการเรียน เรื่อง การบํารุงรักษาสีรถยนต
5. นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 5
6. นักเรียนรับฟังคําเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 5 จากครู
7. ครูสํารวจความพร้อมของนักเรียน

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้
1. แบบประเมินผล
2. ใบงาน
3. หนังสือเรียน

8. หลักฐานการเรียนรู้
8.1 หลักฐานความรู้

1. เตรียมความพร้อมเรียน
2. เตรียมเอกสารประกอบการเรียนรู้

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน
1. เตรียมจดบันทึก

9. การวัดและประเมินผล



9.1 เกณฑการปฏิบัติงาน

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนําความรู้
3. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้

9.2 วิธีการประเมิน
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้

9.3 เครื่องมือประเมิน
1. เกณฑผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑผ่าน 50%

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้

10.2 ปัญหาที่พบ

10.3 แนวทางแก้ปัญหา



ใบความรู้ ท่ี 5 หน่วยที่ 5
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 13-15

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การขัดสีและเคลือบเงา
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
การขัดสีและเคลือบเงา

2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ การขัดสีและเคลือบเงา
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เข้าใจเก่ียวกับความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ การขัดสีและเคลือบเงา
2. มีกิจนิสัยในการทํางานท่ีดีมีความประณีต รอบคอบ ปลอดภัยมีจิตสํานึกท่ีดีในการบํารงุรักษา

เครื่องมืออุปกรณและรักษาสภาพแวดล้อม
5. เน้ือหาสาระ

1. ความสําคัญของการขัดสีและเคลือบเงา

ช่วยให้พ้ืนผิวของรถจักรยานยนตมี ความเงางาม เหมือนใหม่

ลบรอยขีดข่วน รอยคราบต่าง ๆ และทําให้ ผิวเรียบเนียน

เป็นขั้นตอนสําคัญท่ีช่วย ยกระดับคุณภาพของงานพ่นสี

เพิ่ม ช้ันปกป้องผิวสี จากฝุ่นละออง ความช้ืน แสงแดด และมลภาวะต่าง ๆ

ช่วยยืดอายุของสีรถและทําให้รถดูใหม่อยู่เสมอ



2. เทคนิคการขัดสี (Polishing)

2.1 อุปกรณ์ที่ใช้:

ครีมขัดหยาบ (Rubbing Compound): ใช้ลบรอยขีดข่วน รอยคราบ หรือผิวไม่เรียบ

ครีมขัดละเอียด (Polish): ใช้เพิ่มความเงางาม และปรับความเรียบหลังขัดหยาบ

เครื่องขัดสี: เครื่องขัดระบบโรตารี่ หรือดูอัลแอคชั่น (DA)



ผ้าไมโครไฟเบอร:์ ใช้เช็ดคราบครีม และขัดเงาข้ันสุดท้าย

2.2 ข้ันตอนการขัดสี:

ตรวจสอบพื้นผิว: ให้แน่ใจว่าพื้นผิวสะอาด แห้ง และไม่มีฝุ่นหรือเศษผง

ทาครีมขัดหยาบ บนพื้นผิวท่ีต้องการขัด

ใช้ เครื่องขัดสี ขัดเป็นลักษณะรูปตัว "X" (แนวขวางและแนวตรง) โดยใช้ความเร็วรอบปานกลาง

เช็ดครีมส่วนเกินออก ด้วยผ้าไมโครไฟเบอร

ทา ครีมขัดละเอียด และขัดซํ้าอีกรอบ เพื่อให้ผิวเงา เรียบ และสม่ําเสมอ

ตรวจสอบผิวงานด้วย แสงไฟหรือแสงธรรมชาติ

หมายเหตุ: ห้ามขัดจุดเดิมนานเกินไป เพราะอาจทําให้สีบาง หรือเกิดรอยไหม้ได้

3. เทคนิคการเคลือบเงา (Waxing or Sealing)

หลังจากขัดสีเรียบร้อยแล้ว ต้องเคลือบผิวสีด้วยแว็กซหรือน้ํายาเคลือบ เพื่อเพิ่มการป้องกันและให้ผลงานดูเงางาม

วัสดุท่ีใช:้

ยาเคลือบสี (Wax หรือ Sealant)

ผ้าไมโครไฟเบอร์นุ่ม

ข้ันตอนการเคลือบเงา:

ทา น้ํายาเคลือบสี บาง ๆ ลงบนพื้นผิว

ใช้ ผ้าไมโครไฟเบอร์ถูวนเบา ๆ ให้ทั่วบริเวณที่ต้องการเคลือบ

ปล่อยให้แห้งหมาด แล้วขัดเงาซํ้าด้วยผ้าสะอาดอีกผืน เพื่อให้ผิวสีดูมันวาวและใส



6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ
แบบฝึกหัดท่ี 5

✅ ข้อท่ี 1วัตถุประสงค์ของการขัดสีรถจักรยานยนต์คือข้อใด?

A. ทําให้สีติดแน่น
B. ทําให้สีแห้งเร็ว
C. เพิ่มความเงางามและลบรอยขีดข่วน
D. ทําให้พ้ืนผิวมีความหยาบ

✅ ข้อท่ี 2เครื่องมือใดที่เหมาะสําหรับใช้ในการขัดสีรถจักรยานยนต์?

A. เครื่องเชื่อม
B. ค้อนเคาะ
C. เครื่องขัดสี
D. เครื่องเจียร

✅ ข้อท่ี 3เพราะเหตุใดจึงไม่ควรขัดผิวงานนานเกินไปในจุดเดิม?

A. อาจทําให้เงามากเกินไป
B. อาจทําให้สีบางหรือไหม้
C. จะทําให้เครื่องขัดร้อน
D. เปลืองครีมขัดสี

✅ ข้อท่ี 4น้ํายาเคลือบสี (Wax หรือ Sealant) มีหน้าท่ีอะไร?

A. ทําให้สีเปล่ียนเฉด
B. เพิ่มความฝืดของผิว
C. ป้องกันผิวสีจากมลภาวะและเพ่ิมความเงา
D. ทําให้สีรถแห้งเร็ว

✅ ข้อท่ี 5ข้อใดคือข้ันตอนหลังจากขัดผิวด้วยครีมขัดละเอียด?

A. ทาสีใหม่
B. ทาครีมขัดหยาบอีกครั้ง
C. ตรวจสอบความเรียบด้วยแสง
D. เคาะตัวถังซํ้า



7. เอกสารอ้างอิง (ข้ึนหน้าใหม่)
1.หนังสือเรียนประกอบการสอนวิชางานบริการตัวถังและสีรถจักรยานยนต

8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ)
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 5

✅ ข้อท่ี 1วัตถุประสงค์ของการขัดสีรถจักรยานยนต์คือข้อใด?

A. ทําให้สีติดแน่น
B. ทําให้สีแห้งเร็ว
C. เพิ่มความเงางามและลบรอยขีดข่วน
D. ทําให้พ้ืนผิวมีความหยาบ

✅ ข้อท่ี 2เครื่องมือใดที่เหมาะสําหรับใช้ในการขัดสีรถจักรยานยนต์?

A. เครื่องเชื่อม
B. ค้อนเคาะ
C. เครื่องขัดสี
D. เครื่องเจียร

✅ ข้อท่ี 3เพราะเหตุใดจึงไม่ควรขัดผิวงานนานเกินไปในจุดเดิม?

A. อาจทําให้เงามากเกินไป
B. อาจทําให้สีบางหรือไหม้
C. จะทําให้เครื่องขัดร้อน
D. เปลืองครีมขัดสี

✅ ข้อท่ี 4น้ํายาเคลือบสี (Wax หรือ Sealant) มีหน้าท่ีอะไร?

A. ทําให้สีเปล่ียนเฉด
B. เพิ่มความฝืดของผิว
C. ป้องกันผิวสีจากมลภาวะและเพ่ิมความเงา
D. ทําให้สีรถแห้งเร็ว

✅ ข้อท่ี 5ข้อใดคือข้ันตอนหลังจากขัดผิวด้วยครีมขัดละเอียด?

A. ทาสีใหม่
B. ทาครีมขัดหยาบอีกครั้ง
C. ตรวจสอบความเรียบด้วยแสง
D. เคาะตัวถังซํ้า



บันทึกหลังการสอน
1. ผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการสอน

1.1 วัน เดือน ปี ................สอนครั้งท่ี ........... สาขา/ชั้นปี ..................จํานวนผู้เรียน............คน
มาเรียนปกติ...........คน ขาดเรียน............คน ลาป่วย............คน ลากิจ...........คน มาสาย...........คน

1.2 หัวข้อเรื่อง/เนื้อหา สาระ : …………………….……………………...........................................................
 สอนครบตามหัวข้อเรื่องในแผนฯ  สอนไม่ครบเนื่องจาก.................................................

1.3 กิจกรรม/วิธีการสอน
 ครูแนะนําและบอกจุดประสงค  ครูอธิบาย/ถาม-ตอบ/สาธิต/.
 ทําแบบทดสอบก่อนเรียน  ทําแบบทดสอบหลังเรียน
 ทําแบบฝึกหัด/โจทยปัญหา  ทําใบกิจกรรม/ใบงาน
 อื่นระบุ)....................................................................................................................................

1.4 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ : …..……………………………………………………………..……………………..
2. ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน/ผลการสอนของครู/ปัญหาท่ีพบ

2.1 การวัดผลและประเมินผล/ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน : ……………………………………….……………………
...........................................................................................................................................................................

2.2 สมรรถนะท่ีผู้เรียนได้รับ : ................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................

2.3 สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม : ..………………………………………………………………………
……………...............................................................................................................................................................

2.4 ผลการสอนของครู : ..………………………………………………………………….……………………………………..
……........................................................................................................................................................................

2.5 ปัญหาที่นําไปสู่การวิจัย :……………………………..……………………....….…………………………………………
……………...............................................................................................................................................................
3. แนวทางการพัฒนาคุณภาพการสอน

3.1 ผลการใช้และปรับปรุงแผนการสอนครั้งนี้ : ………………………………………………………………………….
……………...............................................................................................................................................................

3.2 แนวทางพัฒนาคุณภาพวิธีสอน/สื่อ/การวัดผล/เอกสารช่วยสอน
..............................................................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..



แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 6
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 16-18

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การประมาณราคาค่าบริการ
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
การประมาณราคาในขั้นต้นและการประมาณราคาอย่างละเอียด

ในการดําเนินธุรกิจงานซ่อมตัวถังและสีรถยนต์ การประเมินค่าบริการถือเป็นขั้นตอนท่ีมีความสําคัญอย่างยิ่ง
ไม่ว่าจะเป็นการประเมินในขั้นต้น หรือการประเมินในข้ันละเอียด ล้วนมีบทบาทในการสร้างความเชื่อม่ันให้แก่
ลูกค้า รวมถึงช่วยให้ผู้ประกอบการสามารถวางแผนบริหารจัดการทรัพยากรได้อย่างมีประสิทธิภาพ
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

1. การประมาณาค่าในข้ันต้นได้
2. การประมาณราคาอย่างละเอียดได้

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
1. เข้าใจเก่ียวกับพื้นฐานเก่ียวกับการประมาณาค่าในข้ันต้น
2. เข้าใจเก่ียวกับการใช้วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์การประมาณราคาอย่างละเอียด

5. สาระการเรียนรู้
1. การประมาณาค่าในข้ันต้น
2. การประมาณราคาอย่างละเอียด

6. กิจกรรมการเรียนรู้

การนําเข้าสู้บทเรียน
1. ครูทักทายและตรวจสอบรายชื่อนักศึกษา แลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารของวิทยาลัยฯ
2. ครูแนะนําคําอธิบายรายวิชาจุดประสงค์ของรายวิชา และสมรรถนะรายวิชา และเป้าหมายของการศึกษา
3. ครูแนะนําเกณฑ์การให้คะแนน การวัดประเมินผล การลา และจํานวนคาบท่ีขาดได้
4. ครูชี้แจ้งวัตถุประสงค์ของการเรียน เรื่อง การประมาณค่าราคาซ่อมสีและตัวถัง
5. นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 6
6. นักเรียนรับฟังคําเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 7 จากครู
7. ครูสํารวจความพร้อมของนักเรียน

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้
1. แบบประเมินผล
2. ใบงาน
3. หนังสือเรียน

8. หลักฐานการเรียนรู้
8.1 หลักฐานความรู้



1. เตรียมความพร้อมเรียน
2. เตรียมเอกสารประกอบการเรียนรู้

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน
1. เตรียมจดบันทึก

9. การวัดและประเมินผล
9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนําความรู้
3. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้

9.2 วิธีการประเมิน
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้

9.3 เครื่องมือประเมิน
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง
2. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน 50%

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้

10.2 ปัญหาที่พบ

10.3 แนวทางแก้ปัญหา



ใบความรู้ ท่ี 6 หน่วยที่ 6
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 16-18

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การประมาณราคาค่าบริการ
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน
1. การประมาณาค่าในข้ันต้น
2. การประมาณราคาอย่างละเอียด

2. อ้างอิงมาตรฐาน/เช่ือมโยงกลุ่มอาชีพ
-
3. สมรรถนะประจําหน่วย

1. การประมาณาค่าในข้ันต้นได้
2. การประมาณราคาอย่างละเอียดได้

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
1. เข้าใจเก่ียวกับพื้นฐานเก่ียวกับการประมาณาค่าในข้ันต้น
2. เข้าใจเก่ียวกับการใช้วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์การประมาณราคาอย่างละเอียด

5. เน้ือหาสาระ

การประมาณราคาในขั้นต้นเป็นการประมาณราคา โดยพิจารณาสภาพความเสียหายในภาพรวมโดยทั่ว ๆ
ไป ในเบ้ืองต้น โดยคิดราคาค่าซ่อม คือ ค่าแรงและค่าวัสดุ ซ่ึงราคาท่ีได้จะเป็นราคาท่ีเผื่อไว้โดยประมาณ เท่านั้น
เพื่อป้องกันการขาดทุน ผู้ประเมินมักจะตีราคาเผื่อไว้อยู่เสมอ

การประมาณราคาอย่างละเอียดเป็นการคิดราคาโดยละเอียด โดยระบุรายการวัสดุ ค่าแรงที่จะต้อง ทํา
การซ่อมว่ามีอะไรบ้าง มีการสอบราคาวัสดุ อุปกรณ์ ค่าแรง ท่ีแน่นอน ซ่ึงสามารถแบ่งรายละเอียดได้ ดังนี้

1. ค่าอะไหล่และวัสดุ อุปกรณ์ที่ต้องเปลี่ยน
2. ค่าสีและวัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้
3. ค่าเส่ือมสภาพของเครื่องจักรเครื่องมือที่ใช้

4. ค่าแรง ซ่ึงแบ่งได้คือ



4.1 ค่าแรงจ้างเหมาของช่างเคาะ และงานตัวถัง
4.2 ค่าแรงจ้างเหมาของช่างพ่นสี

5. ค่าความยากของงาน
โดยแต่ละรายละเอียดอธิบายได้ ดังนี้
7.2.1 ค่าอะไหล่และวัสดุ อุปกรณ์ที่ต้องเปลี่ยน

รถยนต์ที่จําเป็นจะต้องทําการเปลี่ยนชิ้นส่วนงานตัวถังนั้นมีสาเหตุอยู่ 2 ประการ คือเสื่อมสภาพจากการ
ใช้งานและเสียหายจากอุบัติเหตุ ผู้ประมาณราคาจะต้องพิจารณาให้ดีว่า การท่ีจะทําการซ่อม กับการเปลี่ยน
ช้ินส่วนใหม่ อย่างใดจะคุ้มค่ากว่ากัน โดยพิจารณาในเร่ืองของราคาค่าวัสดุค่าแรงในการซ่อม กับราคาช้ินส่วนใหม่
ท่ีซื้อ เวลาท่ีใช้ในการซ่อม และความยากง่ายของงานท่ีทําว่ามีความคุ้มค่าหรือไม่
7.2.2 ค่าสีและวัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้

สีและวัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในการซ่อม เช่น สีโปพลาสติก สีโป๊ละเอียด สีโป๊แห้งเร็ว กระดาษทราย
กระดาษกาว สีรองพื้น สีทับหน้า ซึ่งสีและวัสดุเหล่านี้จะมีหลายคุณภาพ หลายราคา ขึ้นอยู่กับช่างจะเลือกใช้
โดยเฉพาะในกรณีการพ่นซ่อมสีรถยนต์ท่ีมีอายุการใช้งานมาก ต้องพิจารณาถึงสภาพของสีเดิม
สภาพของสี รองพ้ืน และปัจจัยอ่ืน ๆ อีกด้วย
7.2.3 ค่าเส่ือมสภาพของเครื่องจักร เครื่องมือท่ีใช้

ในการปฏิบัติงานซ่อมตัวถังและพ่นสี จะมีการนําเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์มาใช้เป็นจํานวนมากโดยแบ่งเป็น
เคร่ืองมืออุปกรณ์ซ่อมตัวถัง เช่น เคร่ืองมือดึงตัวถัง เคร่ืองมือเคาะตัวถัง ชุดเครื่องเช่ือมแก๊สเครื่องเช่ือมไฟฟ้า
เกรียงโป๊สี เครื่องมืออุปกรณ์สําหรับงานสี เช่น ห้องพ่นสี ปืนพ่นสี ปั๊มลม ฯลฯ
7.2.4 ค่าแรง
ในการคิดราคาค่าแรง อาจคิดได้โดยแบ่งเป็น 2 ส่วน ดังต่อไปนี้

1. ค่าแรงจ้างเหมาของช่างเคาะและงานซ่อมตัวถัง งานเคาะและซ่อมตัวถังเป็นงานท่ีต้องการ ความ
ชํานาญและประสบการณ์เป็นอย่างมางมาก เพราะเป็นทั้งศาสตร์และศิลปีท่ีต้องทํางานกับช้ินงานท่ีเสียหาย ให้
กลับมาสวยงามดังเดิม ตามปกติการคิดค่าแรงของงานเคาะและซ่อมตัวถังจะเป็นไปตามฝีมือ ความสามารถ และ
ความชํานาญของช่างเคาะนั้น ๆ

2. ค่าแรงจ้างเหมาของช่างพ่นสี ช่างพ่นสีเป็นผู้ท่ีต้องมีความรู้ ความชํานาญ เช่นเดียวกันกับ ช่างเคาะ
ดังนั้น ราคาค่าแรงในการพ่นสีจึงไม่สามารถกําหนดตายตัวได้ ข้ึนอยู่กับความสามารถ ความ
ชํานาญ และประสบการณ์ในการทํางานเป็นสําคัญซ่ึงร้านหรืออู่อาจใช้การจ้างเหมารับช่วงเป็นงาน ๆ ไปเหมือน
ช่าง เคาะและช่างซ่อมตัวถังก็ได้

7.2.5 ค่าความยากของงาน
การพิจารณาลักษณะงานท่ีจะซ่อม ผู้ตีราคาต้องมีประสบการณ์และความชํานาญในการดู ร่องรองรอย

ความเสียหายของงานเป็นอย่างมาก โดยจะต้องดูออกว่างานที่จะรับน้ีมีความเสียหายมากน้อย เพียงใดชิ้นส่วนใดท่ี
จะต้องเปลี่ยนใหม่ ชิ้นส่วนใดท่ีต้องซ่อม และมีความยากง่ายในการซ่อมเพียงใด อีกท้ัง ต้องรู้ว่าควรใช้วิธีการซ่อม
อย่างไรจึงจะสะดวก รวดเร็ว ใช้เวลาน้อย

ตัวอย่างราคาการซ่อมสีและตัวถังรถยนต์
ในการรับงานจะต้องมีการบันทึกการประมาณราคาไว้เป็นหลักฐานอย่างชัดเจนสามารถตรวจส อบได้ ทุก

ครั้ง เพื่อจะได้มีความเข้าใจท่ีตรงกันระหว่างเจ้าของรถยนต์กับเจ้าของร้านหรืออู่ซ่อมรถยนต์



ในปัจจุบัน เมื่อมีระบบการประกันภัยสําหรับรถยนต์เข้ามาเกี่ยวข้อง การประมาณราคาค่าซ่อมรถยนต์ จะสามารถ
ทําได้ง่ายขึ้น เน่ืองจากมีการประมาณราคาอย่างเป็นระบบ มีการคิดราคาและกําหนดเป็นค่ากลาง ในการซ่อมที่
ชัดเจนข้ึน ซ่ึงจะรวมราคาค่าซ่อม การประเมินต่าง ๆ ตามข้อมูลดังกล่าวข้างต้น
มาแล้วอย่าง ครบถ้วนสําหรับรถยนต์ที่ได้ทําประกันภัย ซึ่งมีบริษัทประกันกันภัยเป็นผู้รับผิดชอบ จะต้องเข้าสู่
ระบบประกันภันภัยซ่ึงมีรูปแบบการกําหนดราคาการซ่อมเป็นไปตามมาตรฐานของกรมการประกันภัย กระทรวง
พาณิชย์ที่ได้ กําหนดราคากลางการซ่อมท่ีได้มาตรฐาน เป็นท่ียอมรับของทุกฝ่าย โดยการใช้โปรแกรมการคํานวณ
การซ่อม ที่รวมรายการซ่อมต่าง ๆ ไว้ คือ ค่าแรงการซ่อม ชั่วโมงทํางานตามมาตรฐาน ค่าอะไหล่ค่าบริการ ฯลฯ
ตาม มาตรฐานสากล ซึ่งทําให้การคิดค่าบริการเป็นไปอย่างถูกต้อง ยุติธรรรม สะดวก ง่ายขึ้น โดยกําหนดเป็น
ตาราง มาตรฐานในการซ่อม ซ่ึงอูในระบบประกันภัย หรือคู่ท่ีมีมาตรฐานจะใช้เป็นหลักในการคิดค่าบริการ ดัง
ตัวอย่าง ต่อไปนี้

การประมาณราคาในขั้นต้นและการประมาณราคาอย่างละเอียด
ในการดําเนินธุรกิจงานซ่อมตัวถังและสีรถยนต์ การประเมินค่าบริการถือเป็นข้ันตอนท่ีมีความสําคัญอย่างยิ่ง

ไม่ว่าจะเป็นการประเมินในขั้นต้น หรือการประเมินในขั้นละเอียด ล้วนมีบทบาทในการสร้างความเชื่อมั่นให้แก่
ลูกค้า รวมถึงช่วยให้ผู้ประกอบการสามารถวางแผนบริหารจัดการทรัพยากรได้อย่างมีประสิทธิภาพ

การประมาณราคาในขั้นต้น (Preliminary Estimation) คือ การประเมินราคาคร่าว ๆ ของงานซ่อม โดยอาศัย
ข้อมูลเบื้องต้น เช่น ลักษณะของความเสียหาย ตําแหน่งท่ีต้องซ่อม และประสบการณ์ของช่างหรือผู้ประเมิน การ
ประเมินในข้ันนี้มักเกิดขึ้นในช่วงท่ีลูกค้านํารถเข้ามาตรวจสอบเบื้องต้น เพื่อพิจารณาว่าจะดําเนินการซ่อมหรือไม่
โดยจะยังไม่ลงรายละเอียดในรายการวัสดุหรือเวลาการทํางานอย่างชัดเจน จุดเด่นของการประมาณขั้นต้นคือความ
รวดเร็วและช่วยให้ลูกค้าตัดสินใจได้ง่ายข้ึน

ในขณะท่ี การประมาณราคาอย่างละเอียด (Detailed Estimation) จะเป็นกระบวนการท่ีลงลึกและแม่นยํามาก
ยิ่งขึ้น โดยต้องมีการตรวจสอบสภาพความเสียหายอย่างละเอียด แยกรายการอะไหล่หรือวัสดุที่จะใช้ เวลาการ
ทํางานในแต่ละขั้นตอน และคํานวณต้นทุนต่าง ๆ อย่างครบถ้วน รวมไปถึงการกําหนดกําไรที่เหมาะสมก่อนรวม
เป็นราคาค่าบริการสุดท้าย การประมาณราคาอย่างละเอียดนี้จําเป็นต้องอาศัยความชํานาญ ความรู้ด้านเทคนิค
และความเข้าใจในระบบการจัดการต้นทุนธุรกิจ

ทั้งการประมาณราคาในขั้นต้นและขั้นละเอียด ต่างก็มีบทบาทสําคัญในกระบวนการบริการลูกค้าอย่างมืออาชีพ
โดยในเบื้องต้นจะช่วยให้ลูกค้าตัดสินใจได้รวดเร็ว ส่วนในการประมาณอย่างละเอียด จะช่วยเสริมสร้างความ
เชื่อม่ันและเป็นหลักฐานอ้างอิงที่ชัดเจนในการรับงานซ่อม ซ่ึงท้ังสองส่วนล้วนสะท้อนถึงความเป็นมืออาชีพของผู้
ให้บริการ และส่งผลต่อความพึงพอใจของลูกค้าอย่างยั่งยืน



6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ
แบบฝึกหัดท่ี 1

ข้อท่ี 1:ข้อใดเป็นองค์ประกอบหลักในการประเมินค่าบริการซ่อมตัวถังและสีรถยนต์?

A. ค่าน้ํามันเครื่องและค่าล้างรถ
B. ค่าแรง ค่าอะไหล่ และค่าวัสดุสิ้นเปลือง
C. ค่าโทรศัพท์และค่าอินเทอร์เน็ต
D. ค่าอาหารกลางวันของช่าง

ข้อท่ี 2:ถ้างานซ่อมตัวถังรถยนต์ใช้เวลาทํางาน 8 ช่ัวโมง โดยคิดค่าแรงช่างช่ัวโมงละ 200 บาท ค่าบริการใน
ส่วนของค่าแรงเท่ากับเท่าใด?

A. 1,200 บาท
B. 1,400 บาท
C. 1,600 บาท
D. 2,000 บาท

ข้อท่ี 3:การประเมินค่าบริการต้องคํานึงถึงปัจจัยใดเพื่อไม่ให้เกิดการขาดทุน?

A. ราคาท่ีลูกค้าต้องการ
B. ความเร็วในการทํางาน
C. ต้นทุนรวมและกําไรที่ต้องการ
D. ความชอบของช่าง

ข้อท่ี 4:เอกสารใดที่ใช้ในการเสนอราคาค่าบริการให้กับลูกค้า?

A. ใบส่งของ
B. ใบเสนอราคา (Quotation)
C. ใบวางบิล
D. ใบแจ้งหนี้

ข้อท่ี 5:หากลูกค้านํารถมาทําสีใหม่ทั้งคัน ช่างควรประเมินค่าบริการตามเกณฑ์ใดเป็นหลัก?

A. ปริมาณสีท่ีใช้
B. ประเภทของรถยนต์และขนาดของงาน
C. จํานวนวันในการทํางาน
D. ทุกข้อที่กล่าวมา



7. เอกสารอ้างอิง (ข้ึนหน้าใหม่)
1.หนังสือเรียนประกอบการสอนวิชางานบริการตัวถังและสีรถจักรยานยนต์

8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ)
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 1

ข้อท่ี 1:ข้อใดเป็นองค์ประกอบหลักในการประเมินค่าบริการซ่อมตัวถังและสีรถยนต์?

A. ค่าน้ํามันเครื่องและค่าล้างรถ
B. ค่าแรง ค่าอะไหล่ และค่าวัสดุสิ้นเปลือง
C. ค่าโทรศัพท์และค่าอินเทอร์เน็ต
D. ค่าอาหารกลางวันของช่าง

ข้อท่ี 2:ถ้างานซ่อมตัวถังรถยนต์ใช้เวลาทํางาน 8 ช่ัวโมง โดยคิดค่าแรงช่างช่ัวโมงละ 200 บาท ค่าบริการใน
ส่วนของค่าแรงเท่ากับเท่าใด?

A. 1,200 บาท
B. 1,400 บาท
C. 1,600 บาท
D. 2,000 บาท

ข้อท่ี 3:การประเมินค่าบริการต้องคํานึงถึงปัจจัยใดเพื่อไม่ให้เกิดการขาดทุน?

A. ราคาท่ีลูกค้าต้องการ
B. ความเร็วในการทํางาน
C. ต้นทุนรวมและกําไรที่ต้องการ
D. ความชอบของช่าง

ข้อท่ี 4:เอกสารใดที่ใช้ในการเสนอราคาค่าบริการให้กับลูกค้า?

A. ใบส่งของ
B. ใบเสนอราคา (Quotation)
C. ใบวางบิล
D. ใบแจ้งหนี้

ข้อท่ี 5:หากลูกค้านํารถมาทําสีใหม่ทั้งคัน ช่างควรประเมินค่าบริการตามเกณฑ์ใดเป็นหลัก?

A. ปริมาณสีท่ีใช้
B. ประเภทของรถยนต์และขนาดของงาน
C. จํานวนวันในการทํางาน
D. ทุกข้อที่กล่าวมา



ใบงาน หน่วยที่ 6
ร หั ส 20144-2016 ชื่ อ วิ ช า ง า น บ ริ ก า ร ตั ว ถั ง แ ล ะ สี
รถจักรยานยนต์

สอนครั้งที่ 16-18

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การประมาณราคาค่าบริการ
ทฤษฎี 1 ชม.
ปฏิบัติ 3 ชม.

ใบงาน: คิดราคางานจากเคสจริง

หน่วยที่ 6: การประเมินค่าบริการ

จุดประสงค์ของกิจกรรม

เพื่อให้นักเรียนสามารถประเมินต้นทุนและคิดราคาค่าบริการในงานซ่อมตัวถังและสีรถยนต์ได้อย่างถูกต้อง
ส่งเสริมการวิเคราะห์แบบมืออาชีพตามสถานการณ์จริงในอู่หรือศูนย์บริการ

โจทย์กรณีศึกษา (เคสตัวอย่าง)

สถานการณ์:
ลูกค้าขับรถ Toyota Vios สีดํา มาเข้ารับบริการซ่อมเนื่องจากประสบอุบัติเหตุเล็กน้อย มีรอย
บุบและถลอกบริเวณ ประตูหน้าฝั่งคนขับ และ ซุ้มล้อหน้า ต้องการให้ทําสีและเก็บงานให้
เหมือนเดิม
ช่างประเมินว่า:

งานตัวถัง: ปะผุ + โป๊ว + ขัด + เตรียมพื้นผิว
งานสี: พ่นสีรองพื้น + สีจริง + เคลือบใส
ใช้เวลาท้ังหมดประมาณ 2 วัน
ค่าสีและวัสดุรวมประมาณ 1,200 บาท
ค่าแรงช่างวันละ 600 บาท (ใช้ช่าง 2 คน)
กําไรท่ีควรบวกเพ่ิมประมาณ 20%

คําถามให้นักเรียนวิเคราะห์และคํานวณ

1.ค่าแรงรวมในการซ่อมเท่ากับเท่าไร?
2.ต้นทุนรวมของงานซ่อม (ค่าแรง + ค่าวัสดุ) เท่ากับเท่าไร?
3.หากต้องการกําไร 20% จากต้นทุน ควรคิดราคาค่าบริการเท่าไร?
4.เขียนใบเสนอราคาคร่าว ๆ ให้ลูกค้า (รูปแบบง่าย ๆ)

✅ เฉลยแนวทาง (อาจให้เฉลยหลังนักเรียนทํา)

1.ค่าแรงรวม:
2 คน x 600 บาท x 2 วัน = 2,400 บาท
ต้นทุนรวม:
ค่าแรง 2,400 บาท + ค่าวัสดุ 1,200 บาท = 3,600 บาท



กําไร 20% ของต้นทุน:
3,600 x 20% = 720 บาท
ราคารวมที่ควรเสนอ: 3,600 + 720 = 4,320 บาท
ใบเสนอราคา (ตัวอย่างย่อ):

-----------------------------
ใบเสนอราคาค่าบริการ
รายการ: ซ่อมประตูหน้าและซุ้มล้อหน้า + ทําสีค่าแรง: 2,400 บาท ค่าวัสดุ: 1,200 บาท
กําไร 20%: 720 บาท รวมท้ังสิ้น: 4,320 บาท
เสนอโดย: ทีมช่าง Auto Body วันท่ี: 12 เมษายน 2566

✏ อ️ุปกรณ์ประกอบการสอน

เครื่องคิดเลข
ใบงานกิจกรรม (แจกให้นักเรียน)
ตัวอย่างใบเสนอราคา
รูปภาพรถจากเคส หรือภาพสถานการณ์จริง



บันทึกหลังการสอน
1. ผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการสอน

1.1 วัน เดือน ปี ................สอนครั้งท่ี ........... สาขา/ชั้นปี ..................จํานวนผู้เรียน............คน
มาเรียนปกติ...........คน ขาดเรียน............คน ลาป่วย............คน ลากิจ...........คน มาสาย...........คน

1.2 หัวข้อเรื่อง/เนื้อหา สาระ : …………………….……………………...........................................................
 สอนครบตามหัวข้อเรื่องในแผนฯ  สอนไม่ครบเนื่องจาก.................................................

1.3 กิจกรรม/วิธีการสอน
 ครูแนะนําและบอกจุดประสงค์  ครูอธิบาย/ถาม-ตอบ/สาธิต/.
 ทําแบบทดสอบก่อนเรียน  ทําแบบทดสอบหลังเรียน
 ทําแบบฝึกหัด/โจทย์ปัญหา  ทําใบกิจกรรม/ใบงาน
 อื่นระบุ)....................................................................................................................................

1.4 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ : …..……………………………………………………………..……………………..
2. ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน/ผลการสอนของครู/ปัญหาท่ีพบ

2.1 การวัดผลและประเมินผล/ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน : ……………………………………….……………………
...........................................................................................................................................................................

2.2 สมรรถนะท่ีผู้เรียนได้รับ : ................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................

2.3 สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม : ..………………………………………………………………………
……………...............................................................................................................................................................

2.4 ผลการสอนของครู : ..………………………………………………………………….……………………………………..
……........................................................................................................................................................................

2.5 ปัญหาที่นําไปสู่การวิจัย :……………………………..……………………....….…………………………………………
……………...............................................................................................................................................................
3. แนวทางการพัฒนาคุณภาพการสอน

3.1 ผลการใช้และปรับปรุงแผนการสอนครั้งนี้ : ………………………………………………………………………….
……………...............................................................................................................................................................

3.2 แนวทางพัฒนาคุณภาพวิธีสอน/สื่อ/การวัดผล/เอกสารช่วยสอน
..............................................................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
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