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1. ก ำหนดกำรเชิงเส้น



“ “
ก าหนดการเชิงเส้น

ก ำหนดกำรเชิงเส้น (Linear Programming) 

เป็นเทคนิคทางคณิตศาสตร์ที่นํามาประยุกต์ใช้ในทางธุรกิจ 
สําหรับแก้ปัญหาการจัดสรรทรัพยากรท่ีมีอยู่อย่างจํากัด 
เช่น เงินทุน เคร่ืองจักร จํานวนคน เวลา วัตถุดิบ เป็นต้น 
ให้แก่กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อให้เกิดประโยชน์มากที่สุด และมี
ประสิทธิภาพสูงสุด หรือก่อให้เกิดการสูญเสียน้อยที่สุด



กำรหำค่ำสูงสุดหรือค่ำต ่ำสุดภำยใต้เง่ือนไขบังคับหรือข้อจ ำกัด

1) ฟังก์ชันเชิงเส้นหรือสมกำรเชิงเส้น เป็นฟังก์ชันที่เราต้องการนําไปหาค่าที่
เหมาะสม เช่น ฟังก์ชันเกี่ยวกับกําไร ซึ่งเราต้องการให้มีค่ามากที่สุด โดยที่สร้างขึ้นจากเงื่อนไขที่
โจทย์กําหนด เรียกว่า ฟงก์ชันจุดประสงค์ (Objective Function) หรือสมการจุดประสงค์

2) ระบบอสมกำรเชิงเส้น โดยสร้างจากเงื่อนไขบังคับหรือข้อจํากัด ที่มีอยู่ในปัญหาต่าง ๆ 
เหล่านั้น ซึ่งเรียกว่า อสมการขอจํากัด



กำรหำค ำตอบของก ำหนดกำรเชิงเส้นโดยวิธีใช้กรำฟ 

1) สร้ำงฟงัก์ชันจุดประสงค์และอสมกำรข้อจ ำกัด ตำมเงื่อนไขข้อจ ำกัดที่โจทย์

ก ำหนด 

      2) เขียนกรำฟของระบบสมกำรจำกอสมกำรข้อจ ำกัด บริเวณที่แรเงำซึ่ง

สอดคล้องกับอสมกำรข้อจ ำกัด เรียกว่ำ รูปหลำยเหลี่ยมของบริเวณที่หำค ำตอบได้

     3) หำพิกัดจำกจุดมุมของรูปหลำยเหลี่ยมของบริเวณที่หำค ำตอบได้ 

     4) แทนค่ำพิกัดของจุดมุมของรูปหลำยเหลี่ยมในฟังก์ชันจุดประสงค์ จุดมุม

เป็นไปตำมเงื่อนไข นั่นคือค ำตอบของโจทย์ปัญหำ



ตัวอย่ำงที่ 1

จงหำค่ำสูงสุดของ P = 15x + 50y ภำยใต้อสมกำรข้อจ ำกัดที่ก ำหนดให้



ตัวอย่ำงที่ 1



ตัวอย่ำงที่ 1



ตัวอย่ำงที่ 2

จงหำค่ำต ่ำสุดของ C = 3x + 2y ภำยใต้อสมกำรข้อจ ำกัดที่ก ำหนดให้



ตัวอย่ำงที่ 2



ตัวอย่ำงที่ 2



ตัวอย่ำงที่ 3

โจทย์ :



ตัวอย่ำงที่ 3



ตัวอย่ำงที่ 3



โจทย์ :

ตัวอย่ำงที่ 4



ตัวอย่ำงที่ 4



ตัวอย่ำงที่ 4



สรุป

ก ำหนดกำรเชิงเส้น เป็นการประยุกต์ของวิชาคณิตศาสตร์ที่นําไปใช้ทางธุรกิจเพื่อใช้หาค่าสูงสุดหรือ

ตํ่าสุด ตามเงื่อนไขบังคับหรือข้อจํากัด ประกอบด้วย ฟังก์ชันจุดประสงค์ และอสมการข้อจํากัด 
 การหาคําตอบของกําหนดการเชิงเส้นโดยวิธีใช้กราฟ มีขั้นตอนดังนี้ 
1) สร้างฟังก์ชันจุดประสงค์และอสมการข้อจํากัด ตามเงื่อนไขข้อจํากัดที่โจทย์กําหนด 
2) เขียนกราฟของระบบสมการจากอสมการข้อจํากัด บริเวณที่แรเงาซึ่งสอดคล้องกับอสมการข้อจํากัด เรียกว่า 
รูปหลายเหลี่ยมของบริเวณที่หาคําตอบได้ 
3) หาพิกัดจากจุดมุมของรูปหลายเหลี่ยมของบริเวณที่หาคําตอบได้ 
4) แทนค่าพิกัดของจุดมุมของรูปหลายเหลี่ยมในฟังก์ชันจุดประสงค์ จุดมุมเป็นไปตามเงื่อนไข นั่นคือคําตอบของ
โจทย์ปัญหา
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