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คําแนะนําสําหรับผู้เรียน
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัว เพื่อจะได้มีแนวคิดเกี่ยวกับวิชาสมองกลฝังตัวและเป็นการเตรียมพร้อมท่ีจะศึกษาวิชานี้
ส่วนประกอบบทเรียนโมดูลประกอบด้วย

1. ใบแบบทดสอบก่อนเรียนและใบกระดาษคําตอบ

2. ใบเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน

3. ใบจุดประสงค์

4. ใบความรู้

5. ใบแบบฝึกหัด

6. ใบเฉลยแบบฝึกหัด

7. ใบปฏิบัติงาน

8. ใบแบบทดสอบหลังเรียนและใบกระดาษคําตอบ

9. ใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน
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คําแนะนําในการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนศึกษาหลักการและเหตุผล (Prospectus) และจุดมุ่งหมาย (Objectives) ของบทเรียน

โมดูลให้เข้าใจ
2. ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามคําแนะนําและข้ันตอนการใช้อย่างเคร่งครัด
3. ผู้เรียนต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม่เปิดดูใบเฉลยคําตอบก่อนทําแบบทดสอบก่อนเรียน

แบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงาน และแบบทดสอบหลังเรียนเพราะจะทําให้ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการ
เรียนด้วยตนเองและไม่เกิดความเข้าใจที่แท้จริง

4. บทเรียนโมดูลนี้ ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ตามความต้องการ ความพร้อมและความสะดวกโดยไม่
จํากัดเวลาเรียน และสถานท่ีเรียน

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนโดยทําเฉพาะข้อท่ีผู้เรียนมีความรู้แท้จริง โปรดอย่าเดา

คําตอบ ถ้าข้อใดไม่มีความรู้ให้ข้ามข้อนั้นไป โดยทําลงในกระดาษคําตอบ
2. ดูเฉลยใบแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วประเมินผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการวัดพื้นฐาน

ความรู้ของผู้เรียนโดยไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้
3. ให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากใบเนื้อหาให้มีความรู้ความเข้าใจ
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนเข้าใจดีแล้ว ให้ผู้เรียนทําแบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงานในบทเรียนนั้น ๆ ลง

ในใบแบบฝึกหัด / ใบปฏิบัติงาน
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ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล (ต่อ)
6. เม่ือทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานแล้วให้ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบฝึกหัด/ใบเฉลยการปฏิบัติงาน
7. ถ้าผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์การ

ประเมินให้กลับไปเรียนเนื้อหาเดิม และทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานใหม่อีกครั้ง
8. เม่ือผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินแล้ว ให้ทําแบบทตสอบหลังเรียนโดยทําลงในกระดาษคําตอบ
9. ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียน
10.ถ้าผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนดผู้เรียนต้องเรียนซ่อมเสริมทบทวนเนื้อหา

ของบทเรียนโมดูลนี้ จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนด
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หลักการและเหตุผล (Prospectus)
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัวเสียก่อน เพ่ือจะได้มีแนวคิดเก่ียวกับวิชาสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลและเป็นการเตรียมพร้อมที่จะศึกษา
วิชานี้ รวมทั้งแนวทางการศึกษาต่อ ซ่ึงเนื้อหาที่จะนํามาศึกษาในโมดูลนี้ จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับ ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับสื่อดิจิทัล

จุดมุ่งหมาย (Objective)
เม่ือผู้เรียนได้ศึกษาและทดสอบผ่านบทเรียนโมดูลนี้แล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้ในเรื่องความรู้เบื้องต้น

เกี่ยวกับสื่อดิจิทัล
ความรู้พ้ืนฐาน (Prerequisites)

ในการเรียนบทเรียนโมดูลน้ีให้ได้ผลดีน้ัน ผู้เรียนจําเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานด้าน ความรู้เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับสื่อดิจิทัล
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แบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 1
1.ส่ือดิจิทัล (Digital Media) มีลักษณะเป็นอย่างไร?

ก) สื่อที่ใช้รหัสอนาล็อกเพื่อการส่งข้อมูล
ข) สื่อที่ใช้อิเล็กทรอนิกส์และทํางานโดยใช้รหัสดิจิทัล
ค) สื่อที่ใช้เครื่องมือธรรมชาติในการส่งข้อมูล
ง) สื่อที่ไม่มีการประมวลผลผ่านเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์

2.องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล ประกอบไปด้วยกี่ชนิด?
ก) 3 ชนิด
ข) 5 ชนิด
ค) 7 ชนิด
ง) 10 ชนิด

3.ข้อใดเป็นประเภทของส่ือดิจิทัลที่ใช้ในการสอนการใช้งานโปรแกรมต่าง ๆ เช่น Microsoft Word?
ก) CD Presentation
ข) CD Training
ค) VCD/DVD
ง) E-book

4.VCD/DVD เป็นส่ือดิจิทัลในลักษณะใด?
ก) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบ CD สําหรับการนําเสนอ
ข) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบ CD ภาพยนตร์ที่มีการตัดต่อ
ค) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ง) การสร้างส่ือดิจิทัลที่ใช้ในการสอนการทํางานของโปรแกรมต่าง ๆ

5.E-book และ E-document หมายถึงการสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบใด?
ก) การทําเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถเปิดในอุปกรณ์ต่าง ๆ
ข) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบโปรแกรมสาธิต
ค) การจัดทําภาพยนตร์คลิปในรูปแบบดิจิทัล
ง) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบเพลงและเสียง
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 1

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลท่ี 1

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ข

4. ข

5. ง
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเรื่องนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

1.1 Digital Media
1.2 องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล
1.3 ประเภทของสื่อดิจิทัล
1.4 งานสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล
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1.1 Digital Media
สื่อดิจิทัล เป็นนวัตกรรมท่ีสร้างข้ึนมาทดแทนสิ่งที่มีอยู่เดิม เพื่อให้ราคาถูกลงและรักษาไว้ซ่ึงคุณภาพ

เอื้อต่อประโยชน์การใช้สอย ท่ีมากกว่าเดิมและสื่อดิจิทัล (ตรงกันข้ามกับสื่ออนาล็อก) มักหมายถึงสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ซึ่งทางานโดยใช้รหัสดิจิทัล ("0" กับ "1“) การสร้างสื่อดิจิทัลสามารถทําได้เช่นเดียวกับสื่อเสียง
วิดีโอ หรือเนื้อหาดิจิทัลอื่น ๆ เหมือนกัน

1.2 องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล
องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล ประกอบไปด้วยพื้นฐาน 5 ชนิดได้แก่
1. ข้อความ (Text)
2. เสียง (Audio)
3. ภาพนิ่ง (Still Image)
4. ภาพเคลื่อนไหว (Animation)
5. ภาพวีดีโอ (Video)

1.3 ประเภทของสื่อดิจิทัล

1. CD Training คือ การสร้างสื่อดิจิทัลในลักษณะที่เป็น CD ที่ใช้ในการสอน การใช้งานจะเป็นการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น การสอนการใช้โปรแกรม Microsoft Word เป็นต้น นอกจากนั้น CD Training ยัง
ครอบคลุมไปถึงเรื่องการสอนการทํางานของโปรแกรมต่าง ๆ จะใช้เป็นการสาธิตการทํางานของโปรแกรม
เป็นต้น

2. CD Presentation คือ การสร้างเป็นส่ือดิจิทัลในลักษณะที่เป็น CD ที่ใช้สําหรับการนําเสนอใน
สถานที่ต่าง ๆ เช่น นําเสนอข้อมูลในท่ีประชุม นําเสนอข้อมูลบริษัท ท่ีเรียกว่า Company Profile

3. VCD/DVD คือ การสร้างสื่อดิจิทัลในลักษณะท่ีเป็น CD ภาพยนตร์ที่มีการตัดต่อภาพยนตร์ต่าง ๆ
ในลักษณะท่ีเป็น Movie Clip แล้วนํามาจัดเรียงต่อกันเป็นภาพยนตร์ 1 เรื่อง เป็นต้น

4. E-book และ E-document คือ การสร้างสื่อดิ จิทัลในลักษณะที่ เป็นการทําเป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งสามารถสร้างโดยการแปลงไฟล์เอกสารต่าง ๆ ให้เป็น Webpage หรือเป็น PDF File เป็น
ต้น



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

1.4 งานสร้างสรรค์จากสื่อดิจิทัล

การออกแบบเกมเชิงโต้ตอบ
(Interactive and Game Design)

วิชวลเอฟเฟค
(Visual Effects)



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

ดิจิทัลอาร์ตส์ (Digital Arts)

แอนิเมชัน (Computer Animation)



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

กราฟิก (Graphic Design)

ความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้

1. ความหมาย Digital Media

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................
2. องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล ประกอบด้วยอะไรบ้าง
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
3.บอกประเภทของสื่อดิจิทัล
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้
1. ความหมาย Digital Media

สื่อดิจิทัล เป็นนวัตกรรมท่ีสร้างข้ึนมาทดแทนสิ่งที่มีอยู่เดิม เพื่อให้ราคาถูกลงและรักษาไว้ซ่ึงคุณภาพ
เอื้อต่อประโยชน์การใช้สอย ท่ีมากกว่าเดิมและสื่อดิจิทัล (ตรงกันข้ามกับสื่ออนาล็อก) มักหมายถึงสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ซึ่งทางานโดยใช้รหัสดิจิทัล ("0" กับ "1“) การสร้างสื่อดิจิทัลสามารถทําได้เช่นเดียวกับสื่อเสียง
วิดีโอ หรือเนื้อหาดิจิทัลอื่น ๆ เหมือนกัน

2. องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล ประกอบด้วยอะไรบ้าง
องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล ประกอบไปด้วยพื้นฐาน 5 ชนิดได้แก่

1. ข้อความ (Text) 2. เสียง (Audio)
3. ภาพนิ่ง (Still Image) 4. ภาพเคลื่อนไหว (Animation)
5. ภาพวีดีโอ (Video)

3.บอกประเภทของส่ือดิจิทัล
1. CD Training คือ การสร้างสื่อดิจิทัลในลักษณะที่เป็น CD ที่ใช้ในการสอน การใช้งานจะเป็นการใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น การสอนการใช้โปรแกรม Microsoft Word เป็นต้น นอกจากนั้น CD Training ยัง
ครอบคลุมไปถึงเรื่องการสอนการทํางานของโปรแกรมต่าง ๆ จะใช้เป็นการสาธิตการทํางานของโปรแกรม
เป็นต้น

2. CD Presentation คือ การสร้างเป็นส่ือดิจิทัลในลักษณะที่เป็น CD ที่ใช้สําหรับการนําเสนอใน
สถานที่ต่าง ๆ เช่น นําเสนอข้อมูลในท่ีประชุม นําเสนอข้อมูลบริษัท ท่ีเรียกว่า Company Profile

3. VCD/DVD คือ การสร้างสื่อดิจิทัลในลักษณะท่ีเป็น CD ภาพยนตร์ที่มีการตัดต่อภาพยนตร์ต่าง ๆ
ในลักษณะท่ีเป็น Movie Clip แล้วนํามาจัดเรียงต่อกันเป็นภาพยนตร์ 1 เรื่อง เป็นต้น

4. E-book และ E-document คือ การสร้างสื่อดิ จิทัลในลักษณะที่ เป็นการทําเป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งสามารถสร้างโดยการแปลงไฟล์เอกสารต่าง ๆ ให้เป็น Webpage หรือเป็น PDF File เป็น
ต้น



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 – 4 คน ศึกษาและค้นคว้า นําเสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาและค้นคว้า เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ภายในห้องเรียน

1.ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่าง 1 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลภายในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 1 ระบบ
3. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโทรศัพท์มือถือภายในสมาชิกลุ่ม ตามหัวข้อต่อไปนี้

3.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
3.3 ยกตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

แบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 1
คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 1 ตัวเลือก จํานวน 5 ข้อ

2. ให้เลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษคําตอบ
3. เวลาท่ีใช้ในการทําแบบทดสอบ 10 นาที

1.ส่ือดิจิทัล (Digital Media) มีลักษณะเป็นอย่างไร?
ก) สื่อที่ใช้รหัสอนาล็อกเพื่อการส่งข้อมูล
ข) สื่อที่ใช้อิเล็กทรอนิกส์และทํางานโดยใช้รหัสดิจิทัล
ค) สื่อที่ใช้เครื่องมือธรรมชาติในการส่งข้อมูล
ง) สื่อที่ไม่มีการประมวลผลผ่านเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์

2.องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล ประกอบไปด้วยกี่ชนิด?
ก) 3 ชนิด
ข) 5 ชนิด
ค) 7 ชนิด
ง) 10 ชนิด

3.ข้อใดเป็นประเภทของส่ือดิจิทัลที่ใช้ในการสอนการใช้งานโปรแกรมต่าง ๆ เช่น Microsoft Word?
ก) CD Presentation
ข) CD Training
ค) VCD/DVD
ง) E-book

4.VCD/DVD เป็นส่ือดิจิทัลในลักษณะใด?
ก) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบ CD สําหรับการนําเสนอ
ข) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบ CD ภาพยนตร์ที่มีการตัดต่อ
ค) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ง) การสร้างส่ือดิจิทัลที่ใช้ในการสอนการทํางานของโปรแกรมต่าง ๆ

5.E-book และ E-document หมายถึงการสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบใด?
ก) การทําเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถเปิดในอุปกรณ์ต่าง ๆ
ข) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบโปรแกรมสาธิต
ค) การจัดทําภาพยนตร์คลิปในรูปแบบดิจิทัล
ง) การสร้างส่ือดิจิทัลในรูปแบบเพลงและเสียง



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 1

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 1 : ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 1

สอนครั้งที่ 1

ช่ัวโมงรวม 4

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลที่ 1

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ข

4. ข

5. ง



 

 

 

 

 

หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567 

รายวชิา สื่อสรา้งสรรค์ธุรกิจดิจิทัล  รหัสวิชา 31910-2010 

บทเรียนโมดูลที่ 2 

เรื่อง   บทที ่2 การออกแบบสื่อดิจิทัล 

 

 

โดย 

นางสาวจารวุรรณ ถึงเสียบญวน 

 

 

 

 

วิทยาลยัเทคนิคบางสะพาน         อาชีวศึกษาจังหวดัประจวบคีรีขันธ์ 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา          กระทรวงศึกษาธิการ 

 



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 2 การออกแบบสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 2

สอนครั้งที่ 2-4

ช่ัวโมงรวม 4



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 2 การออกแบบสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 2

สอนครั้งที่ 2-4

ช่ัวโมงรวม 4

คําแนะนําสําหรับผู้เรียน
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัว เพื่อจะได้มีแนวคิดเกี่ยวกับวิชาสมองกลฝังตัวและเป็นการเตรียมพร้อมท่ีจะศึกษาวิชานี้
ส่วนประกอบบทเรียนโมดูลประกอบด้วย

1. ใบแบบทดสอบก่อนเรียนและใบกระดาษคําตอบ

2. ใบเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน

3. ใบจุดประสงค์

4. ใบความรู้

5. ใบแบบฝึกหัด

6. ใบเฉลยแบบฝึกหัด

7. ใบปฏิบัติงาน

8. ใบแบบทดสอบหลังเรียนและใบกระดาษคําตอบ

9. ใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 2 การออกแบบสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 2

สอนครั้งที่ 2-4

ช่ัวโมงรวม 4

คําแนะนําในการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนศึกษาหลักการและเหตุผล (Prospectus) และจุดมุ่งหมาย (Objectives) ของบทเรียน

โมดูลให้เข้าใจ
2. ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามคําแนะนําและข้ันตอนการใช้อย่างเคร่งครัด
3. ผู้เรียนต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม่เปิดดูใบเฉลยคําตอบก่อนทําแบบทดสอบก่อนเรียน

แบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงาน และแบบทดสอบหลังเรียนเพราะจะทําให้ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการ
เรียนด้วยตนเองและไม่เกิดความเข้าใจที่แท้จริง

4. บทเรียนโมดูลนี้ ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ตามความต้องการ ความพร้อมและความสะดวกโดยไม่
จํากัดเวลาเรียน และสถานท่ีเรียน

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนโดยทําเฉพาะข้อท่ีผู้เรียนมีความรู้แท้จริง โปรดอย่าเดา

คําตอบ ถ้าข้อใดไม่มีความรู้ให้ข้ามข้อนั้นไป โดยทําลงในกระดาษคําตอบ
2. ดูเฉลยใบแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วประเมินผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการวัดพื้นฐาน

ความรู้ของผู้เรียนโดยไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้
3. ให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากใบเนื้อหาให้มีความรู้ความเข้าใจ
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนเข้าใจดีแล้ว ให้ผู้เรียนทําแบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงานในบทเรียนนั้น ๆ ลง

ในใบแบบฝึกหัด / ใบปฏิบัติงาน
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รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 2 การออกแบบสื่อดิจิทัล
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สอนครั้งที่ 2-4

ช่ัวโมงรวม 4

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล (ต่อ)
6. เม่ือทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานแล้วให้ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบฝึกหัด/ใบเฉลยการปฏิบัติงาน
7. ถ้าผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์การ

ประเมินให้กลับไปเรียนเนื้อหาเดิม และทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานใหม่อีกครั้ง
8. เม่ือผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินแล้ว ให้ทําแบบทตสอบหลังเรียนโดยทําลงในกระดาษคําตอบ
9. ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียน
10.ถ้าผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนดผู้เรียนต้องเรียนซ่อมเสริมทบทวนเนื้อหา

ของบทเรียนโมดูลนี้ จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนด



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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หลักการและเหตุผล (Prospectus)
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัวเสียก่อน เพ่ือจะได้มีแนวคิดเก่ียวกับวิชาส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลและเป็นการเตรียมพร้อมที่จะศึกษา
วิชานี้ รวมท้ังแนวทางการศึกษาต่อ ซ่ึงเนื้อหาที่จะนํามาศึกษาในโมดูลนี้ จะมีเนื้อหาเก่ียวกับ การออกแบบ
สื่อดิจิทัล

จุดมุ่งหมาย (Objective)
เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาและทดสอบผ่านบทเรียนโมดูลนี้แล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้ในเรื่อง การออกแบบสื่อดิ

จิทัล

ความรู้พ้ืนฐาน (Prerequisites)
ในการเรียนบทเรียนโมดูลน้ีให้ได้ผลดีน้ัน ผู้เรียนจําเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานด้าน การออกแบบส่ือดิ

จิทัล
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แบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 2
·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?

ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 1

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลท่ี 2

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเรื่องนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

1. การออกแบบส่ือดิจิทัล
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การออกแบบสื่อดิจิทัล (Digital Media Design)

การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นหน่ึงในการสื่อสารแบบ Visual Communication Arts หรือ นิเทศศิลป์
ซ่ึงเป็นศิลปะที่ เกี่ยวข้องกับการส่ือสารทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการ
สื่อสารไปยังผู้รับสารด้วยภาพเป็นสําคัญ (Visual Image) แม้จะมีบางองค์ประกอบจะมีการสื่อสารทางเสียง
มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลักก็ยังเป็นการ สื่อสารด้วยภาพ โดยเสียงเป็นตัวเสริมให้ภาพนั้นสมบูรณ์ข้ึน ท้ังนี้
เพราะการรับรู้ของมนุษย์เรานั้น รับรู้จาก จักษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้ทางตา 83% หู 11%)

Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์

คือ ศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับศิลปะในการสื่อสาร โดยให้ความสําคัญกับการ สื่อสาร จากองค์ประกอบ
ของการสื่อสาร กล่าวคือ

ผู้ส่งสาร ---> ข่าวสาร ---> สื่อ ---> ผู้รับสาร
ผู้ส่งสาร อาจเป็นตัวบุคคล องค์กร หรือ บริษัทก็ได้
ข่าวสาร จะต้องเป็นเนื้อหาสาระท่ีผู้ส่งต้องการที่จะกระจายให้ประชาชนได้รับทราบ
สื่อหรือช่องทาง เป็นการหาวิธีการ กระจายข่าวสารต่างๆ ไปสู่กลุ่มเป้าหมายให้ได้มาก และกว้างไกล ตาม
วัตถุประสงค์ของผู้ส่ง
ผู้รับสาร หรือกลุ่มเป้าหมาย จะต้องสามารถรับข่าวสารนั้นได้ โดยผู้สงสารจะต้องหาวิธีการทําให้ข่าวสารท่ี
ส่งไป ถึงผู้รับสารได้มากท่ีสุด

Visual Communication

คือ การสื่อสารด้วยการมองเห็น เป็นการสื่อสารที่ มุ่งที่จะให้ความคิดความเข้าใจของผู้อ่ืน ให้
เหมือนกับความคิดความเข้าใจของเรา หรือทําอย่างไรจึงจะเอาความรู้สึกนึกคิดของผู้อื่นได้ โดยให้มีความรู้สึก
นึกคิด เช่นเดียวกับเรา เพราะธรรมชาติมนุษย์ได้รับข่าวสารอย่างเดียวกันมา แต่จะมีความเข้าใจและ
ความรู้สึกนึกคิด แตกต่างกัน ออกไป การส่ือสารท่ีดีก็ต้องมีการวางแผน
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ภาพ (Image) ตัวพิมพ์ (Typography)

เครื่องหมาย (signs) ภาพวาด (Drawing)

ออกแบบกราฟิก (Graphic Design) ภาพประกอบ (Illustration)
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สี (Color) ทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Resources)

หรือ นิเทศศิลป์ หมายถึง งานศิลปะเพื่อการนําเสนอให้ปรากฎ ในรูปแบบต่างๆ ผ่าน การมองเห็น
เป็นสําคัญ
นอกจาก จะเก่ียวของกับการสื่อสารแล้ว ยังต้องเกี่ยวของ กับวิชาการสาขาต่าง ๆ อีกก็คือ
- จิตวิทยา
- ธุรกิจ
- เทคโนโลยี
- กระบวนการสร้างสรรค์
- ศิลปะ

โครงสร้างงานนิเทศศิลป์
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หรือ การออกแบบสื่อดิจิทัล จึงหมายถึงการสรางสรรค์ผลงานในเชิงนิเทศศิลป์เพื่อสื่อสารสิ่งต่างๆ
ให้กับผู้รับสาร โดยใช้ส่ือระบบดิจิทัลในกระบวนการออกแบบและการสื่อสาร การออกแบบด้วยสื่อดิจิทัล
แบ่งเป็น 2 ลักษณะ คือ
1. ผลงานการออกแบบส่ิงพิมพ์ด้วยสื่อดิจิทัล
2. ผลงานการออกแบบเพ่ือนําไปใช้สื่อดิจิทัลโดยตรง
Digital Media Design

1. ผลงานการออกแบบส่ิงพิมพ์ด้วยสื่อดิจิทัล
หนังสือ ( Book) นิตยสาร (Magazine)

วารสาร (Periodical) ภาพโฆษณา (Poster)
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1. ผลงานการออกแบบส่ิงพิมพ์ด้วยสื่อดิจิทัล
เครื่องหมายและการค้า (Trademark & Logo) ตราสัญลักษณ์ (Logo)

บรรจุภัณฑ์ (Packaging)

2. ผลงานการออกแบบเพ่ือนําไปใช้สื่อดิจิทัลโดยตรง
Web Page Banner
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Animation E-Newsletter

2. ผลงานการออกแบบเพ่ือนําไปใช้สื่อดิจิทัลโดยตรง
Blog E-Book

Wallpaper VDO
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ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิก

การสร้างภาพกราฟิกหรือการตกแต่งภาพกราฟิกประเภทของไฟล์ภาพกราฟิกเป็นอีกปัจจัยหน่ึงที่มี
ความสําคัญ เพราะความละเอียดของไฟล์ภาพจะส่งผลกับขนาดของภาพ เช่น ภาพที่นํามาใช้งาน บนเว็บเพจ
ควรจะต้องมีขนาดเล็ก เพื่อนําไปเรียกใช้งานบนเว็บเพจได้อย่างรวดเร็ว ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิกที่นิยมใช้
โดยท่ัวไป ได้แก่

1. JPEG หรือ JPG (Join Photographic Export Group)
เป็นรูปแบบไฟล์ท่ีเก็บภาพแบบราสเตอร์ที่ไม่ต้องการคุณภาพสูงมากนัก เช่น

ภาพถ่ายจากกล้องดิจิตอล ภาพถ่ายจากโทรศัพท์มือถือและภาพกราฟิกสําหรับแสดง
บนอินเทอร์เน็ต สามารถแสดงสีได้ถึง 16.7 ล้านสี เป็นไฟล์ภาพชนิดหน่ึงท่ีได้รับความ
นิยม เพราะไฟล์มีขนาดเล็กสามารถบีบอัดข้อมูลได้หลายระดับ

จุดเด่น
1. สนับสนุนสีได้ถึง 24 bit
2. แสดงสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
3. สามารถกําหนดค่าการบีบอัดไฟล์ได้ตามท่ีต้องการ
4. มีระบบแสดงผลแบบหยาบและค่อย ๆ ขยายไปสู่ละเอียดในระบบโพรเกรสซีฟ (Progressive)
5. มีโปรแกรมสนับสนุนการสร้างจํานวนมาก
6. เรียกดูได้กับบราวเซอร์ (Browser) ทุกตัว

จุดด้อย
1. ไม่สามารถทําภาพให้มีพื้นหลังแบบโปร่งใส (Transparent) ได้
2. ทําภาพเคลื่อนไหว (Animation) ไม่ได้

2. GIF (Graphic Interchange Format)
เป็นไฟล์ภาพที่สามารถบีบอัดข้อมูลให้มีขนาดเล็กได้ส่วนมากจะนําไปใช้

บันทึกเป็นไฟล์ภาพ เคลื่อนไหวและนิยมมากในการใช้งานบนเว็บเพจ

จุดเด่น
1. สามารถใช้งานข้ามระบบไม่ว่าจะเป็นระบบปฏิบัติการ Windows หรือระบบปฏิบัติการ Unix ก็

สามารถเรียกใช้ไฟล์ภาพสกุลนี้ได้
2. ภาพมีขนาดไฟล์ต่ํา จากเทคโนโลยีการบีบอัดภาพทําให้สามารถส่งไฟล์ภาพได้อย่างรวดเร็ว
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3. สามารถทําภาพพ้ืนหลังแบบโปร่งใสได้
4. มีโปรแกรมสนับสนุนการสร้างจํานวนมาก
5. เรียกดูได้กับบราวเซอร์ทุกตัว
6. สามารถนําเสนอแบบภาพเคล่ือนไหวได้
จุดด้อย
1. แสดงสีได้เพียง 256 สี
2. ไม่เหมาะกับภาพท่ีต้องการความคมชัดหรือความสดใส

3. PNG (Portable Network Graphics)
เป็นชนิดของไฟล์ภาพท่ีนําจุดเด่นของไฟล์ภาพแบบ GIF และแบบ JPG

มาพัฒนาร่วมกัน ทําให้ไฟล์ภาพชนิดนี้แสดงสีได้มากกว่า 256 สี และยังสามารถ
ทําพื้นหลังภาพให้โปร่งใสได้ จึงเป็นไฟล์ภาพท่ีได้รับความนิยมมากในปัจจุบัน

จุดเด่น
1. สนับสนุนสีได้ตามค่า True color (16 bit, 32 bit หรือ 64 bit)
2. สามารถกําหนดค่าการบีบอัดไฟล์ได้ตามท่ีต้องการ
3. ทําภาพพ้ืนหลังแบบโปร่งใสได้
จุดด้อย
1. หากกําหนดค่าการบีบอัดไฟล์ไว้สูงจะใช้เวลาในการคลายไฟล์ภาพสูงตามไปด้วย
2. ไม่สนับสนุนกับบราวเซอร์รุ่นเก่า
3. โปรแกรมสนับสนุนในการสร้างมีน้อย

4. BMP (Bitmap)
เป็นรูปแบบของไฟล์ภาพมาตรฐานท่ีใช้ได้ในระบบปฏิบัติการวินโดวส์

โดยมีลักษณะการจัดเก็บ ไฟล์ภาพเป็นจุดสีทีละจุดจึงทําให้ภาพดูเสมือนจริง
จุดเด่น
1. แสดงรายละเอียดสีได้ 24 บิต
2. ไม่มีการสูญเสียข้อมูลใด ๆ เม่ือมีการย่อหรือขยายภาพ
3. นําไปใช้งานได้กับทุกโปรแกรมในระบบปฏิบัติการวินโดวส์
จุดด้อย
1. ภาพมีขนาดใหญ่มากจึงใช้เนื้อที่ในการจัดเก็บค่อนข้างมาก
2. ความละเอียดของภาพอาจจะไม่ชัดเจนเหมือนต้นฉบับ
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5. TIF หรือ TIFF (Tagged Image File)
เป็นไฟล์ที่ใช้เก็บภาพแบบราสเตอร์คุณภาพสูง เช่น ภาพกราฟิกที่นําไปทํางานด้าน

ส่ิงพิมพ์ (Artwork) สามารถเก็บข้อมูลของภาพไว้ได้ครบถ้วน ทําให้คุณภาพของสีเหมือน
ต้นฉบับ

จุดเด่น
1. สามารถใช้งานข้ามระบบ ไม่ว่าจะเป็นระบบปฏิบัติการวินโดวส์หรือระบบปฏิบัติการยูนิกซ์

ก็สามารถเรียกใช้ไฟล์ภาพชนิดนี้ได้
2. แสดงรายละเอียดสีได้ 48 บิต
3. ไฟล์มีความยืดหยุ่นสูง สามารถเปลี่ยนแปลงแก้ไขได้
4. เม่ือมีการบีบอัดไฟล์จะมีการสูญเสียข้อมูลน้อยมาก
5. มีโปรแกรมสนับสนุนการสร้างจํานวนมาก
จุดด้อย
1. ไฟล์ภาพมีขนาดค่อนข้างใหญ่
2. ใช้พื้นท่ีในการจัดเก็บไฟล์ภาพสูง

6. PSD (Photoshop Document)
เป็นไฟล์ภาพเฉพาะโปรแกรม Adobe Photoshop จะทําการบันทึกแบบแยกเป็นเลเยอร์ (Layer)

โดยเก็บประวัติการทํางานและรายละเอียดการตกแต่งภาพเอาไว้ เพื่อง่ายต่อการแก้ไขในภายหลัง
จุดเด่น
1. มีการบันทึกแบบแยกเลเยอร์และเก็บประวัติการทํางานทุกขั้นตอน
2. สามารถนําไฟล์ภาพมาแก้ไขได้ในภายหลัง
จุดด้อย
1. ไฟล์ภาพมีขนาดใหญ่เม่ือเทียบกับไฟล์ภาพประเภทอ่ืน
2. ไม่สามารถเปิดใช้งานในโปรแกรมอื่นได้

ไฟล์ภาพกราฟิกท่ีนิยมใช้ในปัจจุบัน

EPS --> Encapsulated PostScript เป็นไฟล์ ท่ีถูกสร้าง ข้ึนมาเพ่ือใช้ในงานออกแบบสื่อสิ่ งพิมพ์
(Desktop Publishing) เป็นไฟล์ Vector มาตรฐาน ใช้งานได้กับโปรแกรมหลายโปรแกรม สามารถทําการ
แยกสีเพื่องานพิมพ์ได้ นอกจากนี้ยังใช้ในการเซฟ Vector ไฟล์ จากโปรแกรมหนึ่งเพื่อนําไปโหลดใช้งาน ในอีก
โปรแกรมหนึ่งอีกด้วย ไฟล์ชนิดนี้จะมีขนาดใหญ่กว่าไฟล์ vector ชนิดอ่ืนๆ
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AI --> Adobe Illustrator sequence AI เป็นไฟล์ของ Adobe Illustrator จึงควรรแก้ไขไฟล์ AI บน
โปรแกรม Illustrator เท่านั้น
FH FreeHand --> คือ ไฟล์ของโปรแกรม vector ของ ค่าย Macromedia ที่มีชื่อว่า FreeHand
(เครื่องหมาย ?ใช้แทนตัวลขเพ่ือบอกเวอร์ชั่นของไฟล์)
DWG DraWinG file --> คือ drawing file ของโปรแกรม AutoCAD
FLA FLAsh --> เป็นไฟล์ Vector ของโปรแกรม Macromedia Flash ใช้ในการสร้างอนิเมชั่นบน
เวบเพจ
SWF Shock Wave Flash --> เป็นไฟล์ Vector ของโปรแกรม Macromedia Flash ใช้ในการแสดงผล
Flash อนิเมชั่นบนเวบเพจ



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 2 การออกแบบสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 2

สอนครั้งที่ 2-4

ช่ัวโมงรวม 4

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้

1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
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คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้
1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)

การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นหน่ึงในการสื่อสารแบบ Visual Communication Arts หรือ นิเทศศิลป์
ซ่ึงเป็นศิลปะที่ เกี่ยวข้องกับการส่ือสารทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการ
สื่อสารไปยังผู้รับสารด้วยภาพเป็นสําคัญ (Visual Image) แม้จะมีบางองค์ประกอบจะมีการสื่อสารทางเสียง
มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลักก็ยังเป็นการ สื่อสารด้วยภาพ โดยเสียงเป็นตัวเสริมให้ภาพนั้นสมบูรณ์ข้ึน ท้ังนี้
เพราะการรับรู้ของมนุษย์เรานั้น รับรู้จาก จักษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้ทางตา 83% หู 11%)

2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
คือ ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปะในการสื่อสาร โดยให้ความสําคัญกับการ สื่อสาร จากองค์ประกอบของการ
สื่อสาร กล่าวคือ

ผู้ส่งสาร ---> ข่าวสาร ---> สื่อ ---> ผู้รับสาร
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
อาจเป็นตัวบุคคล องค์กร หรือ บริษัทก็ได้



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 2 การออกแบบสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 2

สอนครั้งที่ 2-4

ช่ัวโมงรวม 4

เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 – 4 คน ศึกษาและค้นคว้า นําเสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาและค้นคว้า เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ภายในห้องเรียน

1.ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่าง 1 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลภายในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 1 ระบบ
3. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโทรศัพท์มือถือภายในสมาชิกลุ่ม ตามหัวข้อต่อไปนี้

3.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
3.3 ยกตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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แบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 1
คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 1 ตัวเลือก จํานวน 5 ข้อ

2. ให้เลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษคําตอบ
3. เวลาท่ีใช้ในการทําแบบทดสอบ 10 นาที

·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?
ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 2 การออกแบบสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 2

สอนครั้งที่ 2-4

ช่ัวโมงรวม 4

ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 1

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 2 การออกแบบสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 2

สอนครั้งที่ 2-4

ช่ัวโมงรวม 4

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลที่ 2

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



 

 

 

 

 

หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567 

รายวชิา สื่อสรา้งสรรค์ธุรกิจดิจิทัล  รหัสวิชา 31910-2010 

บทเรียนโมดูลที่ 3 

เรื่อง   การออกแบบกบังานธุรกิจ 

 

 

โดย 

นางสาวจารวุรรณ ถึงเสียบญวน 

 

 

 

วิทยาลยัเทคนิคบางสะพาน         อาชีวศึกษาจังหวดัประจวบคีรีขันธ์ 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา          กระทรวงศึกษาธิการ 

 



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

คําแนะนําสําหรับผู้เรียน
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัว เพื่อจะได้มีแนวคิดเกี่ยวกับวิชาสมองกลฝังตัวและเป็นการเตรียมพร้อมท่ีจะศึกษาวิชานี้
ส่วนประกอบบทเรียนโมดูลประกอบด้วย

1. ใบแบบทดสอบก่อนเรียนและใบกระดาษคําตอบ

2. ใบเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน

3. ใบจุดประสงค์

4. ใบความรู้

5. ใบแบบฝึกหัด

6. ใบเฉลยแบบฝึกหัด

7. ใบปฏิบัติงาน

8. ใบแบบทดสอบหลังเรียนและใบกระดาษคําตอบ

9. ใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

คําแนะนําในการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนศึกษาหลักการและเหตุผล (Prospectus) และจุดมุ่งหมาย (Objectives) ของบทเรียน

โมดูลให้เข้าใจ
2. ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามคําแนะนําและข้ันตอนการใช้อย่างเคร่งครัด
3. ผู้เรียนต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม่เปิดดูใบเฉลยคําตอบก่อนทําแบบทดสอบก่อนเรียน

แบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงาน และแบบทดสอบหลังเรียนเพราะจะทําให้ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการ
เรียนด้วยตนเองและไม่เกิดความเข้าใจที่แท้จริง

4. บทเรียนโมดูลนี้ ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ตามความต้องการ ความพร้อมและความสะดวกโดยไม่
จํากัดเวลาเรียน และสถานท่ีเรียน

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนโดยทําเฉพาะข้อท่ีผู้เรียนมีความรู้แท้จริง โปรดอย่าเดา

คําตอบ ถ้าข้อใดไม่มีความรู้ให้ข้ามข้อนั้นไป โดยทําลงในกระดาษคําตอบ
2. ดูเฉลยใบแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วประเมินผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการวัดพื้นฐาน

ความรู้ของผู้เรียนโดยไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้
3. ให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากใบเนื้อหาให้มีความรู้ความเข้าใจ
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนเข้าใจดีแล้ว ให้ผู้เรียนทําแบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงานในบทเรียนนั้น ๆ ลง

ในใบแบบฝึกหัด / ใบปฏิบัติงาน



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล (ต่อ)
6. เม่ือทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานแล้วให้ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบฝึกหัด/ใบเฉลยการปฏิบัติงาน
7. ถ้าผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์การ

ประเมินให้กลับไปเรียนเนื้อหาเดิม และทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานใหม่อีกครั้ง
8. เม่ือผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินแล้ว ให้ทําแบบทตสอบหลังเรียนโดยทําลงในกระดาษคําตอบ
9. ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียน
10.ถ้าผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนดผู้เรียนต้องเรียนซ่อมเสริมทบทวนเนื้อหา

ของบทเรียนโมดูลนี้ จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนด



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

หลักการและเหตุผล (Prospectus)
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัวเสียก่อน เพ่ือจะได้มีแนวคิดเก่ียวกับวิชาส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลและเป็นการเตรียมพร้อมที่จะศึกษา
วิชานี้ รวมท้ังแนวทางการศึกษาต่อ ซึ่งเนื้อหาที่จะนํามาศึกษาในโมดูลน้ี จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับ การออกแบบกับ
งานธุรกิจ

จุดมุ่งหมาย (Objective)
เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาและทดสอบผ่านบทเรียนโมดูลน้ีแล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้ในเร่ือง การออกแบบกับ

งานธุรกิจ
ความรู้พ้ืนฐาน (Prerequisites)

ในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้ให้ได้ผลดีนั้น ผู้เรียนจําเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานด้าน การออกแบบกับ
งานธุรกิจ



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

แบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 3
·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?

ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 3

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลท่ี 3

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเรื่องนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

1. การออกแบบส่ือดิจิทัล



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 3 การออกแบบกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 3

สอนครั้งที่ 5-6

ช่ัวโมงรวม 4

การออกแบบ (design)

การออกแบบ หมายถึง การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงานท่ีผูอ่ื้นสามารถ

มองเห็น รับรู้ หรือสมัผสัได้ เพ่ือใหมี้ความเขา้ใจในผลงานร่วมกนั

ความสาํคญัของการออกแบบ

1. เป็นการวางแผนการการทาํงาน งานออกแบบจะช่วยให้การทาํงานเป็นไปตามขั้นตอน อยา่งเหมาะสม

และประหยดัเวลา ดงันั้นอาจถือวา่การออกแบบ คือ การวางแผนการทาํงานกไ็ด้

2. เป็นการนาํเสนอผลงาน ผลงานออกแบบจะช่วยให้ผูเ้ก่ียวขอ้งมีความเขา้ใจตรงกนัอยา่งชดัเจน ดงันั้น

ความสาํคญัในดา้นน้ี คือ เป็นส่ือความหมายเพ่ือความเขา้ใจระหวา่งกนั

3. เป็นส่ิงท่ีอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบังาน งานบางประเภทอาจมีรายละเอียดมากมายซับซ้อน ผลงาน

ออกแบบจะช่วยใหผู้เ้ก่ียวขอ้ง และผูพ้บเห็นมีความเขา้ใจท่ีชดัเจนข้ึนหรืออาจกล่าวไดว้า่ ผลงานออกแบบ

คือ ตวัแทนความคิดของผอูอกแบบไดท้ั้งหมด

4. แบบ จะมีความสาํคญัอยา่งท่ีสุด ในกรณีท่ี นกัออกแบบกบัผูส้ร้างงานหรือผูผ้ลิต เป็นคนละคนกนั เช่น

สถาปนิกกับช่างก่อสร้าง นักออกแบบกับผูผ้ลิตในโรงงานหรือถ้าจะเปรียบไปแล้ว นักออกแบบก็

เหมือนกบัคนเขียนบทละครนัน่เอง แบบ เป็นผลงานจากการออกแบบ เป็นส่ิงท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์

และฝีมือของนกัออกแบบ

ลกัษณะของงานออกแบบ
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1. ในแง่ของการวางแผนการการทาํงาน งานออกแบบจะช่วยให้การทาํงานเป็นไปตามขั้นตอน อย่าง

เหมาะสม และประหยดัเวลา ดงันั้นอาจถือวา่การออกแบบ คือ การวางแผนการทาํงานกไ็ด้

2. ในแง่ของการนาํเสนอผลงาน ผลงานออกแบบจะช่วยให้ผูเ้ก่ียวขอ้งมีความเขา้ใจตรงกนัอย่างชดัเจน

ดงันั้น ความสาํคญัในดา้นน้ี คือ เป็นส่ือความหมายเพ่ือความเขา้ใจระหวา่งกนั

3. เป็นส่ิงท่ีอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบังาน งานบางประเภทอาจมีรายละเอียดมากมายซับซ้อน ผลงาน

ออกแบบจะช่วยใหผู้เ้ก่ียวขอ้ง และผูพ้บเห็นมีความเขา้ใจท่ีชดัเจนข้ึนหรืออาจกล่าวไดว้า่ ผลงานออกแบบ

คือ ตวัแทนความคิดของผอูอกแบบไดท้ั้งหมด

4. แบบ จะมีความสาํคญัอยา่งท่ีสุด ในกรณีท่ี นกัออกแบบกบัผูส้ร้างงานหรือผูผ้ลิต เป็นคนละคนกนั เช่น

สถาปนิกกับช่างก่อสร้าง นักออกแบบกับผูผ้ลิตในโรงงานหรือถ้าจะเปรียบไปแล้ว นักออกแบบก็

เหมือนกบัคนเขียนบทละครนัน่เอง แบบ เป็นผลงานจากการออกแบบ เป็นส่ิงท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์

และฝีมือของ

ลกัษณะของแบบ

1. เป็นภาพวาดลายเส้น (Drawing) ภาพระบายสี (Painting) ภาพถ่าย (Pictures) หรือแบบร่าง

(Sketch) แบบท่ีมีรายละเอียด (Draft) เช่น แบบก่อสร้าง ภาพพิมพ์ (Printing) ฯลฯ ภาพต่าง ๆ ใชแ้สดง

รูปลกัษณะของงาน หรือแสดงรายละเอียดต่าง ๆเก่ียวกบังาน ท่ีเป็น 2 มิติ
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2. เป็นแบบจาํลอง (Model) หรือของจริง เป็นแบบอีกประเภทหน่ึงท่ีใช้แสดงรายละเอียดของงานได้

ชดัเจนกว่าภาพต่าง ๆ เน่ืองจากมีลกัษณะเป็น 3 มิติ ทาํให้สามารถเขา้ใจในผลงานไดดี้กว่า นอกจากน้ี

แบบจาํลองบางประเภทยงัใช้งานไดเ้หมือนของจริงอีกดว้ยจึงสมารถใช้ในการทดลอง และทดสอบการ

ทาํงาน เพ่ือหาขอ้บกพร่องได้

ประเภทของการออกแบบ

1. การออกแบบทางสถาปัตยกรรม (Architecture Design) เ ป็นการออกแบบเพ่ือการก่อสร้าง

ส่ิงก่อสร้างต่าง ๆ นกัออกแบบสาขาน้ี เรียกวา่ สถาปนิก (Architect) ซ่ึงโดยทัว่ไปจะตอ้งทาํงานร่วมกบั

วิศวกรและมณัฑนากร โดยสถาปนิก รับผิดชอบเก่ียวกบัประโยชน์ใชส้อยและความงามของส่ิงก่อสร้าง

งานทางสถาปัตยกรรม ไดแ้ก่

- สถาปัตยกรรมทัว่ไป เป็นการออกแบบส่ิงก่อสร้างทัว่ไป เช่น

อาคาร บา้นเรือน

ร้านคา้ โบสถ์ วหิาร
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- สถาปัตยกรรมโครงสร้าง เป็นการออกแบบเฉพาะโครงสร้างหลกัของอาคาร

- สถาปัตยกรรมโครงสร้าง เป็นการออกแบบเฉพาะโครงสร้างหลกัของอาคาร

- สถาปัตยกรรมภายใน เป็นการออกแบบท่ีต่อเน่ืองจากงานโครงสร้าง ท่ีเป็นส่วนประกอบของอาคาร
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- งานออกแบบภูมิทศัน์ เป็นการออกแบบท่ีมีบริเวณกวา้งขวาง เป็นการจดับริเวณพื้นท่ีต่าง ๆ เพื่อให้

เหมาะสมกบัประโยชนใ์ชส้อยและความสวยงาม

- งานออกแบบผงัเมือง เป็นการออกแบบท่ีมีขนาดใหญ่ และมีองคป์ระกอบซบัซ้อน ซ่ึงประกอบ ไปดว้ย

กลุ่มอาคารจาํนวนมาก ระบบภูมิทศัน์ ระบบสาธารณูปโภค ฯลฯ

2. การออกแบบผลิตภณัฑ์ (Product Design) เป็นการออกแบบเพ่ือการผลิต ผลิตภณัฑช์นิดต่าง ๆงานอ

อกแบบสาขาน้ี มีขอบเขตกวา้งขวางมากท่ีสุด และแบ่งออกไดม้ากมายหลาย ๆ ลกัษณะ ซ่ึงนกัออกแบบ

รับผดิชอบเก่ียวกบัประโยชนใ์ชส้อยและความสวยงามของผลิตภณัฑ์ งานออกแบบประเภทน้ีไดแ้ก่
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- งานออกแบบเฟอร์นิเจอร์ - งานออกแบบครุภณัฑ์

- งานออกแบบเคร่ืองสุขภณัฑ์ - งานออกแบบเคร่ืองใชส้อยต่างๆ

- งานออกแบบเคร่ืองประดบั อญัมณี - งานออกแบบเคร่ืองแต่งกาย

- งานออกแบบภาชนะบรรจุผลิตภณัฑ์ - งานออกแบบผลิตเคร่ืองมือต่าง ๆ

3. การออกแบบทางวิศวกรรม (Engineering Design) เป็นการออกแบบเพื่อการผลิตผลิตภณัฑช์นิดต่าง

ๆ เช่นเดียวกบัการออกแบบผลิตภณัฑ์ ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกนั ตอ้งใชค้วามรู้ความสามารถและเทคโนโลยี

ในการผลิตสูง ผูอ้อกแบบคือ วิศวกร ซ่ึงจะรับผิดชอบในเร่ืองของประโยชน์ใชส้อย ความปลอดภยัและ

กรรมวิธีในการผลิต บางอยา่งตอ้งทาํงานร่วมกนักบันกัออกแบบสาขาต่าง ๆ ดว้ย งานออกแบบประเภทน้ี

ไดแ้ก่
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- งานออกแบบเคร่ืองใชไ้ฟฟ้า - งานออกแบบเคร่ืองยนต์

- งานออกแบบเคร่ืองจกัรกล - งานออกแบบเคร่ืองมือส่ือสาร

- งานออกแบบอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ต่าง ๆ

4. การออกแบบตกแต่ง (Decorative Design) เป็นการออกแบบเพื่อการตกแต่งส่ิงต่าง ๆใหส้วยงามและ

เหมาะสมกบัประโยชน์ใชส้อยมากข้ึน นกัออกแบบเรียกวา่ มณัฑนากร (Decorator) ซ่ึงมกัทาํงานร่วมกบั

สถาปนิก งานออกแบบประเภทน้ี ไดแ้ก่
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- งานตกแต่งภายใน (Interior Design) - งานตกแต่งภายนอก (Exterior Design)

- งานจดัสวนและบริเวณ ( Landscape Design) - งานตกแต่งมุมแสดงสินคา้ (Display)

- การจดันิทรรศการ (Exhibition) - การจดับอร์ด

- การตกแต่งบนผวิหนา้ของส่ิงต่าง ๆ
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5. การออกแบบส่ิงพิมพ์ (Graphic Design) เป็นการออกแบบเพ่ือทางผลิตงานส่ิงพิมพช์นิดต่าง ๆ ไดแ้ก่

หนังสือ หนังสือพิมพ์ โปสเตอร์ นามบตัร บตัรต่าง ๆ งานพิมพล์วดลายผา้งานพิมพภ์าพลงบนส่ิงของ

เคร่ืองใชต้่าง ๆ งานออกแบบรูปสญัลกัษณ์ เคร่ืองหมายการคา้ ฯลฯ

หลกัการออกแบบกบังานธุรกิจ

สาํหรับทุกธุรกิจแลว้ “การส่ือสาร” ถือเป็นส่ิงสาํคญัท่ีอยูใ่นแทบทุกขั้นทุกตอนของช่วงเวลาการ

ทําธุรกิจ แต่ปัญหาและคําถามท่ีมักจะเกิดข้ึนกับหลายคนก็คือ จะทําอย่างไรให้การส่ือสารนั้ นมี

ประสิทธิภาพอยา่งท่ีใจคิด

ในการส่ือสารหาก “เน้ือหา” คือพระราชา “การออกแบบท่ีดี” ก็น่าจะเปรียบไดก้บันกพิราบส่ือ

ข่าวตวัเก่งท่ีทาํงานไดอ้ย่างสมบูรณ์ เพราะสามารถส่งสารท่ีตอ้งการให้ไปถึงมือผูรั้บไดอ้ย่างไม่ผิดเพ้ียนย

ส่ือสารการตลาดไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และสามารถนาํไปประยกุตใ์ชก้บังานส่ือสารช้ินต่อไปของธุรกิจได้

ทนัที

การออกแบบกบังานธุรกิจ

ปัจจุบนัการทาํธุรกิจในยคุดิจิทลัไม่ใช่เร่ืองง่ายแต่ก็ใช่วา่จะยากเกินความสามารถของ นกัการตลาดใน

ยุคดิจิทัล การวางกลยุทธ์การตลาดเป็นส่ิงสําคญั ทาํอย่างจึงจะมัดใจผูบ้ริโภคให้ได้มากท่ีสุดโดยใช้

เทคโนโลยี นวตักรรม ส่ือสงัคมออนไลนท่ี์ลํ้าสมยั เป็นตวัช่วยทรงประสิทธิภาพในการออกแบบสินคา้และ

บริการใหเ้กินความพึงพอใจกบัผูบ้ริโภคไดม้ากท่ีสุด
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1. ทาํใหเ้ป็นระเบียบ

สาํหรับคนท่ีไม่ใช่นกัออกแบบ อาจจะคิดวา่นกัออกแบบนั้นคือมนุษยท่ี์พร้อมและพยายามจะแหก

กฎ อยู่นอกเกณฑ์อยู่ตลอดเวลา แต่ในความเป็นจริงแลว้มนัเป็นตรงกนัขา้มการออกแบบส่ือสารนั้น มี

เป้าหมายเพื่อทาํให้คนท่ีรับสาร (audience) เขา้ใจง่ายดงันั้นการออกแบบท่ีดีส่วนใหญ่จึงมกัจะออกมา

เรียบร้อย เป็นระเบียบ เพ่ือใหส้มองของผูรั้บสารใชพ้ลงังานในการตีความใหน้อ้ยท่ีสุด เทคนิคการออกแบบ

ท่ีจะทาํใหง้านออกมาดูเป็นระเบียบนั้นสามารถทาํไดห้ลายอยา่ง เช่น

1.1 ใหค้วามสาํคญักบัการจดัเรียง (Alignment)

ถา้หากผูรั้บสารตอ้งอ่านหนงัสือท่ีจดัวางตวัหนงัสือซา้ยที

ขวาที หรือดีไม่ดี ไม่มีรูปแบบการจดัวางเลย อาจสบัสนและ

ดูน่าปวดหวั ดงันั้นการจดัจึงมีความสาํคญัมากเพราะเป็นส่ิง

ท่ีช่วยทาํใหข้อ้มูลเป็นระเบียบ กวาดสายตาเพ่ือรับสารไดง่้าย

1.2 การจดักลุ่มความใกลชิ้ด (Proximity)

การจดักลุ่มขอ้มูลท่ีมีความหมาย หรือเร่ืองท่ีใกลเ้คียงกนั

เอาไวด้้วยกัน เป็นการช่วยผูรั้บสารในการจัดกลุ่มขอ้มูล

ก่อนเบ้ืองตน้ เพ่ือท่ีผูรั้บสารจะไดไ้ม่ตอ้งไปตีความเน้ือหา

ทุกอยา่งดว้ยตนเอง

2. การทาํซํ้ า

หมายถึง การกาํหนด “ระบบ” การใช้ออกแบบ

ข้ึนมา เพ่ือจุดประสงคห์ลกั 2 ขอ้ คือ

2.1 สร้างการรับรู้ในเร่ืองของแบรนด์ ตอกย ํ้าส่ือสาร

เร่ืองเดิมซํ้ า ๆ ใหค้นจาํแบรนดไ์ด้

ถา้คุณกาํลงัจะซ้ือโคก้ คุณเอ้ือมไปหยิบเจา้กระป๋องสี

แดงโดยอตัโนมติัตามความทรงจาํท่ีฝังแน่นท่ีว่า “กระป๋อง

แดง” = “โคก้” แต่จะเกิดอะไรข้ึน ถา้จู่ๆ โคก้เปล่ียนดีไซน์กระป๋องไปใชสี้คู่แข่งอยา่งเป๊บซ่ี? ไม่ตอ้งคิด

เลยวา่การทาํเช่นน้ี จะทาํใหโ้คก้เสียรายไดไ้ปใหเ้ป๊บซ่ีวนัละเป็นลา้นบาท
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2.2 ทาํใหผู้รั้บสารใชค้วามจาํ แทนท่ีจะตอ้งมองหาและตีความใหม่ทุกคร้ัง

คุณจะรู้สึกเ บ่ือไหม ท่ีทุกคร้ังท่ีเข้าแอปเฟซบุ๊ค แล้วพบว่าเมนูต่างๆ นั้ น

เหมือนเดิมทุกคร้ัง? คุณน่าจะรู้สึกขอบคุณมากกว่าท่ีวนัน้ีพ่ีมาร์คไม่เปล่ียน

ตาํแหน่งของเมนูท่ีคุณคุน้เคย แลว้ลองเอาเมนูอ่ืนมาใส่แทนท่ี

ในเร่ืองของการออกแบบการส่ือสารและการออกแบบเพื่อการใช้งาน

การทาํซํ้ าถือเป็นส่ิงท่ีแยกระหวา่งงานท่ีดี กบังานท่ีไม่ดีออกจากกนัไดเ้ลยทีเดียว

การเปล่ียนเพื่อทาํใหดี้ข้ึนนั้นเป็นเร่ืองดี แต่ก็ควรจะตอ้งนึกถึงความคาดหวงัของ

คน และเวลาท่ีลูกคา้จะตอ้งเสียไปกับการเรียนรู้วิธีใช้งานใหม่ท่ีเกิดจากการ

เปล่ียนแปลงดว้ยวา่คุม้กนัหรือเปล่า

3. รู้จกัเรียกร้องความสนใจ

การเรียกร้องใหเ้กิดความสนใจในงานออกแบบนั้นมีจุดประสงคอ์ะไรบางอยา่งอยูเ่สมอ

“เรียกร้องเพ่ือใหค้นสะดุด หยดุ แลว้หนัมามอง”

“เรียกร้องเพ่ือใหค้นโฟกสัไปยงัส่ิงท่ีเราอยากใหเ้ขาสนใจ”

“หรือ เรียกร้องเพ่ือใหค้นตดัสินใจซ้ือสินคา้จากเรา”

การเรียกร้องความสนใจมีหลกัการออกแบบง่ายๆ เช่น

2.2 ทาํใหผู้รั้บสารใชค้วามจาํ แทนท่ีจะตอ้งมองหาและตีความใหม่ทุกคร้ัง

คุณจะรู้สึกเบ่ือไหม ท่ีทุกคร้ังท่ีเขา้แอปเฟซบุ๊ค แลว้พบว่าเมนูต่างๆ นั้นเหมือนเดิม

ทุกคร้ัง? คุณน่าจะรู้สึกขอบคุณมากกว่าท่ีวนัน้ีพ่ีมาร์คไม่เปล่ียนตาํแหน่งของเมนูท่ี

คุณคุน้เคย แลว้ลองเอาเมนูอ่ืนมาใส่แทนท่ี

3.1 การใชค้วามแตกต่างอยา่งเห็นไดช้ดักบัส่ิงท่ีตอ้งการเนน้ (Contrast)

สามารถทาํไดโ้ดยการออกแบบส่ิงท่ีตอ้งการเนน้ให้เด่น แลว้ทาํให้แตกต่างจาก

ส่ิงอ่ืนๆ ไม่วา่จะเป็นขนาด สี หรือตาํแหน่ง
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3.2 การช้ีนาํดว้ยภาพ (Visual Cue)

การช้ีนําด้วยภาพ ถือเป็นส่ิงท่ีช่วยให้ส่ิงท่ีตอ้งการจะเน้น ได้รับความสนใจมากยิ่งข้ึน ซ่ึงวิธีการ

สามารถทาํไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นการช้ีดว้ยลูกศรตรงๆ หรือช้ีนาํแบบออ้มๆ เช่น การใชรู้ปคนท่ีมอง

ไปทางนั้น เป็นตน้

ตวัอยา่ง การใชรู้ปคนหนัไปมองเพ่ือใหค้นดูโฟกสัท่ีเน้ือหาตรงกลางเวบ็ไซต์ Asana.com

ในเร่ืองของการออกแบบการส่ือสารและการออกแบบเพ่ือการใชง้าน การทาํซํ้ าถือเป็นส่ิงท่ีแยก

ระหว่างงานท่ีดี กบังานท่ีไม่ดีออกจากกนัไดเ้ลยทีเดียว การเปล่ียนเพื่อทาํให้ดีข้ึนนั้นเป็นเร่ืองดี แต่ก็ควร

จะตอ้งนึกถึงความคาดหวงัของคน และเวลาท่ีลูกคา้จะตอ้งเสียไปกบัการเรียนรู้วิธีใชง้านใหม่ท่ีเกิดจากการ

เปล่ียนแปลงดว้ยวา่คุม้กนัหรือเปล่า
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ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้

1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
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คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้
1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)

การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นหน่ึงในการสื่อสารแบบ Visual Communication Arts หรือ นิเทศศิลป์
ซ่ึงเป็นศิลปะที่ เกี่ยวข้องกับการส่ือสารทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการ
สื่อสารไปยังผู้รับสารด้วยภาพเป็นสําคัญ (Visual Image) แม้จะมีบางองค์ประกอบจะมีการสื่อสารทางเสียง
มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลักก็ยังเป็นการ สื่อสารด้วยภาพ โดยเสียงเป็นตัวเสริมให้ภาพนั้นสมบูรณ์ข้ึน ท้ังนี้
เพราะการรับรู้ของมนุษย์เรานั้น รับรู้จาก จักษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้ทางตา 83% หู 11%)

2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
คือ ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปะในการสื่อสาร โดยให้ความสําคัญกับการ สื่อสาร จากองค์ประกอบของการ
สื่อสาร กล่าวคือ

ผู้ส่งสาร ---> ข่าวสาร ---> สื่อ ---> ผู้รับสาร
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
อาจเป็นตัวบุคคล องค์กร หรือ บริษัทก็ได้
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เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 – 4 คน ศึกษาและค้นคว้า นําเสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาและค้นคว้า เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ภายในห้องเรียน

1.ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่าง 1 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลภายในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 1 ระบบ
3. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโทรศัพท์มือถือภายในสมาชิกลุ่ม ตามหัวข้อต่อไปนี้

3.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
3.3 ยกตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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แบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 3
คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 1 ตัวเลือก จํานวน 5 ข้อ

2. ให้เลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษคําตอบ
3. เวลาท่ีใช้ในการทําแบบทดสอบ 10 นาที

·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?
ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 3

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลที่ 3

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก
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บทเรียนโมดูลที่ 4 

เรื่อง   องค์ประกอบของการออกแบบ 

 

 

โดย 

นางสาวจารวุรรณ ถึงเสียบญวน 

 

 

 

วิทยาลยัเทคนิคบางสะพาน         อาชีวศึกษาจังหวดัประจวบคีรีขันธ์ 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา          กระทรวงศึกษาธิการ 
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คําแนะนําสําหรับผู้เรียน
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัว เพื่อจะได้มีแนวคิดเกี่ยวกับวิชาสมองกลฝังตัวและเป็นการเตรียมพร้อมท่ีจะศึกษาวิชานี้
ส่วนประกอบบทเรียนโมดูลประกอบด้วย

1. ใบแบบทดสอบก่อนเรียนและใบกระดาษคําตอบ

2. ใบเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน

3. ใบจุดประสงค์

4. ใบความรู้

5. ใบแบบฝึกหัด

6. ใบเฉลยแบบฝึกหัด

7. ใบปฏิบัติงาน

8. ใบแบบทดสอบหลังเรียนและใบกระดาษคําตอบ

9. ใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน
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คําแนะนําในการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนศึกษาหลักการและเหตุผล (Prospectus) และจุดมุ่งหมาย (Objectives) ของบทเรียน

โมดูลให้เข้าใจ
2. ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามคําแนะนําและข้ันตอนการใช้อย่างเคร่งครัด
3. ผู้เรียนต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม่เปิดดูใบเฉลยคําตอบก่อนทําแบบทดสอบก่อนเรียน

แบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงาน และแบบทดสอบหลังเรียนเพราะจะทําให้ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการ
เรียนด้วยตนเองและไม่เกิดความเข้าใจที่แท้จริง

4. บทเรียนโมดูลนี้ ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ตามความต้องการ ความพร้อมและความสะดวกโดยไม่
จํากัดเวลาเรียน และสถานท่ีเรียน

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนโดยทําเฉพาะข้อท่ีผู้เรียนมีความรู้แท้จริง โปรดอย่าเดา

คําตอบ ถ้าข้อใดไม่มีความรู้ให้ข้ามข้อนั้นไป โดยทําลงในกระดาษคําตอบ
2. ดูเฉลยใบแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วประเมินผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการวัดพื้นฐาน

ความรู้ของผู้เรียนโดยไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้
3. ให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากใบเนื้อหาให้มีความรู้ความเข้าใจ
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนเข้าใจดีแล้ว ให้ผู้เรียนทําแบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงานในบทเรียนนั้น ๆ ลง

ในใบแบบฝึกหัด / ใบปฏิบัติงาน
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ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล (ต่อ)
6. เม่ือทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานแล้วให้ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบฝึกหัด/ใบเฉลยการปฏิบัติงาน
7. ถ้าผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์การ

ประเมินให้กลับไปเรียนเนื้อหาเดิม และทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานใหม่อีกครั้ง
8. เม่ือผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินแล้ว ให้ทําแบบทตสอบหลังเรียนโดยทําลงในกระดาษคําตอบ
9. ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียน
10.ถ้าผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนดผู้เรียนต้องเรียนซ่อมเสริมทบทวนเนื้อหา

ของบทเรียนโมดูลนี้ จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนด
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รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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หลักการและเหตุผล (Prospectus)
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัวเสียก่อน เพ่ือจะได้มีแนวคิดเก่ียวกับวิชาส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลและเป็นการเตรียมพร้อมที่จะศึกษา
วิชาน้ี รวมท้ังแนวทางการศึกษาต่อ ซ่ึงเน้ือหาที่จะนํามาศึกษาในโมดูลน้ี จะมีเน้ือหาเกี่ยวกับ องค์ประกอบของ
การออกแบบ

จุดมุ่งหมาย (Objective)
เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาและทดสอบผ่านบทเรียนโมดูลน้ีแล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้ในเรื่อง องค์ประกอบของ

การออกแบบ
ความรู้พ้ืนฐาน (Prerequisites)

ในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้ให้ได้ผลดีนั้น ผู้เรียนจําเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานด้าน องค์ประกอบของ
การออกแบบ
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แบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 4
·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?

ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 4

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลท่ี 4

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเรื่องนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

1 องค์ประกอบของการออกแบบ
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องค์ประกอบของการออกแบบ
โดยปกติท่ัวไป การออกแบบไม่ว่าสิ่งใดหรือ แม้แต่การออกแบบสถาปัตยกรรม การออกแบบตกแต่ง

ภายในหรือ การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ก็เช่นกันองค์ประกอบของการออกแบบก็จะเป็นเรื่องของ รูปทรง และ
ประโยชน์ใช้สอยเช่นในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ นอกจากประโยชน์ใช้สอยและดวามสวยงามแล้วควรต้อง
คํานึงถึงการใช้ทรัพยากรอย่างมีคุณค่า และการใช้วัสดุให้เหมาะสม
ความสะดวกสบายของผู้ใช้งาน ความมีเอกลักษณ์โดยองค์ประกอบ
ของการออกแบบส่ิงต่างๆให้มี ส่วนประกอบที่สวยงาม จะมี
ส่วนประกอบประมาณนี้
1. เส้นในการออกแบบ (Lines)
เส้นใช้ในการแบ่งพ้ืนท่ีหรือสร้างส่วนประกอบต่างๆข้ึนมา เส้นแต่
ละชนิดก็บ่งบอกถึงอารมณ์งานที่ต่างกันได้

เส้น บอกถงึ อารมณ์ความรู้สึกที่แตกต่างกันไปดงันี้

เส้นตั้ง (Vertical Lines)ใหค้วามรู้สึก สูง แขง็แรง มีระเบียบ

เส้นนอน (Horizontal Lines) ใหค้วามรู้สึก สงบ ร่มเยน็ ราบเรียบ
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รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

เส้นทแยง (Diagonal Lines) ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว หรือการไม่อยูน่ิ่ง ไม่มัน่คง

เส้นปะ (Dash Lines) ใหค้วามรู้สึก ความไม่เป็นระเบียบ

เส้นโคง้ (Curved Lines) ใหค้วามรู้สึก อ่อนชอ้ย น่ิมนวล



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

เส้นซิกแซก (Zigzag Lines) ใหค้วามรู้สึก ตะกกุตะกกั ไม่เรียบร้อย

2. สี (Color)

สีคือส่ิงท่ีกาํหนด Mood and Tone และสร้างความแตกต่างใหก้บังานเรา ซ่ึงมนัจะอยูใ่นเส้น รูปทรง

พ้ืนผวิ พ้ืนหนงัและตวัหนงัสือต่างๆ

Color Wheel หรือ วงจรสี แบ่งออกเป็น 3 ขั้น

สีขั้นท่ี 1 (Primary Colours) คือ แม่สี 3สี ไดแ้ก่ สีแดง เหลือง และนํ้าเงิน

สีขั้นท่ี 2 (Secondary Colours) ให้คือ สีท่ีเกิดจากการผสมกันเป็นคู่ ๆ ระหว่างแม่สี 3 สี จะได้สี

เพ่ิมข้ึนอีก 3สี ไดแ้ก่ สีม่วง สีเขียว และสีส้ม
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สีขั้นท่ี 3 (Tertiary Colours) คือ สีท่ีเกิดจากการผสมกนัเป็นคู่ ๆ ระหวา่งแม่สี 3 สี กบัสีขั้นท่ี 2 จะไดสี้

เพ่ิมข้ึนอีก 6 สี ไดแ้ก่ สีม่วงแดงเขม้ สีแดงสด สีเหลืองอาํพนั สีโศก สีเขียวหวัเป็ด สีม่วงนํ้าเงิน

3. รูปร่างต่าง ๆ (Shape)

รูปร่างเป็นส่ิงท่ีช่วยเพิ่มความน่าสนใจใหก้บังานหรือจะใชเ้นน้ส่วนประกอบใน”งานออกแบบ” ซ่ึงรูปทรง

แต่ละแบบกมี็ความหมายในทางท่ีต่างกนั

Shape – รูปร่าง แบ่งไดห้ลายแบบ เช่น
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4. พ้ืนท่ีในงาน (Space)

พื้นท่ีสามารถสร้างรูปทรงท่ีแปลกตาข้ึนมาได้ มกัจะนาํไปใชใ้นโลโก้ หรือ งานออกแบบ ท่ีตอ้งการแฝง

ความหมายต่างๆ เอาไว้

บริเวณวา่งท่ีเกิดข้ึนไดห้ลายลกัษณะ ดงัน้ี

1. บริเวณวา่งลวงตา (Illusion Space) หรือ บริเวณวา่ง 2 มิติ (Two Dimension Space)

2. บริเวณว่าง 3 มิติ (Three Dimension Space) คือบริเวณว่าง ท่ีมีทั้ง ความกวา้ง ความยาว ความลึก

เป็นบริเวณว่างท่ีมีปริมาตร (Volume) ท่ีสามารถสัมผสัไดด้ว้ยความเป็นจริง ทางกายภาพ (Physical or

Actual Space)หรือสามารถสมัผสัไดท้ั้งทางกาย และทางการมองเห็น พร้อม ๆ กนั
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5. พ้ืนผวิ (texture)

พิน้ผวิสามารถสร้างลกัษณะสามมิติใหก้บังาน และสร้างสรรคใ์หง้านออกมาสมจริงได้

ลกัษณะท่ีสมัผสัไดข้องพ้ืนผวิ มี 2 ประเภท คือ

1. พ้ืนผิวท่ีสัมผสัไดด้ว้ยมือ ผิวสัมผสัประเภทน้ีไม่เพียงแต่มองเห็นไดด้ว้ยตาแต่สามารถสัมผสัไดด้ว้ยมือ

ผวิสมัผสัท่ีสมัผสัไดด้ว้ยมือน้ีเป็นภาพนูนตํ่า (Base relief) ระดบังานสามมิติ แบ่งเป็น 3 ชนิดดงัน้ี

1.1 ผวิสมัผสัท่ีหาไดใ้นธรรมชาติ เช่น ใบไม้ หิน โลหะ เป็นตน้

1.2 ผวิสมัผสัธรรมชาติท่ีเปล่ียนแปลง

1.3 ผวิสมัผสัท่ีจดัขึ้นใหม่ วสัดุทัว่ไปมกัจะมีลกัษณะช้ินเลก็ๆ เป็นแผน่ หรือเส้น เพ่ือเพ่ิมความ

หลากหลายของผวิสมัผสั

2. พ้ืนผวิท่ีสมัผสัไดด้ว้ยสายตา คือ ลกัษณะงานสองมิติ ท่ีรู้สึกไดจ้ากการมองเห็นดว้ยตา อนัเป็นผลมาจาก

การสะทอ้นของ แสง การดูดซึมแสงของผิวพื้นนั้นความแตกต่างของผิวสัมผสั ก่อให้เกิดความรู้สึกว่าจะ

สัมผสัไดด้ว้ยมือ ซ่ึงเม่ือไดส้ัมผสัแลว้กลบัไม่มีความแตกต่างตามท่ีเห็น ผวิสัมผสัประเภทน้ี แบ่งไดเ้ป็น 3

ชนิด ดงัน้ี

2.1 ผวิสมัผสัท่ีเกิดจากการตกแต่ง

2.2 ผวิสมัผสัท่ีเกิดจากธรรมชาติ

2.3 ผวิสมัผสัท่ีเกิดจากเคร่ืองมือ

ผวิสมัผสัท่ีมองเห็นดว้ยตา แต่ไม่มีความรู้สึกแตกต่างเม่ือสมัผสัดว้ยมือ เป็นผวิสมัผสั 2 มิติ
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สามารถผลิตไดห้ลายวิธี เช่น การเขียนลวดลาย หรือระบายสีดว้ยดินสอ ปากกา หรือพู่กนั การพิมพ์ การ

ลอก การถู ,การพ่น การหยด การเทสีท่ีเป็นของเหลว, การแตม้สี การยอ้ม วสัดุท่ีดูดซึมไดดี้ ,การรมควนั

และการเผา, การขดูขีด การตดัเป็นช้ินเลก็ช้ินนอ้ย เป็นตน้

ลกัษณะของพ้ืนผวิ

6. ตวัอกัษร (Typography)

การเลือกสไตลข์องตวัอกัษรกมี็ความสาํคญั เพราะมนักเ็ป็นอีกหน่ึงส่ิงท่ีคอยบอกอารมณ์ของงานออกมา



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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หลกัการใช้ Font ใหเ้หมาะสมกบังานออกแบบ (Typography Basics)

1. Set the Mood
ในการจะเลือกใชง้านแต่ละ Font ควรดูก่อนวา่งานของเราเป็นแบบไหน ควรใช้ Font ในลกัษณะใดโดย

ถา้อยากให้งานออกมา Classic สามารถใช้ Font Serif ถา้หากอยากให้งานดูเรียบหรู เรียบง่าย ควรใช้

Font Sans serifs หรือถา้หากอยากใหง้านดูเป็นเป็นศิลปะ ใหใ้ช้ Font Display และ Handwritten

2. Visual Hierarchy

การจดัลาํดบัความสําคญัของ Font เราตอ้งนึกก่อนว่าจะให้คนดูเห็นอะไรเป็นอย่างแรก และเห็นอะไร

รองลงมา โดยสามารถทาํไดโ้ดย ขอ้ความท่ีเราตอ้งการใหเ้ห็นเป็นลาํดบัแรกตอ้งขนาดใหญ่ หนา และเด่น

กวา่ขอ้ความรอง

3. Choose a Good Secondary Font
การเลือกจบัคู่ Font ควรเลือกจบัคู่ Font ท่ีเด่นนอ้ยกวา่ Font หลกั และควรจบัคู่ Font ท่ีมีสไตลใ์กลเ้คียงกนั ดงัรูป
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โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ
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4. Orphans Widows

หากงานออกแบบมีเน้ือหาหรือขอ้ความ ให้สังเกตดูว่าขอ้ความดงักล่าวนั้น มีคาํทา้ยของขอ้ความนั้นอยูค่าํ

เดียวเด่ียว ๆ หรือไม่ ถา้ขอ้ความดงักล่าวอยูค่าํเดียวเด่ียว ๆ ควรพยายามใหจ้ดัอยูใ่นบรรทดัเดียวกนั

5. Alignment
การจดัวาง Alignment ในการออกแบบ โดยส่วนใหญ่มกัจะจดัวางไวก่ึ้งกลาง ซ่ึงการจดัตาํแหน่งก่ึงกลาง

เป็นตาํแหน่งท่ีเราเลือกใชม้ากท่ีสุด เพราะจะทาํใหง้านดูเป็นทางการมากข้ึน
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6. Grid System

เป็นเส้นท่ีถูกจดัวางเป็นตารางเพ่ือกาํหนดระยะ ในการออกแบบ และการจดัวางองค์ประกอบ รูปภาพ

เน้ือหา ช่องวา่ง และส่วนประกอบต่างๆ เพ่ือใหง้านออกแบบมีความเป็นระเบียบ และสวยงาม

7. Fonts Aren’t Stretchy
การออกแบบท่ีดี ไม่ควรยดื Font เพราะ Font ถูกออกแบบมาใหมี้สดัส่วนและขนาดท่ีเหมาะสมกบัการใช้

งานแลว้

8. Group by Using Rules
เป็นการจดักลุ่มขอ้ความ หรืออาจจะเป็นการจดักลุ่มแต่ละหวัขอ้ เพ่ือความเป็นระเบียบและง่ายต่อการอ่าน

ตวัอยา่งดงัรูป
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9. Avoid the Corners

ไม่ควรวางขอ้ความตามขอบหรือมุมของหนา้ เพราะจะทาํให้งานออกแบบไม่น่าสนใจและทาํให้คนดูรู้สึก

อึดอดั
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10. Skip a Weight

นํ้ าหนกัของ Font มีผลต่อการออกแบบ หากเราตอ้งการให้งานของเรานั้น ดึงดูดความสนใจของผูท่ี้พบ

เห็น เราควรเลือกใช้ Font ท่ีมีนํ้ าหนกัต่างกนั เช่น Bold - Light ดงัตวัอยา่ง

7. ขนาดต่างๆ (Scale)

เล่นกบัขนาดของรูปทรงหรือแมแ้ต่ตวัอกัษรจะช่วยเพ่ิมความน่าสนใจใหก้บังานได้
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8. องคป์ระกอบหลกัและรอง (Dominance and Emphasis)

สร้างองคป์ระกอบหลกัท่ีเป็นจุดเด่นของงาน และสร้างองคป์ระกอบรองเพ่ือส่งเสริมให้งานแต่ละช้ินดูมี

Contrast และมนัจะยิง่ช่วยใหอ้งคป์ระกอบหลกัของงานแต่ละช้ินเด่นข้ึนมา

จุดเด่น มี 2 แบบ คือ

1. จุดเด่นหลกั เป็นภาพท่ีมีความสาํคญัมากท่ีสุดในเร่ืองท่ีจะเขียน แสดงออกถึงเร่ืองราวท่ีชดัเจน เด่นชดั

ท่ีสุดในภาพ
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2. จุดเด่นรอง เป็นภาพประกอบของจุดเด่นหลกั ทาํหนา้ท่ีสนบัสนุนจุดเด่นหลกั ให้ภาพมีความสวยงาม

ยิง่ข้ึน เช่น ในภาพจุดเด่นรองไดแ้ก่ รูปเรือ เป็นตน้

9. สมดุล ( �ฺ Balance)

สร้างสมดุลให้กบังานเป็นส่ิงสาํคญั ลองสังเกตุและมองไปรอบๆ งานของคุณให้ดีๆ เม่ือไหร่ท่ีรู้สึกว่ามนั

เอียงหรือดึงดูดสายตาไปทางมุมไหนมากเกินไป นัน่แสดงว่าสมดุลในงานของคุณไม่ดี ลองแกไ้ขโดยการ

วางองคป์ระกอบอะไรสกัอยา่งเขา้ไปอีกดา้น
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ดุลยภาพในงานออกแบบ มี 2 ลกัษณะ คือ

1. ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ้ายขวาเหมือนกนั คือ การวาง

รูปทั้งสองขา้งของแกนสมดุล เป็นการสมดุลแบบธรรมชาติลกัษณะแบบน้ีใน ทางศิลปะมีใชน้อ้ย ส่วนมาก

จะใชใ้นลวดลายตกแต่ง ในงานสถาปัตยกรรมบางแบบ หรือ ในงานท่ีตอ้งการดุลยภาพท่ีน่ิงและมัน่คงจริง

ๆ

2. ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ้ายขวาไม่เหมือน กนั มกั

เป็นการสมดุลท่ีเกิดจาการจัดใหม่ของมนุษย์ ซ่ึงมีลักษณะท่ีทางซ้ายและขวาจะไม่ เหมือนกัน ใช้

องคป์ระกอบท่ีไม่เหมือนกนั แต่มีความสมดุลกนั อาจเป็นความสมดุลดว้ย นํ้ าหนกัขององคป์ระกอบ หรือ

สมดุลดว้ยความรู้สึกก็ได้ การจดัองคป์ระกอบใหเ้กิดความ สมดุลแบบอสมมาตรอาจทาํไดโ้ดย เล่ือนแกน

สมดุลไปทางดา้นท่ีมีนํ้ าหนกัมากวา่ หรือ เล่ือนรูปท่ีมีนํ้ าหนกัมากวา่เขา้หาแกน จะทาํใหเ้กิดความสมดุลขึ้น

หรือใช้หน่วยท่ีมีขนาดเล็กแต่มีรูปลกัษณะท่ีน่าสนใจถ่วงดุลกับรูปลกัษณะท่ีมีขนาดใหญ่แต่มีรูปแบบ

ธรรมดา



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

10. ความสอดคลอ้งกนั ( �ฺ Harmony)

รายละเอียดองคป์ระกอบในงานเราควรจะมีความสอดคลอ้งไปดว้ยกนัไดไ้ม่ขดักนั จะทาํให้ งานออกแบบ

ของเราดูสมบูรณ์ท่ีสุด

ลกัษณะของความกลมกลืน

1. ความกลมกลืนจากส่ิงท่ีเหมือนกนั คือ ความกลมกลืนในการจดัองคป์ระกอบศิลป์ดว้ยรูปร่างหรือรูปทรง

ท่ีเหมือนกนัมีลกัษณะซํ้ า ๆ กนั

2. ความกลมกลืนจากส่ิงท่ีคลา้ยกนั คือ รูปร่าง รูปทรง หรือส่ิงท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกนั เช่น การใชรู้ปทรง

กลมและวงรีมาจดัเขา้กลุ่มกนั จะเกิดความกลมกลืนกนัได้ เป็นตน้

3. ความกลมกลืนดว้ยเส้น คือ การใชเ้ส้นในลกัษณะเดียวกนั หรือในทิศทางเดียวกนัมาจดัรวมกนั จะทาํให้

เกิดความกลมกลืนกนัได้



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

4. ความกลมกลืนดว้ยขนาด คือ การจดัองคป์ระกอบดว้ยขนาดรูปร่าง รูปทรงใกลเ้คียงกนั จะทาํให้เกิดมี

ความกลมกลืนกนั

5. ความกลมกลืนดว้ยลกัษณะผวิ คือ การจดัองคป์ระกอบศิลป์ท่ีมีลกัษณะผวิท่ีเหมือนกนัหรือใกลเ้คียงกนั

จะเกิดความกลมกลืนกนัได้



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

6. ความกลมกลืนดว้ยสี คือ การเลือกใชสี้ในวรรณะเดียวกนั จะทาํใหสี้กลมกลืนกนัได้



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้

1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้
1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)

การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นหน่ึงในการสื่อสารแบบ Visual Communication Arts หรือ นิเทศศิลป์
ซ่ึงเป็นศิลปะที่ เกี่ยวข้องกับการส่ือสารทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการ
สื่อสารไปยังผู้รับสารด้วยภาพเป็นสําคัญ (Visual Image) แม้จะมีบางองค์ประกอบจะมีการสื่อสารทางเสียง
มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลักก็ยังเป็นการ สื่อสารด้วยภาพ โดยเสียงเป็นตัวเสริมให้ภาพนั้นสมบูรณ์ข้ึน ท้ังนี้
เพราะการรับรู้ของมนุษย์เรานั้น รับรู้จาก จักษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้ทางตา 83% หู 11%)

2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
คือ ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปะในการสื่อสาร โดยให้ความสําคัญกับการ สื่อสาร จากองค์ประกอบของการ
สื่อสาร กล่าวคือ

ผู้ส่งสาร ---> ข่าวสาร ---> สื่อ ---> ผู้รับสาร
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
อาจเป็นตัวบุคคล องค์กร หรือ บริษัทก็ได้



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 – 4 คน ศึกษาและค้นคว้า นําเสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาและค้นคว้า เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ภายในห้องเรียน

1.ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่าง 1 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลภายในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 1 ระบบ
3. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโทรศัพท์มือถือภายในสมาชิกลุ่ม ตามหัวข้อต่อไปนี้

3.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
3.3 ยกตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

แบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 4
คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 1 ตัวเลือก จํานวน 5 ข้อ

2. ให้เลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษคําตอบ
3. เวลาท่ีใช้ในการทําแบบทดสอบ 10 นาที

·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?
ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 4

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 4 องค์ประกอบของการออกแบบ

หน่วยที่ 4

สอนครั้งที่ 7-8

ช่ัวโมงรวม 4

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลที่ 4

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



 

 

 

 

 

หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567 

รายวชิา สื่อสรา้งสรรค์ธุรกิจดิจิทัล  รหัสวิชา 31910-2010 

บทเรียนโมดูลที่ 5 

เรื่อง   การจัดทำโครงร่างเรื่องราว 

 

 

โดย 

นางสาวจารวุรรณ ถึงเสียบญวน 

 

 

 

วิทยาลยัเทคนิคบางสะพาน         อาชีวศึกษาจังหวดัประจวบคีรีขันธ์ 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา          กระทรวงศึกษาธิการ 

 



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 5 การจัดทําโครงร่างเรื่องราว

หน่วยที่ 5

สอนครั้งที่ 9-11

ช่ัวโมงรวม 4



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 5 การจัดทําโครงร่างเรื่องราว

หน่วยที่ 5

สอนครั้งที่ 9-11

ช่ัวโมงรวม 4

คําแนะนําสําหรับผู้เรียน
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัว เพื่อจะได้มีแนวคิดเกี่ยวกับวิชาสมองกลฝังตัวและเป็นการเตรียมพร้อมท่ีจะศึกษาวิชานี้
ส่วนประกอบบทเรียนโมดูลประกอบด้วย

1. ใบแบบทดสอบก่อนเรียนและใบกระดาษคําตอบ

2. ใบเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน

3. ใบจุดประสงค์

4. ใบความรู้

5. ใบแบบฝึกหัด

6. ใบเฉลยแบบฝึกหัด

7. ใบปฏิบัติงาน

8. ใบแบบทดสอบหลังเรียนและใบกระดาษคําตอบ

9. ใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 5 การจัดทําโครงร่างเรื่องราว

หน่วยที่ 5

สอนครั้งที่ 9-11

ช่ัวโมงรวม 4

คําแนะนําในการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนศึกษาหลักการและเหตุผล (Prospectus) และจุดมุ่งหมาย (Objectives) ของบทเรียน

โมดูลให้เข้าใจ
2. ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามคําแนะนําและข้ันตอนการใช้อย่างเคร่งครัด
3. ผู้เรียนต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม่เปิดดูใบเฉลยคําตอบก่อนทําแบบทดสอบก่อนเรียน

แบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงาน และแบบทดสอบหลังเรียนเพราะจะทําให้ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการ
เรียนด้วยตนเองและไม่เกิดความเข้าใจที่แท้จริง

4. บทเรียนโมดูลนี้ ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ตามความต้องการ ความพร้อมและความสะดวกโดยไม่
จํากัดเวลาเรียน และสถานท่ีเรียน

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนโดยทําเฉพาะข้อท่ีผู้เรียนมีความรู้แท้จริง โปรดอย่าเดา

คําตอบ ถ้าข้อใดไม่มีความรู้ให้ข้ามข้อนั้นไป โดยทําลงในกระดาษคําตอบ
2. ดูเฉลยใบแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วประเมินผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการวัดพื้นฐาน

ความรู้ของผู้เรียนโดยไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้
3. ให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากใบเนื้อหาให้มีความรู้ความเข้าใจ
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนเข้าใจดีแล้ว ให้ผู้เรียนทําแบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงานในบทเรียนนั้น ๆ ลง

ในใบแบบฝึกหัด / ใบปฏิบัติงาน
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ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล (ต่อ)
6. เม่ือทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานแล้วให้ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบฝึกหัด/ใบเฉลยการปฏิบัติงาน
7. ถ้าผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์การ

ประเมินให้กลับไปเรียนเนื้อหาเดิม และทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานใหม่อีกครั้ง
8. เม่ือผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินแล้ว ให้ทําแบบทตสอบหลังเรียนโดยทําลงในกระดาษคําตอบ
9. ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียน
10.ถ้าผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนดผู้เรียนต้องเรียนซ่อมเสริมทบทวนเนื้อหา

ของบทเรียนโมดูลนี้ จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนด
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หลักการและเหตุผล (Prospectus)
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัวเสียก่อน เพ่ือจะได้มีแนวคิดเก่ียวกับวิชาส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลและเป็นการเตรียมพร้อมที่จะศึกษา
วิชาน้ี รวมทั้งแนวทางการศึกษาต่อ ซึ่งเน้ือหาท่ีจะนํามาศึกษาในโมดูลนี้ จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับ การจัดทําโครง
ร่างเรื่องราว

จุดมุ่งหมาย (Objective)
เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาและทดสอบผ่านบทเรียนโมดูลน้ีแล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้ในเร่ือง การจัดทําโครง

ร่างเรื่องราว
ความรู้พื้นฐาน (Prerequisites)

ในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้ให้ได้ผลดีนั้น ผู้เรียนจําเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานด้าน การจัดทําโครงร่าง
เรื่องราว
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แบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 5
·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?

ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 5

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลท่ี 5

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 5 การจัดทําโครงร่างเรื่องราว

หน่วยที่ 5

สอนครั้งที่ 9-11

ช่ัวโมงรวม 4

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเรื่องนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

1 องค์ประกอบของการออกแบบ
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การจัดทําโครงร่างเร่ืองราว
การจัดทําโครงร่างเรื่องราวหรือสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) คือ การเขียนกรอบแสดงเร่ืองราวท่ี

สมบูรณ์ของภาพยนตร์หรือสไลด์ในแต่ละเรื่องโดยมีการแสดงรายละเอียดในแต่ละฉาก เช่น ข้อความ ภาพ
ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรี เสียงพูด แต่ละอย่างจะมีลําดับในการปรากฏเป็นการออกแบบอย่างละเอียดก่อนที่
จะลงมือสร้าง

5.1 การวางแผนการผลิต
ก่อนเร่ิมสร้างสื่อเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตรงตามวัตถุประสงค์ควรมีการวางแผนการผลิตก่อนโดยการ

วางแผนการผลิตประกอบด้วย 7 ข้ันตอน
ข้ันตอนท่ี 1 คิดเรื่องที่จะทํา

ขึ้นอยู่กับความต้องการในการนําไปใช้ในลักษณะใด เช่น ใช้ประกอบการเรียนการสอน ใช้เพ่ือ
ประกอบการบรรยาย
ข้ันตอนท่ี 2 ตั้งวัตถุประสงค์

การกําหนดวัตถุประสงค์จะช่วยเป็นแนวทางในการเรียงลําดับเน้ือหา ปัญหาที่นํามาพิจารณาในการ
กําหนดวัตถุประสงค์คือทําอย่างไรให้เกิดการเรียนรู้ต่อเนื่องและสอดคล้องอย่างท่ีตั้งไว้
ประโยชน์ของการตั้งวัตถุประสงค์
1. สามารถนําเอาวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมใช้เป็นหลักในการวัดผล
2. ช่วยให้การเรียบเรียงเนื้อหาท่ีจะสอนหรือสื่อความหมาย
3. ช่วยให้เลือกวิธีสอนหรือส่ือความหมายสะดวกข้ึน
4. ช่วยให้เลือกอุปกรณ์ท่ีเหมาะสม
5. การสอนหรือสื่อความหมายในท่ีต่างๆมีมาตรฐาน
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ข้ันตอนท่ี 3 วิเคราะห์ผู้ดู
ลักษณะของกลุ่มเป้าหมายท่ีควรนํามาพิจารณา
1. ลักษณะภายนอกท่ัวไป
2. ลักษณะทางความรู้สึก
3. ลักษณะทางความรู้สึก
4. ลักษณะทางการศึกษา
5. ลักษณะทางเศรษฐกิจและสังคม

ข้ันตอนท่ี 4 ศึกษาค้นคว้าหารายละเอียดเกี่ยวกับเนื้อหา
การพิจารณาเน้ือหารายละเอียดของเรื่องราวท่ีเราจะผลิต ถ้าไม่ชัดเจนควรขอคําแนะนําจาก

ผู้เชี่ยวชาญ หรือศึกษาด้วยตนเอง
ข้ันตอนท่ี 5 วางเค้าโครงเรื่อง

รายละเอียดของเค้าโครงเรื่องประกอบด้วย ชื่อเรื่อง หัวข้อเรื่อง หัวข้อย่อย รายละเอียดของหัวข้อ
ย่อย สิ่งท่ีต้องพิจารณาในการเขียน คือต้องคํานึงถึงพื้นฐานของกลุ่มเม่ือเขียนโครงการเสร็จแล้วควรนําไปให้คน
อื่นท่ีไม่เก่ียวข้องกับการผลิตช่วยตรวจสอบและวิจารณ์

ข้ันตอนท่ี 6 เขียนทรีทเมนท์
ทรีทเมนท์ คือ เร่ืองย่อแบบลงรายละเอียดแบบแบ่งย่อยเป็นตอน ป้องกันการออกนอกเรื่องและยืด

เรื่องการเขียนทรีทเมนท์แบ่งออกได้ 3 ลักษณะ ดังนี้
1. แบบเล่าเรื่องธรรมดา คือการเขียนให้ความรู้อย่างย่อ
2. แบบนําบุคคลเข้าไปร่วมด้วย คือการเขียนแบบให้ผู้ดูมีส่วนร่วม
3. แบบเป็นเรื่องราวคล้ายละคร คือเขียนสมมติให้มีตัวละครเป็นส่วนร่วม
ข้ันตอนท่ี 7 ทําสตอรี่บอร์ดและเขียนสคริปต์

สตอร่ีบอร์ด คือ การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวที่สมบูรณ์โดยมีการแสดงรายละเอียดท่ีจะปรากฏในแต่
ละฉากแต่ละอย่างนั้นมีลําดับของการปรากฏเป็นการออกแบบอย่างละเอียดในแต่ละฉากก่อนจะลงมือสร้าง

5.2 หลักการเขียนสตอร่ีบอร์ด
รูปแบบของสตอรี่บอร์ด จะประกอบไปด้วย 2 ส่วน คือ

1. ส่วนหน้า
2. ส่วนภาพและส่วนเสียง

โดยปกติการเขียนสตอรี่บอร์ดก็จะวาดภาพในกรอบสี่เหลี่ยมต่อด้วยการเขียนบทบรรยาย และส่วนสุดท้าย
คือการใส่เสียง
สิ่งสําคัญท่ีอยู่ภายในสตอรี่บอร์ด ประกอบด้วย
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1. ตัวละคร หรือฉาก
2. มุมกล้อง และขนาดของภาพ
3. เสียงการพูด และมีเสียงประกอบหรือดนตรี

5.3 ข้อดีของการทําสตอรี่บอร์ด

สตอรี่บอร์ดมีประโยชน์มากเม่ือมีการทํางานร่วมกันหลายคนสตอรี่บอร์ดท่ีดีช่วยให้ทุกคนในทีมเข้าถึงเป้าหมาย
ของโครงการ สตอร่ีบอร์ดก็ยังช่วยกําหนอดแนวทาง ดังนี้
1. ช่วยให้ดําเนินเรื่องล่ืนไหล
2. ช่วยไม่ให้นอกเร่ืองหรือยืดเรื่อง
3. ช่วยให้กะปริมาณบทพูดให้พอดี
4. ช่วยให้สามารถวาดจบได้ในจํานวนหน้าท่ีกําหนด

5.4 ข้ันตอนการทําสตอรี่บอร์ด

การทําสตอร่ีบอร์ดประกอบด้วยข้ันตอน ดังต่อไปนี้
1. วางโครงเรื่องหลัก

โครงเรื่องหลักประกอบด้วยแนวเรื่อง ฉาก เรื่องย่อ และตัวละคร สิ่งสําคัญคือกําหนดลักษณะของตัว
ละครให้โดดเด่นไม่คล้ายกันจนเกินไป และสามารถสื่อถึงลักษณะนิสัยตัวละครได้ทันที
2. ลําดับเหตุการณ์คร่าวๆ

การเรียงลําดับเหตุการณ์อย่างต่อเนื่องโดยอาศัยสตอรี่บอร์ดเป็นคู่มือในการทํางาน ให้ดูแล้ว
ต่อเนื่องกัน เม่ือนํามาตัดรวมภายหลัง

การเล่าลําดับเหตุการณ์ทําให้ทุกคนที่ร่วมงานมองเห็นเรื่องราวที่จะเกิดขึ้นจะเป็นอย่างไรอะไรคือ
จุดสําคัญของเร่ืองคือทุกเหตุการณ์จะเป็นเหตุเป็นผลซึ่งกันและกันการเล่าเหตุการณ์ให้มีความน่าสนใจ เพราะ
ถ้าไม่มีจะทําให้เรื่องราวไม่น่าสนใจ

การเขียนเร่ืองท่ีจะนํามาเป็นสตอร่ีบอร์ด จะต้องให้กระชับ ตัวละครมีบทสนทนาไม่มาก เทคนิคการ
เขียน มีดังนี้
1. ต้องมีการบรรยายสภาพและบรรยากาศ คือการพรรณนาภาพอย่างใดอย่างหน่ึงให้เห็นภาพที่เราวาดด้วย
ตัวอักษรต้องชัดเจน
2. การวางโครงเรื่อง มีการนําเรื่องจนถึงปลายยอด และจบลงโดยเร็ว
3. การจัดตัวละครและบทบาทเพ่ือแสดงลักษณะนิสัยท่ีก่อให้เกิดเรื่องราว
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4. การบรรยายเรื่อง แบบการมีตัวตนเข้าไปอยู่ในตัวเรื่อง
5. การเปิดเรื่องการบรรยายการวางฉากและการบรรยายตัวประกอบ พฤติกรรมและตัวละคร
บทเจรจา ต้องเขียนเป็นภาษาท่ีใช้พูดกัน และต้องให้เหมาะกับตัวละครและเหตุการณ์
6. ต้องมีความแน่น คือพูดตรงไปตรงมา เข้าใจง่าย
7. การตั้งชื่อตัวละคร ควรให้ใกล้เคียงกับชื่อคนจริงๆ ส่วนชื่อเรื่องความเป็นข้อความท่ีทําให้สนใจ
3. การกําหนดหน้า

ในการเขียนสตอรี่บอร์ดมีก่ีหน้าก็ได้ขึ้นอยู่กับความยาวของเนื้อหา
4. การใส่เนื้อหา หรือบทพูด

เป็นข้ันตอนสุดท้ายก่อนลงมือวาดควรเขียนบทพูดและบทความคิดออกมาโดยละเอียดเพื่อที่จํา
กําหนดขนาดของการจัดวางหน้าได้เหมาะสม

การเขียนบทบรรยายเป็นส่วนสนับสนุนการนําเสนอ ความยาวของคําบรรยายมีหลักการจัดทํา 3
ประการ ดังนี้
1. ต้องเหมาะสมกับลักษณะผู้ชม
2. ต้องมีความยาวพอท่ีจะครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่กําหนด
3. ต้องให้สั้นสุดเท่าที่จะทําได้

สําหรับรายการที่ใช้บรรยายแบบ “Voice Over”ควรมีภาพของผู้บรรยายปรากฏในตอนเร่ิม จะทํา
ให้รายการดูเป็นกันเองมากข้ึน จะทําให้ลดความน่าเบ่ือของรายการลงเสียงบรรยายไม่จําเป็นต้องมีอยู่
ตลอดเวลา ควรท้ิงช่วงให้ดนตรี
5. ลงมือเขียนสตอรี่บอร์ด

ปกติการเขียนสตอรี่บอร์ด 24 เฟรมคือ 24 ภาพ เมื่อถ่ายทําเป็นภาพยนตร์ 1 นาที เป็นโฆษณาใน
เวลา 30 วินาที ต้องเขียน 12 เฟรม

การวาดสตอรี่บอร์ดเป็นเพียงรูปที่วาดง่ายๆโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อถ่ายทอดไอเดีย หรือความคิดว่าภาพ
จะออกมาเป็นเช่นไร

5.5 ส่วนประกอบของสตอรี่บอร์ด

สตอร่ีบอร์ด คือ การสร้างภาพให้เห็น
ลําดับข้ันตอนตามเน้ือเรื่องที่ต้องการ โดนเฉพาะ
ภาพเคลื่อนไหว ควรมีรายละเอียดดังนี้
1. ชื่อเรื่อง
2. ภาพแสดงการเคลื่อนไหวในฉาก
3. คําอธิบายเกี่ยวกับฉาก
4. ชื่อฉาก
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5. เวลาในการแสดง
6. เสียงประกอบ
7. ดนตรีประกอบ

สําหรับการสร้างภาพยนตร์ สิ่งสําคัญท่ีควรอยู่ในสตอรี่บอร์ด มีดังนี้
1. Subject หรือ Character ไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของ จะต้องชัดเจนสามารถแยกความแตกต่างได้
2. กล้อง ขนาดของภาพ มุมภาพ และการเคลื่อนกล้อง การใช้ภาพต่าง ๆ มักจะเปรียบเทียบให้เห็นชัดเจนโดย
การอธิบายผ่านการถ่าย

- ECU , XCU ขนาดภาพใกล้สุดๆ ถ่ายทอดรายละเอียดเฉพาะส่วนนักแสดง
- CU ขนาดภาพใกล้ เห็นสีหน้าและอารมณ์ท่ีแสดง
- MCU ขนาดภาพปานกลางใกล้ ตั้งแต่หน้าอกข้ึนไป เห็นนักแสดงหรือวัตถุผสมกับบรรยากาศ

- MS ขนาดปานกลาง ตั้งแต่สะโพก นําเสนอท่าทางของนักแสดง
- MLS ขนาดปานกลางไกล ตั้งแต่หน้าแข้งข้ึนไป เห็นการเคลื่อนไหว
- LS ขนาดภาพไกล เห็นนักแสดงตัวเล็กอยู่ในสภาพแวดล้อม
- VLS ขนาดภาพไกลมาก เน้นให้คนดูเห็นสถานท่ี
- ELS , XLS ขนาดภาพไกลสุดๆ บอกเล่าสถานที่และบรรยากาศ

3. เสียง มีเสียงประกอบ หรือมีเสียงดนตรี
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ตัวอย่างสตอรี่บอร์ด

ตัวอย่างสตอรี่บอร์ด
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ตัวอย่างสตอรี่บอร์ด
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ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้

1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
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คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้
1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)

การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นหน่ึงในการสื่อสารแบบ Visual Communication Arts หรือ นิเทศศิลป์
ซ่ึงเป็นศิลปะที่ เกี่ยวข้องกับการส่ือสารทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการ
สื่อสารไปยังผู้รับสารด้วยภาพเป็นสําคัญ (Visual Image) แม้จะมีบางองค์ประกอบจะมีการสื่อสารทางเสียง
มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลักก็ยังเป็นการ สื่อสารด้วยภาพ โดยเสียงเป็นตัวเสริมให้ภาพนั้นสมบูรณ์ข้ึน ท้ังนี้
เพราะการรับรู้ของมนุษย์เรานั้น รับรู้จาก จักษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้ทางตา 83% หู 11%)

2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
คือ ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปะในการสื่อสาร โดยให้ความสําคัญกับการ สื่อสาร จากองค์ประกอบของการ
สื่อสาร กล่าวคือ

ผู้ส่งสาร ---> ข่าวสาร ---> สื่อ ---> ผู้รับสาร
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
อาจเป็นตัวบุคคล องค์กร หรือ บริษัทก็ได้
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เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 – 4 คน ศึกษาและค้นคว้า นําเสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาและค้นคว้า เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ภายในห้องเรียน

1.ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่าง 1 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลภายในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 1 ระบบ
3. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโทรศัพท์มือถือภายในสมาชิกลุ่ม ตามหัวข้อต่อไปนี้

3.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
3.3 ยกตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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แบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 5
คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 1 ตัวเลือก จํานวน 5 ข้อ

2. ให้เลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษคําตอบ
3. เวลาท่ีใช้ในการทําแบบทดสอบ 10 นาที

·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?
ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 5

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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หน่วยที่ 5

สอนครั้งที่ 9-11

ช่ัวโมงรวม 4

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลที่ 5

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



 

 

 

 

 

หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567 

รายวชิา สื่อสรา้งสรรค์ธุรกิจดิจิทัล  รหัสวิชา 31910-2010 

บทเรียนโมดูลที่ 6 

เรื่อง   เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดจิิทัล 

 

 

โดย 

นางสาวจารวุรรณ ถึงเสียบญวน 

 

 

 

วิทยาลยัเทคนิคบางสะพาน         อาชีวศึกษาจังหวดัประจวบคีรีขันธ์ 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา          กระทรวงศึกษาธิการ 

 



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

คําแนะนําสําหรับผู้เรียน
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัว เพื่อจะได้มีแนวคิดเกี่ยวกับวิชาสมองกลฝังตัวและเป็นการเตรียมพร้อมท่ีจะศึกษาวิชานี้
ส่วนประกอบบทเรียนโมดูลประกอบด้วย

1. ใบแบบทดสอบก่อนเรียนและใบกระดาษคําตอบ

2. ใบเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน

3. ใบจุดประสงค์

4. ใบความรู้

5. ใบแบบฝึกหัด

6. ใบเฉลยแบบฝึกหัด

7. ใบปฏิบัติงาน

8. ใบแบบทดสอบหลังเรียนและใบกระดาษคําตอบ

9. ใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

คําแนะนําในการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนศึกษาหลักการและเหตุผล (Prospectus) และจุดมุ่งหมาย (Objectives) ของบทเรียน

โมดูลให้เข้าใจ
2. ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามคําแนะนําและข้ันตอนการใช้อย่างเคร่งครัด
3. ผู้เรียนต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม่เปิดดูใบเฉลยคําตอบก่อนทําแบบทดสอบก่อนเรียน

แบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงาน และแบบทดสอบหลังเรียนเพราะจะทําให้ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการ
เรียนด้วยตนเองและไม่เกิดความเข้าใจที่แท้จริง

4. บทเรียนโมดูลนี้ ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ตามความต้องการ ความพร้อมและความสะดวกโดยไม่
จํากัดเวลาเรียน และสถานท่ีเรียน

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนโดยทําเฉพาะข้อท่ีผู้เรียนมีความรู้แท้จริง โปรดอย่าเดา

คําตอบ ถ้าข้อใดไม่มีความรู้ให้ข้ามข้อนั้นไป โดยทําลงในกระดาษคําตอบ
2. ดูเฉลยใบแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วประเมินผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการวัดพื้นฐาน

ความรู้ของผู้เรียนโดยไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้
3. ให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากใบเนื้อหาให้มีความรู้ความเข้าใจ
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนเข้าใจดีแล้ว ให้ผู้เรียนทําแบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงานในบทเรียนนั้น ๆ ลง

ในใบแบบฝึกหัด / ใบปฏิบัติงาน



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล (ต่อ)
6. เม่ือทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานแล้วให้ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบฝึกหัด/ใบเฉลยการปฏิบัติงาน
7. ถ้าผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์การ

ประเมินให้กลับไปเรียนเนื้อหาเดิม และทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานใหม่อีกครั้ง
8. เม่ือผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินแล้ว ให้ทําแบบทตสอบหลังเรียนโดยทําลงในกระดาษคําตอบ
9. ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียน
10.ถ้าผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนดผู้เรียนต้องเรียนซ่อมเสริมทบทวนเนื้อหา

ของบทเรียนโมดูลนี้ จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนด



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

หลักการและเหตุผล (Prospectus)
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัวเสียก่อน เพ่ือจะได้มีแนวคิดเก่ียวกับวิชาส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลและเป็นการเตรียมพร้อมที่จะศึกษา
วิชาน้ี รวมท้ังแนวทางการศึกษาต่อ ซ่ึงเน้ือหาท่ีจะนํามาศึกษาในโมดูลนี้ จะมีเน้ือหาเก่ียวกับ เทคนิคการตัดต่อ
ภาพด้วยสื่อดิจิทัล
จุดมุ่งหมาย (Objective)

เม่ือผู้เรียนได้ศึกษาและทดสอบผ่านบทเรียนโมดูลนี้แล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้ในเร่ือง เทคนิคการตัดต่อ
ภาพด้วยสื่อดิจิทัล

ความรู้พื้นฐาน (Prerequisites)
ในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้ให้ได้ผลดีนั้น ผู้เรียนจําเป็นต้องมีความรู้พ้ืนฐานด้าน เทคนิคการตัดต่อ

ภาพด้วยสื่อดิจิทัล



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

แบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 6
·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?

ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 6

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลท่ี 6

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเรื่องนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

1 องค์ประกอบของการออกแบบ



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

6.1 การตัดต่อภาพยนตร์

เป็นขั้นตอนท่ีสําคัญอีกข้ันตอนหนึ่งในการสร้างภาพยนตร์ ซ่ึงหมายถึง การลําดับภาพจากภาพยนตร์ท่ี
ถ่าย ทําไว้ โดยนําแต่ละฉากมาเรียงร้อยกันตามโครงเรื่อง จากนั้นก็จะใช้เทคนิคการตัดต่อให้ภาพและเสียงมี
ความสัมพันธ์ต่อเนื่องกัน เพื่อให้ได้ภาพยนตร์ท่ีมีความสมบูรณ์เต็มรูปแบบ ก่อนท่ีจะนําไปเผยแพร่ ต่อไป

6.2 การตัดต่อลําดับภาพ

หมายถึง การเช่ือมต่อกันระหว่างช็อต 2 ช็อต เพื่อเล่าเร่ืองราวต่าง ๆ ด้วยภาพ ซึ่งสามารถกระทําได้ทั้ง
ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว โดยการนําชิ้นงานแต่ละช็อต แต่ละฉากมาเรียงกัน เพื่อให้เกิดความต่อเนื่องและ
กลมกลืนกันด้วยเทคนิค วิธีต่างๆ จนกระทั่งสามารถเล่าเร่ืองราวได้ตามบท (Script) ที่เขียนไว้ ดังนั้นผู้ตัดต่อ
ที่ดี ต้องคิดสรรช็อตท่ีดีและฉากที่ดีมาเรียงต่อกัน โดยจะต้องคํานึงถึงความยาว จังหวะ รวมถึงอารมณ์ท่ี
ต้องการสื่อให้ผู้ รับสารได้ รับรู้ และท่ีสําคัญก็คือ ต้องคํานึงถึงความเป็นเอกภาพของเรื่องนั้น ๆ ด้วย

6.3 การตัดต่อภาพและเสียง
หมายถึง กระบวนการนําภาพต่าง ๆ ที่บันทึกไว้มาลําดับเป็นเรื่องราวโดยอาศัยเคร่ืองมือตัดต่อ รวมถึง

การซ้อนตัวหนังสือ หรือการสร้างภาพพิเศษต่าง ๆ เพื่อสร้างความสมบูรณ์ของรายการในการส่ือความหมาย
ตลอดจนการใส่เสียง บรรยาย เสียงประกอบ ตามรูปแบบของรายการนั้น ๆ

6.4 ความสําคัญ

การตัดต่อลําดับภาพมีความสําคัญในส่วนท่ีทําให้ผู้ดูเข้าใจเรื่องราวท่ีนําเสนอและได้อารมณ์อย่างต่อเนื่อง
ตั้งแต่เริ่ม จนจบเรื่อง

1. การดึงผู้ดูให้เข้าไปเกี่ยวของและเป็นส่วนหนึ่งกับเหตุการณ์ในเรื่องทําให้ผู้ดูเกิด
สภาพอารมณ์ตามที่ผู้ตัดต่อต้องการ

2. การสร้างเรื่องราวอย่างต่อเนื่อง
3. การเช่ือมต่อภาพให้ดูล่ืนไหล
4. การแก้ไขจุดบกพร่องท่ีอาจจะเกิดมาจากการถ่ายทํา
5. การกําหนดเวลา หรือ การกําจัดเวลา

6.5 ประเภทของการตัดต่อ



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

1. การตัดต่อแบบ Linear เป็นการตัดต่อในรูปแบบเดิม คือ ตัดต่อจากเทปวีดิโอ โดยผู้ตัดต่อจะต้องเร่ิม
ตัดต่อด้วยการนําเทปมา เรียงตามลําดับเร่ือง ผ่านเครื่องเล่นเทปอย่างน้อย 2 เครื่อง และจะต้องทําการตัดต่อ
ไล่เรียงตามลําดับตั้งแต่ต้นจนจบ ไม่สามารถกระโดด ข้ามไปมาได้ ดังนั้น ผู้ตัดต่อจะต้องวางแผนการตัดต่อ
ภาพโดยมีลําดับของภาพและความยาวของแต่ละช็อต เรียงลําดับกันไปตามเนื้อเรื่องตั้งแต่ต้นจนจบ

6.5 ประเภทของการตัดต่อ

2. การตัดต่อแบบ Non Linear เป็นการตัดต่อท่ีพัฒนามาจากการตัดต่อแบบ Linear ซึ่งการตัดต่อ
แบบ Non-Linear เป็นนการตัดต่อ ที่สามารถกระโดดข้ามไปมาได้ และเคร่ืองมือหลักท่ีใช้ในการตัดต่อชนิดนี้
ก็คือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีหลักการทํางานโดยการอาศัย การแปลงสัญญาณจากภาพวีดิทัศน์ ให้เป็น
สัญญาณทางคอมพิวเตอร์ หรือดิจิทัล แล้วเก็บไว้ในหน่วยความจําหรือฮาร์ดดิสก์ เพ่ือนํามา ทําการตัดต่อ
ลําดับภาพ โดยท่ีผู้ตัดต่อไม่จําเป็นจะต้องตัดเรียงลําดับช็อตก่อนหลัง นอกจากนี้ผู้ตัดต่อยังสามารถแก้ไขภาพ
ต่างๆ ได้ โดยง่าย หลังจากที่ทําการตัดต่อเสร็จสมบูรณ์แล้ว ผู้ตัดต่อจะต้องทําการแปลงสัญญาณดิจิทัลนั้น ให้
กลับเป็นเหมือนเดิมเพื่อบันทึกลง สู่เครื่องเทปหรือแผ่นบันทึกข้อมูลอีกครั้งหนึ่ง

6.6 ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับการตัดต่อลําดับภาพด้วยระบบดิจิทัล
อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ (Hardware)
1. กล่องวีดิโอดิจิทัล (Video Digital Camera) กลองวีดิโอดิจิทัลในปัจจุบันมีมากมายหลายยี่ห้อ และหลาย
รุ่น ราคาแตกตางกันออกไป ทั้งน้ีราคาของกล้องวีดิโอดิจิทัลจะข้ึนอยู่กับความละเอียดของภาพและความคม
ชัดของเสียงที่บันทึกได้ การจัดเก็บ ข้อมูลที่บันทึกได้มักนิยมเก็บไว้ในเทปท่ีเรียกว่า Mini DV เพราะเก็บขอ
มูลภาพวีดิโอได้มาก
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2. สาย Fire Wire หรือ สาย I-link เป็นอุปกรณ์เช่ือมต่อระหวา่งกลอ้งและคอมพิวเตอร์ เพ่ือถ่ายโอนขอ้มูล

3. การ์ดจบัภาพ (capture card)

เป็นอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการนาํภาพวดิีโอออกจากกลอ้งเพ่ือนาํเขาเคร่ืองคอมพิวเตอร์



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 6 เทคนิคการตัดต่อภาพด้วยสื่อดิจิทัล

หน่วยที่ 6

สอนครั้งที่ 12-14

ช่ัวโมงรวม 4

ซอฟต์แวร์ (Software)
1. โปรแกรมท่ีใช้ในการตัดต่อไฟล์วีดิโอ เช่น

Window Movie Maker Ulead Video Studio

Adobe Premiere Adobe Director

2. โปรแกรมท่ีใช้ในการแปลงไฟล์ เช่น
ImTOO MPEG Encoder WMA Converter
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WinAVI Video Converter Speed Video Converter

3. โปรแกรมท่ีใช้เขียนข้อมูลเพ่ือสร้างแผ่น VCD หรือ DVD เช่น
Nero Burning Rom ultra iso

Alcohol 120% IsoBurner
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คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้

1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
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คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้
1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)

การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นหน่ึงในการสื่อสารแบบ Visual Communication Arts หรือ นิเทศศิลป์
ซ่ึงเป็นศิลปะที่ เกี่ยวข้องกับการส่ือสารทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการ
สื่อสารไปยังผู้รับสารด้วยภาพเป็นสําคัญ (Visual Image) แม้จะมีบางองค์ประกอบจะมีการสื่อสารทางเสียง
มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลักก็ยังเป็นการ สื่อสารด้วยภาพ โดยเสียงเป็นตัวเสริมให้ภาพนั้นสมบูรณ์ข้ึน ท้ังนี้
เพราะการรับรู้ของมนุษย์เรานั้น รับรู้จาก จักษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้ทางตา 83% หู 11%)

2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
คือ ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปะในการสื่อสาร โดยให้ความสําคัญกับการ สื่อสาร จากองค์ประกอบของการ
สื่อสาร กล่าวคือ

ผู้ส่งสาร ---> ข่าวสาร ---> สื่อ ---> ผู้รับสาร
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
อาจเป็นตัวบุคคล องค์กร หรือ บริษัทก็ได้
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เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 – 4 คน ศึกษาและค้นคว้า นําเสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาและค้นคว้า เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ภายในห้องเรียน

1.ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่าง 1 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลภายในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 1 ระบบ
3. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโทรศัพท์มือถือภายในสมาชิกลุ่ม ตามหัวข้อต่อไปนี้

3.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
3.3 ยกตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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แบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 6
คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 1 ตัวเลือก จํานวน 5 ข้อ

2. ให้เลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษคําตอบ
3. เวลาท่ีใช้ในการทําแบบทดสอบ 10 นาที

·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?
ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 6

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลที่ 6

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



 

 

 

 

 

หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567 

รายวชิา สื่อสรา้งสรรค์ธุรกิจดิจิทัล  รหัสวิชา 31910-2010 

บทเรียนโมดูลที่ 7 

เรื่อง   ประโยชน์ของสื่อดิจิทัลกบังานธุรกิจ 

 

 

โดย 

นางสาวจารวุรรณ ถึงเสียบญวน 

 

 

 

วิทยาลยัเทคนิคบางสะพาน         อาชีวศึกษาจังหวดัประจวบคีรีขันธ์ 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา          กระทรวงศึกษาธิการ 
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คําแนะนําสําหรับผู้เรียน
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัว เพื่อจะได้มีแนวคิดเกี่ยวกับวิชาสมองกลฝังตัวและเป็นการเตรียมพร้อมท่ีจะศึกษาวิชานี้
ส่วนประกอบบทเรียนโมดูลประกอบด้วย

1. ใบแบบทดสอบก่อนเรียนและใบกระดาษคําตอบ

2. ใบเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน

3. ใบจุดประสงค์

4. ใบความรู้

5. ใบแบบฝึกหัด

6. ใบเฉลยแบบฝึกหัด

7. ใบปฏิบัติงาน

8. ใบแบบทดสอบหลังเรียนและใบกระดาษคําตอบ

9. ใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน
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คําแนะนําในการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนศึกษาหลักการและเหตุผล (Prospectus) และจุดมุ่งหมาย (Objectives) ของบทเรียน

โมดูลให้เข้าใจ
2. ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามคําแนะนําและข้ันตอนการใช้อย่างเคร่งครัด
3. ผู้เรียนต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม่เปิดดูใบเฉลยคําตอบก่อนทําแบบทดสอบก่อนเรียน

แบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงาน และแบบทดสอบหลังเรียนเพราะจะทําให้ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการ
เรียนด้วยตนเองและไม่เกิดความเข้าใจที่แท้จริง

4. บทเรียนโมดูลนี้ ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ตามความต้องการ ความพร้อมและความสะดวกโดยไม่
จํากัดเวลาเรียน และสถานท่ีเรียน

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนโดยทําเฉพาะข้อท่ีผู้เรียนมีความรู้แท้จริง โปรดอย่าเดา

คําตอบ ถ้าข้อใดไม่มีความรู้ให้ข้ามข้อนั้นไป โดยทําลงในกระดาษคําตอบ
2. ดูเฉลยใบแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วประเมินผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการวัดพื้นฐาน

ความรู้ของผู้เรียนโดยไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้
3. ให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากใบเนื้อหาให้มีความรู้ความเข้าใจ
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนเข้าใจดีแล้ว ให้ผู้เรียนทําแบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงานในบทเรียนนั้น ๆ ลง

ในใบแบบฝึกหัด / ใบปฏิบัติงาน
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ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล (ต่อ)
6. เม่ือทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานแล้วให้ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบฝึกหัด/ใบเฉลยการปฏิบัติงาน
7. ถ้าผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์การ

ประเมินให้กลับไปเรียนเนื้อหาเดิม และทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานใหม่อีกครั้ง
8. เม่ือผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินแล้ว ให้ทําแบบทตสอบหลังเรียนโดยทําลงในกระดาษคําตอบ
9. ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียน
10.ถ้าผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนดผู้เรียนต้องเรียนซ่อมเสริมทบทวนเนื้อหา

ของบทเรียนโมดูลนี้ จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนด
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หลักการและเหตุผล (Prospectus)
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัวเสียก่อน เพ่ือจะได้มีแนวคิดเก่ียวกับวิชาส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลและเป็นการเตรียมพร้อมที่จะศึกษา
วิชาน้ี รวมทั้งแนวทางการศึกษาต่อ ซึ่งเน้ือหาที่จะนํามาศึกษาในโมดูลนี้ จะมีเน้ือหาเก่ียวกับ ประโยชน์ของ
สื่อดิจิทัลกับงานธุรกิจ
จุดมุ่งหมาย (Objective)

เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาและทดสอบผ่านบทเรียนโมดูลนี้แล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้ในเร่ือง ประโยชน์ของ
สื่อดิจิทัลกับงานธุรกิจ

ความรู้พื้นฐาน (Prerequisites)
ในการเรียนบทเรียนโมดูลน้ีให้ได้ผลดีน้ัน ผู้เรียนจําเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานด้าน ประโยชน์ของส่ือดิ

จิทัลกับงานธุรกิจ
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แบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 7
·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?

ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 7

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลท่ี 7

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเรื่องนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

1 องค์ประกอบของการออกแบบ
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7.1 ประเภทของสื่อดิจิทัล

วิธีแบ่งประเภทของสื่อดิจิทัลตามการได้มาของสื่อช่วยให้การกําหนดแนวทางการส่ือสารกับกลุ่มเป้าหมายของ
แบรนด์ในยุคดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสื่อแต่ละประเภทต่างก็มีจุดเด่นและจุดด้อยแตกต่างกันไป เช่น
Paid Media, Earned Media และ Owned Media เป็นต้น

1. Owned media
Owned Media หรือ สื่อที่แบรนด์เป็นเจ้าของ คือ สื่อที่หน่วยงานธุรกิจสร้างข้ึนเพื่อใช้เผยแพร่เนื้อหา

ผ่านช่องทางของตัวเอง โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายในการเผยแพร่เน้ือหา อาทิ เว็บไซต์ธุรกิจ, บัญชีโซเชียลมีเดีย,
ส่ิงพิมพ์ดิจิทัล, อีเมล์ รวมทั้งสื่อส่ิงพิมพ์ การใช้สื่อ Owned Media จึงเป็นเหมือนสินทรัพย์ทางการตลาดท่ี
แบรนด์เป็นเจ้าของ น่ันหมายความว่า แบรนด์สามารถควบคุมได้ต้ังแต่ข้อความ รูปลักษณ์และสีสรรไปจนถึง
รูปแบบเนื้อหา, ความถ่ีในการอัปเดต, วิธีการเผยแพร่ และวิธีการประชาสัมพันธ์

ส่ือที่แบรนด์เป็นเจ้าของ มีบทบาทสําคัญในการส่ือสารกับสมาชิก ลูกค้าประจํา ผู้มุ่งหวัง พนักงาน
หุ้นส่วนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับธุรกิจให้รับรู้ถึงข้อมูลข่าวสารของแบรนด์อย่างต่อเน่ือง อาทิ คู่มือการใช้งาน
การอัพเดตคุณสมบัติใหม่ๆ หรือโซลูชันสําคัญที่ช่วยให้กลุ่มเป้าหมายรับความรู้ถึงความเช่ียวชาญและ
ความสามารถของสินค้าและบริการ ในขณะเดียวกันก็ถูกใช้เป็นสื่อสําหรับดึงดูดผู้ชม ผู้สนใจและหล่อเลี้ยงให้
กลายเป็นผู้มุ่งหวังเพ่ือนําไปสู่การเปลี่ยนพวกเขากลายเป็นลูกค้าในอนาคต
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จุดเด่น :
 สามารถปรับแต่งเนื้อหาได้ตามที่ต้องการ
 เผยแพร่ได้ทันที ทุกท่ี ทุกเวลาที่ต้องการ
 เป็นสื่อท่ีผู้บริโภคใช้สําหรับอ้างอิงข้อมูล
 เสริมสร้างความเช่ือม่ันและภาพลักษณ์ท่ีดี
 ช่วยประหยัดตันทุนการสื่อสาร
 เป็นหลักประกันทางตลาดให้กับธุรกิจ
 ช่วยกระตุ้นการขาย ซ้ือซํ้าหรือใช้ซํ้า
 ช่วยให้การปิดการขายรวดเร็วยิ่งข้ึน

จุดด้อย :
 สร้างการรับรู้ได้จํากัด
 เนื้อหาอาจถูกละเลยได้โดยง่าย
 ต้องการพนักงาน (หรืองบประมาณ) เพื่อสร้างข้อมูลและแพลตฟอร์ม

2. Paid media

Paid Media หรือ สื่อท่ีต้องชําระเงินเพื่อเผยแพร่ คือ สื่อท่ีแบรนด์ต้องจ่ายเงินสําหรับซ้ือพื้นท่ี เวลา
หรือตําแหน่งสําหรับเผยแพร่เนื้อหาของแบรนด์ให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายที่นิยมใช้ส่ือน้ันๆ อาทิ โฆษณาบนโซเชี
ยลมีเดีย, โฆษณาบน Google, แบนเนอร์บนเว็บไซต์, โฆษณาทางหนังสือพิมพ์, สปอตโฆษณาทางวิทยุ, การ
เป็นสปอนเซอร์ให้กับงานประชุม-รายการโทรทัศน์, บล็อกเกอร,์ ยูทูปเบอร์ หรืออาจเรียกว่า "อินฟลูเอนเซอร์
" ท่ีช่วยรีวิวสินค้า

ส่ือแบบชําระเงิน ใช้เพ่ือดึงดูดความสนใจและสร้างการรับรู้ในวงกว้าง มีบทบาทสําคัญที่ช่วยให้
กลุ่มเป้าหมายพบเห็นเนื้อหาโฆษณาที่ต้องการเผยแพร่ได้ทันทีโดยไม่ต้องรอให้คนมาติดตามหรือพิมพ์ค้นหา
เนื้อหาโฆษณาส่วนใหญ่จะปรากฏในลักษณะขัดจังหวะหรือแทรกขณะท่ีกลุ่มเป้าหมายกําลังรับชมเนื้อหาหลัก

จุดเด่น :
 เป็นสื่อที่ช่วยสร้างการรับรู้เนื่องจากการโฆษณาทางออนไลน์มีต้นทุนต่ํา ทําให้ธุรกิจขนาดเล็ก

สามารถสร้างการรับรู้ได้รวดเร็วและคุ้มค่ากว่าการใช้สื่อแบบดั้งเดิม
 เป็นสื่อท่ีช่วยเติมเต็มความสามารถของ Owned Media และ Earned Media
 มีความหลากหลายท้ังขนาด รูปแบบ ราคาท่ีเหมาะกับธุรกิจออไลน์
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จุดด้อย :
 ไม่สามารถการันตีได้ว่ากลุ่มเป้าหมายจะซ้ือความคิดของคุณ เพราะเป็นการสื่อสารทางเดียว
 ผู้บริโภคมักเพิกเฉยกับโฆษณาหากข้อเสนอไม่ตรงกับความต้องการ
 การเผยแพร่เนื้อหาให้ครอบคลุมทําได้ยากลําบาก
 ต้นทุนการเผยแพร่เนื้อหาโฆษณาผ่านสื่อแบบชําระเงินเพ่ิมสูงข้ึน
 จากผลสํารวจพบว่าผู้บริโภคส่วนใหญ่มองว่าเนื้อหาโฆษณาเป็นสิ่งรบกวน
 การควบคุมเนื้อหาทําได้เพียงบางส่วน อาทิ ข้อความหรือแนวคิดโฆษณาท่ีสร้างสรรค์ และบางส่วนท่ี

ไม่สามารถควบคุมได้ อาทิ อัลกอลิทึมของโซเชียลมีเดีย หรือหน่วยงาน กสทช. ท่ีคอยควบคุมเนื้อหา
โฆษณาท่ีเผยแพร่ผ่านสื่อ

3. Earned media

Earned Media หรือ สื่อที่ผู้อ่ืนสร้างให้ คือ สื่อที่ได้มาจากการพูดถึงหรือบอกต่อ แตกต่างจาก Paid
Media และ Owned Media เนื่องจากแบรนด์ไม่สามารถควบคุมทิศทางเน้ือหาท่ีผ่านสื่อชนิดน้ีได้ เพราะ
เนื้อหานั้นได้มาจากการผู้ท่ีได้ทดลองใช้สินค้าหรือบริการ หรือผู้ชม ผู้สนใจได้รับเนื้อหาคุณภาพที่เกี่ยวข้องและ
เป็นประโยชน์จึงยินดีท่ีจะเผยแพร่ แชร์เนื้อหา รีวิว หรือบอกต่อให้กับคนอ่ืน ๆ ในเครือข่ายของพวกเขาได้รับรู้
ร่วมกัน

การท่ีผู้คนเขียนถึงธุรกิจของคุณซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบของบทความในหนังสือพิมพ์ ลิงก์ในบล็อก หรือ
การแบ่งปันเนื้อหาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) จึงมีส่วนช่วยให้ธุรกิจของคุณมีชื่อเสียง
และเป็นที่รู้จักมากขึ้นจากความเช่ียวชาญของคุณ ซึ่งอาจรวมไปถึงการถูกเชิญเข้าร่วมเพ่ือพูดในงานประชุม
หรือสัมมนาต่าง ๆ ส่ือที่ผู้อื่นสร้างให้ จึงมีเป็นส่ือมีค่ากับแบรนด์มากที่สุด เป็นเหมือนกระจกที่ช่วยสะท้อนผ
ลการทํางานท้ังหมดในธุรกิจของคุณ

จุดเด่น :
 ช่วยกระจายเข้าถึงผู้คนจํานวนมาก (Viral Marketing)
 ช่วยส่งเสริมให้แบรนด์ของคุณน่าเช่ือถือ ด้วยเสียงที่ถูกสร้างขึ้นจากผู้มีประสบการณ์กับแบรนด์ของ

คุณ
 เป็นสื่อท่ีมักจะมีค่าใช้จ่ายน้อยท่ีสุด
 ช่วยให้ผู้บริโภคตัดสินใจซ้ือง่ายขึ้น
 ช่วยเพิ่มความน่าเชื่อถือให้กับแบรนด์
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จุดด้อย :
 หากเน้ือหาที่กระจายออกไปเป็นเน้ือหาเชิงลบหรือไม่ต้องการให้เกิดการแบ่งปัน คุณจะไม่สามารถ

ควบคุมได้
 ไม่สามารถบอกผลกระทบของกิจกรรมจาก Earned Media จะเกิดขึ้นเม่ือใด ท่ีใดหรือมากเพียงใด
 เป็นสื่อท่ีสร้างผลกระทบต่อความน่าเชื่อถือของแบรนด์

7.2 ประโยชน์ของสื่อดิจิทัลกับงานธุรกิจ
การเข้ามาของสื่อออนไลน์ โซเชียลมีเดีย และสื่อยุคดิจิทัลอื่น ๆ ส่งผลให้โครงสร้างทางการสื่อสารมี

ความหลากหลายมากขึ้น มากกว่าสมัยก่อนท่ีมุ่งเน้นการซ้ือสื่อหรือลงประกาศประชาสัมพันธ์ให้ถูกส่ือและตรง
กลุ่มเป้าหมาย แต่การสื่อสารการตลาดในปัจจุบันต้องอาศัยการวางแผนสร้างคอนเทนต์ท่ีน่าสนใจและสะท้อน
ภาพลักษณ์ของแบรนด์ในทิศทางที่ดี เผ่ือให้เกิดเป็น Earned Media หรือส่ือที่ได้รับมาฟรีผ่านแพลตฟอร์มดิ
จิทัล เช่น การกดไลค์ รีทวิต การแสดงความคิดเห็น กดแชร์แบ่งปัน การรีวิวสินค้า ตลอดจนการพูดถึงบนสื่อ
สังคมออนไลน์ และการพูดแบบปากต่อปากทั้งหมด

โดยที่สื่อประเภท earned media เป็นหนึ่งในเป้าหมายทางการสื่อสารทางการตลาดของหลาย ๆ
องค์กร เนื่องจากเป็นสื่อที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติโดยไม่มีค่าใช้จ่าย และอาจมีผลประโยชน์ต่อธุรกิจในระดับ
มากไปจนถึงมหาศาล ใน 4 ประเด็นดังนี้

1. สร้างการรับรู้แบรนด์
อาจมีผู้คนจํานวนมากที่เป็น potential customer บนโลกส่ือสังคมออนไลน์ที่อาจไม่เคยเห็นหรือ

ได้ยินเกี่ยวสินค้าและแบรนด์ของคุณ ส่ือ earned media ที่เกิดขึ้นบนสื่อในวงกว้างจะช่วยให้พวกเขาได้รับรู้
ว่ามีแบรนด์ของคุณอยู่ มีลักษณะหรือคุณภาพเป็นอย่างไร ซึ่งจะช่วยเพ่ิมโอกาสในการขายหากสินค้าและ
บริการตรงตามความต้องการของกลุ่มคนเหล่านั้น
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2. สร้างความน่าเช่ือถือ
ผู้บริโภคสมัยใหม่ฉลาด มีความคิดเป็นของตัวเอง และเท่าทันสื่อมากข้ึน จนอาจเกิดคําถามต่อการ

สื่อสารท่ีมาจากแบรนด์โดยตรงว่าเป็นความจริงมากน้อยเพียงได้ เข้าข้างตัวเองมากแค่ไหน สื่อ earned
media เป็นส่ือที่เกิดขึ้นจากลูกค้าผู้ใช้งานจริง หรือบุคคลในสังคมที่ไม่ได้มีส่วนได้ส่วนเสียกับแบรนด์ จึงทําให้
มีลักษณะเป็นกลางและมีความน่าเช่ือถือในกลุ่มผู้บริโภคสูงกว่าการส่ือสารท่ีถูกส่งจากนักการตลาดโดยตรง
การสื่อสารการตลาดเพื่อให้ได้มาซ่ึง earned media ท่ีมีคุณภาพจึงมีความสําคัญต่อความน่าเชื่อถือของ
สินค้าและแบรนด์

3. เพิ่มการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย
การพูดถึงหรือแบ่งปันคอนเทนต์ต่อ ๆ กันบนส่ือสังคมออนไลน์มักเกิดขึ้นเม่ือเน้ือหานั้นโดนใจ ผู้คน

รู้สึกมีความเกี่ยวข้องกับเนื้อหานั้น จึงต้องการแชร์ให้ผู้ที่อยู่ในวงสังคมได้รับทราบ เป็นการสร้างตัวตนบนส่ือ
สังคมรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเป็นการสร้างแรงกดดันทางสังคมให้คนในวงสังคมปฏิบัติตามอีกที เมื่อผู้ที่อยู่ในวงสังคม
เดียวกันได้รับสารจากเพ่ือนจึงอาจแชร์ต่ออีกทอดด้วยเช่นเดียวกัน โดยกลุ่มคนที่อยู่ในวงสังคมเดียวกันมักมี
ลักษณะบางอย่างร่วมกัน หรือมีความสนใจคล้ายคลึงกัน ดังนั้นการมุ่งออกแบบคอนเทนต์ให้ตรงกลุ่มเป้าหมาย
จนเกิดการแชร์หรือพูดถึงจะช่วยเพ่ิมการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายคนต่อ ๆ ไปในวงสังคมได้อีกมาก

4. ตัวช้ีวัดผลตอบแทนจากการลงทุน
ในการทําธุรกิจคุณจําเป็นต้องวัดผลตอบแทนจากการลงทุนได้ (Return of Investment: ROI) ส่ือประเภท
earned media นับเป็นหนึ่งในตัวชี้วัดด้วยเช่นเดียวกัน โดยสื่อดิจิทัลสามารถดึงข้อมูลเกี่ยวกับการมองเห็น
การเข้าถึงเน้ือหาของบุคคลรายเก่า รายใหม่ ตลอดจนจํานวนคร้ังท่ีมีการพูดถึงสินค้าหรือแบรนด์ของคุณบน
แพลตฟอร์มและลักษณะของการพูดถึง ซึ่งจะช่วยให้คุณคํานวณได้ว่าการส่ือสารการตลาดท่ีคุณลงทุนลงไปนั้น
มีความคุ้มค่ามากน้อยเพียงใด ควรไปต่อหรือมีการวางแผนปรับปรุง
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คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้
1. อธิบายการออกแบบสื่อดิจิทัล (Digital Media Design)

การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นหน่ึงในการสื่อสารแบบ Visual Communication Arts หรือ นิเทศศิลป์
ซ่ึงเป็นศิลปะที่ เกี่ยวข้องกับการส่ือสารทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการ
สื่อสารไปยังผู้รับสารด้วยภาพเป็นสําคัญ (Visual Image) แม้จะมีบางองค์ประกอบจะมีการสื่อสารทางเสียง
มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลักก็ยังเป็นการ สื่อสารด้วยภาพ โดยเสียงเป็นตัวเสริมให้ภาพนั้นสมบูรณ์ข้ึน ท้ังนี้
เพราะการรับรู้ของมนุษย์เรานั้น รับรู้จาก จักษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้ทางตา 83% หู 11%)

2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
คือ ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปะในการสื่อสาร โดยให้ความสําคัญกับการ สื่อสาร จากองค์ประกอบของการ
สื่อสาร กล่าวคือ

ผู้ส่งสาร ---> ข่าวสาร ---> สื่อ ---> ผู้รับสาร
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
อาจเป็นตัวบุคคล องค์กร หรือ บริษัทก็ได้
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รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 7 ประโยชน์ของส่ือดิจิทัลกับงานธุรกิจ

หน่วยที่ 7

สอนครั้งที่ 15-16

ช่ัวโมงรวม 4

เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 – 4 คน ศึกษาและค้นคว้า นําเสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาและค้นคว้า เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ภายในห้องเรียน

1.ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่าง 1 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลภายในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 1 ระบบ
3. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโทรศัพท์มือถือภายในสมาชิกลุ่ม ตามหัวข้อต่อไปนี้

3.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
3.3 ยกตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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แบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 7
คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 1 ตัวเลือก จํานวน 5 ข้อ

2. ให้เลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษคําตอบ
3. เวลาท่ีใช้ในการทําแบบทดสอบ 10 นาที

·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?
ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 7

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลที่ 7

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก



 

 

 

 

 

หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2567 

รายวชิา สื่อสรา้งสรรค์ธุรกิจดิจิทัล  รหัสวิชา 31910-2010 

บทเรียนโมดูลที่ 8 

เรื่อง   การนำเสนอผลงานสื่อดิจิทัล 

 

 

โดย 

นางสาวจารวุรรณ ถึงเสียบญวน 

 

 

วิทยาลยัเทคนิคบางสะพาน         อาชีวศึกษาจังหวดัประจวบคีรีขันธ์ 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา          กระทรวงศึกษาธิการ 
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รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 8 การนําเสนอผลงานส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 8

สอนครั้งที่ 17-18

ช่ัวโมงรวม 4
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คําแนะนําสําหรับผู้เรียน
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัว เพื่อจะได้มีแนวคิดเกี่ยวกับวิชาสมองกลฝังตัวและเป็นการเตรียมพร้อมท่ีจะศึกษาวิชานี้
ส่วนประกอบบทเรียนโมดูลประกอบด้วย

1. ใบแบบทดสอบก่อนเรียนและใบกระดาษคําตอบ

2. ใบเฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน

3. ใบจุดประสงค์

4. ใบความรู้

5. ใบแบบฝึกหัด

6. ใบเฉลยแบบฝึกหัด

7. ใบปฏิบัติงาน

8. ใบแบบทดสอบหลังเรียนและใบกระดาษคําตอบ

9. ใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน
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คําแนะนําในการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนศึกษาหลักการและเหตุผล (Prospectus) และจุดมุ่งหมาย (Objectives) ของบทเรียน

โมดูลให้เข้าใจ
2. ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามคําแนะนําและข้ันตอนการใช้อย่างเคร่งครัด
3. ผู้เรียนต้องมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง โดยไม่เปิดดูใบเฉลยคําตอบก่อนทําแบบทดสอบก่อนเรียน

แบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงาน และแบบทดสอบหลังเรียนเพราะจะทําให้ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการ
เรียนด้วยตนเองและไม่เกิดความเข้าใจที่แท้จริง

4. บทเรียนโมดูลนี้ ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ตามความต้องการ ความพร้อมและความสะดวกโดยไม่
จํากัดเวลาเรียน และสถานท่ีเรียน

ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล
1. ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนโดยทําเฉพาะข้อท่ีผู้เรียนมีความรู้แท้จริง โปรดอย่าเดา

คําตอบ ถ้าข้อใดไม่มีความรู้ให้ข้ามข้อนั้นไป โดยทําลงในกระดาษคําตอบ
2. ดูเฉลยใบแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วประเมินผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการวัดพื้นฐาน

ความรู้ของผู้เรียนโดยไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนในการเรียนบทเรียนโมดูลนี้
3. ให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากใบเนื้อหาให้มีความรู้ความเข้าใจ
5. เมื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนเข้าใจดีแล้ว ให้ผู้เรียนทําแบบฝึกหัด/ใบปฏิบัติงานในบทเรียนนั้น ๆ ลง

ในใบแบบฝึกหัด / ใบปฏิบัติงาน
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ข้ันตอนการใช้บทเรียนโมดูล (ต่อ)
6. เม่ือทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานแล้วให้ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบฝึกหัด/ใบเฉลยการปฏิบัติงาน
7. ถ้าผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์การ

ประเมินให้กลับไปเรียนเนื้อหาเดิม และทําแบบฝึกหัด/ปฏิบัติงานใหม่อีกครั้ง
8. เม่ือผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินแล้ว ให้ทําแบบทตสอบหลังเรียนโดยทําลงในกระดาษคําตอบ
9. ตรวจคําตอบจากใบเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียน
10.ถ้าผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนดผู้เรียนต้องเรียนซ่อมเสริมทบทวนเนื้อหา

ของบทเรียนโมดูลนี้ จนกว่าจะผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีกําหนด
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หลักการและเหตุผล (Prospectus)
ก่อนที่จะเร่ิมต้นศึกษาวิชาสมองกลฝังตัวน้ี ควรจะศึกษารายละเอียดอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิชาสมองกล

ฝังตัวเสียก่อน เพ่ือจะได้มีแนวคิดเก่ียวกับวิชาส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลและเป็นการเตรียมพร้อมที่จะศึกษา
วิชานี้ รวมทั้งแนวทางการศึกษาต่อ ซ่ึงเนื้อหาท่ีจะนํามาศึกษาในโมดูลนี้ จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับ การนําเสนอ
ผลงานสื่อดิจิทัล
จุดมุ่งหมาย (Objective)

เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาและทดสอบผ่านบทเรียนโมดูลนี้แล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้ในเรื่อง การนําเสนอ
ผลงานสื่อดิจิทัล

ความรู้พื้นฐาน (Prerequisites)
ในการเรียนบทเรียนโมดูลน้ีให้ได้ผลดีนั้น ผู้เรียนจําเป็นต้องมีความรู้พื้นฐานด้าน การนําเสนอ

ผลงานสื่อดิจิทัล
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แบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 8
·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?

ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น
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ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลที่ 8

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนโมดูลท่ี 8

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
หลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาเรื่องนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

1 องค์ประกอบของการออกแบบ
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8.1 กระบวนการในการนําเสนอ
การนําเสนอมีลักษณะท่ีเป ็นระบบ ซ่ึงจะสามารถตรวจสอบได ้ทุกข้ันตอนในกระบวนการดังกล่าว ซ่ึง

อาจแยกเป ็นลําดับขั้นได้ดังนี้
1. ความเข้าใจในประเด็นของเรื่องราวท่ีนําเสนอ

การนําเสนอที่ดีควรจะดําเนินไปตามจุดมุ่งหมายท่ีได ้วางไว ้กระบวนการทํางานขององค ์กรก็ย่อมเป ็
นไปตามปรัชญาและวิสัยทัศน ์ การจะเสนอเรื่องราวหรือผลงานควรจะเข้าใจประเด็นของเรื่องราวที่ต ้องการนํา
เสนอว ่าจะนําเสนออะไร ในลักษณะใดและต ้องการผลเช ่นไร ถ ้ามีความชัดเจนในประเด็นย ่อมจะนําเสนอได ้ดี
ได ้ผลตามที่ตั้งเป าประสงค์ไว้ในตอนแรก
2. การเตรียมและการรวบรวมข้อมูล

ในขั้นการเตรียมเป ็นไปตามการวางแผนงานเพ่ือการนําเสนอ การใช ้แผนภูมิ การใช ้เทปบันทึกเสียง
ประกอบการนําเสนอ การเตรียมข ้อมูล และกระบวนการนําเสนอบางงานจําเป็นต้องมีความพิถีพิถัน ตลอดจน
การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ จะช่วยให ้กระบวนการนําเสนอมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น

3. การจัดทําสื่อเพ่ือการนําเสนอ
ส่ือในการนําเสนอสามารถจัดทําได ้มากมายขึ้นอยู ่กับความเหมาะสมของเรื่องราว ระยะเวลา สถานท่ี

และโอกาสของการนําเสนอ กลุ ่มเป าหมายหรือผู ้ฟ งผู ้ชม ก็เป ็นองค ์ประกอบที่สําคัญอย ่างหนึ่งในการจัดทําสื่อ
โดยภาพรวมแลวการจัดทําสื่อควรพิจารณาว ่า จะทําอะไร ทําอย่างไร ผู้รั้ัับชมเป ็นใคร และคาดหวังผลอย ่
างไร
4. การตรวจสอบและการฝกซ้อมการนําเสนอ

ในกระบวนการนําเสนอเม่ือมีการวางแผนเตรียมการจัดทําส่ือแล ้วควรตรวจดู ความถูกต ้องมีการ
ปรับปรุง แก ้ไข มีผู้รู้และผู้ ้เช่ียวชาญคอยให้คําแนะนําปรึกษา จากนั้นทดลองใช ้ หรือทดลองการนําเสนอ การ
จับเวลาเพ่ือให ้เกิดความพอดีหรือป้องกันข ้อผิดพลาดที่่จะเกิดข้ึนไว้ล ้วงหน้า

5. ข้ันการนําเสนอ
ข้ันตอนนนี้นับว ่ามีความสําคัญมากเพราะความความสําเร็จมีมากน ้อยเพียงใดหรืออาจจะเกิดความ

ผิดพลาดเป ็นความล ้มเหลว จากการท่ีได้ตระเตรียมท้ังหมดต้ังแต ่เริ่มต้นมาจนถึงปัจจุบันวันที่นําเสนอผลงาน
เมื่อพิจารณาขั้นตอนต ่าง ๆ ในกระบวนการนําเสนอก็สามารถตรวจสอบได ้ว ่าเพราะเหตุใดที่ได้รับความสําเร็จด ้
วยดี หรือว่าผิดพลาดตรงจุดไหน เพราะเข ้าใจถึงประเด็นของเรื่องราวผิดไปหรือไม่ เตรียมข ้อมูลน ้อยเกินไป
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หรือสื่อท่ีใช ้นําเสนอไม ่ชัดเจน เกิดสับสนวกวน ไม่สร้างความเข ้าใจ ความประทับใจให ้กับผู้ฟัง ผู ้ชมหรือจะเป ็
นเพราะว่าขาดการซักซ้ัอม ทําให ้เกิด ข้อผิดพลาดมากมายเช่นนี้

8.2 กระบวนการผลิตสื่อ

1. พิจารณาเลือกผลิตสื่อให ้สอดคล ้องกับแนวทางในการนําเสนอ เช่น จะเป ็นสื่ออะไร ลักษณะ
ของการนําเสนอเป ็นอย่างไร เป็นต้น

2. พิจารณาผลิตสื่อให้เหมาะสมกับกลุ ่มเป าหมาย หรือผู้รับชม ลักษณะของสื่อควรแตกต ่างกัน
3. พิจารณาถึงจุดมุ่งหมายของการนําเสนอก่อนท่ีจะผลิตสื่อ ควรรู้ว่านําเสนอแล้วคาดหวังผล

อย ่างไร
4. ระยะเวลาของการนําเสนอ มีความยาวนานแค่ไหน สื่อที่ผลิตควรจะใช ้ได้พอดีกับเวลาท่ี

ต้องการนําเสนอ

5. สถานที่สําหรับใช้ในการนําเสนอ มีลักษณะอย่างไร ระบบแสงพอเพียงหรือไม่ ขนาดความ
กว ้างของห ้อง จะมผลกระทบต ่อการการใช ้ระบบแสงและระบบเสียงที่จะนําเสนอ

6. ในการนําเสนอนั้น มีการใช ้สื่ออะไรบ ้างหรือมีการใช ้สื่ออื่นประกอบมากน้อยเพียงใดการใช้
สื่อแต ่ละชนิดควรจะให ้มีความสัมพันธ์ซ่ึงกันและกัน

7. ในการนําเสนอนั้น มีการจัดกิจกรรมอื่นหรือวิธีการอื่น ๆ ในกระบวนการนําเสนอหรือไม่
8. ลักษณะของการนําเสนอ เป ็นการใช้สื่อในลักษณะใด ใช ้ประกอบการบรรยายหรือนําเสนอ

ด้วยสื่อเพียงงอย ่างเดียว
9. ผู ้นําเสนอมีความคุ้นเคย หรือสามารถใช ้สื่อได ้อย ่างมั่นใจ มากน ้อยเพียงใด

8.3 อุปกรณ์ดิจิทลัท่ีช่วยในการนาํเสนอ
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8.3 อุปกรณ์ดิจิทลัท่ีช่วยในการนาํเสนอ

8.3 อุปกรณ์ดิจิทลัท่ีช่วยในการนาํเสนอ
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ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้

1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
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คําช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้
1. อธิบายการออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Design)

การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นหน่ึงในการสื่อสารแบบ Visual Communication Arts หรือ นิเทศศิลป์
ซ่ึงเป็นศิลปะที่ เกี่ยวข้องกับการส่ือสารทางการมองเห็น (Visual Communication) เพราะเป็นการ
สื่อสารไปยังผู้รับสารด้วยภาพเป็นสําคัญ (Visual Image) แม้จะมีบางองค์ประกอบจะมีการสื่อสารทางเสียง
มาประกอบก็ตาม แต่ส่ือหลักก็ยังเป็นการ สื่อสารด้วยภาพ โดยเสียงเป็นตัวเสริมให้ภาพนั้นสมบูรณ์ข้ึน ท้ังนี้
เพราะการรับรู้ของมนุษย์เรานั้น รับรู้จาก จักษุประสาทมากท่ีสุด (รับรู้ทางตา 83% หู 11%)

2. Communication Arts หรือ นิเทศศาสตร์
คือ ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับศิลปะในการสื่อสาร โดยให้ความสําคัญกับการ สื่อสาร จากองค์ประกอบของการ
สื่อสาร กล่าวคือ

ผู้ส่งสาร ---> ข่าวสาร ---> สื่อ ---> ผู้รับสาร
3.ผู้ส่งสาร หมายถึง
อาจเป็นตัวบุคคล องค์กร หรือ บริษัทก็ได้
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เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับส่ือดิจิทัล
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 – 4 คน ศึกษาและค้นคว้า นําเสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาและค้นคว้า เพื่อแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ภายในห้องเรียน

1.ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล พร้อมยกตัวอย่าง 1 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย
2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัลภายในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 1 ระบบ
3. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโทรศัพท์มือถือภายในสมาชิกลุ่ม ตามหัวข้อต่อไปนี้

3.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
3.3 ยกตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
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แบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 8
คําช้ีแจง : 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 1 ตัวเลือก จํานวน 5 ข้อ

2. ให้เลือกคําตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษคําตอบ
3. เวลาท่ีใช้ในการทําแบบทดสอบ 10 นาที

·1. การออกแบบสื่อดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งของศิลปะสื่อสารใด?
ก) Fine Art
ข) Visual Communication Arts
ค) Industrial Design
ง) Architecture Design

2.· ในการสื่อสารด้วยการมองเห็น (Visual Communication) การรับรู้ของมนุษย์ส่วนใหญ่จะเกิดจาก
อะไร?

ก) การได้ยิน
ข) การมองเห็น
ค) การสัมผัส
ง) การรับรส

3.· ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์ JPEG (JPG)?
ก) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ข) สามารถทําภาพพ้ืนหลังโปร่งใส
ค) สนับสนุนสีได้ถึง 16.7 ล้านสี
ง) ไฟล์มีขนาดใหญ่มาก

4.· ไฟล์ GIF (Graphic Interchange Format) มีข้อดีอย่างไร?
ก) แสดงสีได้มากกว่า 16 ล้านสี
ข) สามารถทําภาพเคลื่อนไหวได้
ค) สามารถบีบอัดไฟล์ได้จนไม่มีการสูญเสียข้อมูล
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์

5.· ไฟล์ PNG (Portable Network Graphics) มีข้อดีอย่างไร?
ก) สามารถทําพื้นหลังโปร่งใสได้
ข) ไม่สามารถบีบอัดไฟล์ได้
ค) สามารถแสดงสีได้เพียง 256 สี
ง) ใช้ในงานส่ิงพิมพ์เท่านั้น



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 8 การนําเสนอผลงานส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 8

สอนครั้งที่ 17-18

ช่ัวโมงรวม 4

ลงชื่อ ................................................ ผู้ตรวจ
(.....................................................................)

คะแนนเต็ม 5 คะแนน ได้คะแนน ......... คะแนน
สรุปผล ( ) ผ่านเกณฑ์

( ) ไม่ผ่านเกณฑ์

กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลท่ี 8

ช่ือ-สกุล........................................................ ระดับ................ รหัสนักเรียน/นักศึกษา........................
.

ข้อ ก ข ค ง

1.

2.

3.

4.

5.



หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง
รายวิชา ส่ือสร้างสรรค์ธุรกิจดิจิทัล
โมดูลที่ 8 การนําเสนอผลงานส่ือดิจิทัล

หน่วยที่ 8

สอนครั้งที่ 17-18

ช่ัวโมงรวม 4

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนโมดูลที่ 8

ข้อท่ี คําตอบ

1. ข

2. ข

3. ค

4. ข

5. ก


