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KUZEN 1: AINSWUTIUIAYIAUQOAIKASSUNISDANISAWILLAZAI1SIIAN

S

Aavany

I 1.1 AawtluniuaztiguuavaaarikassunIsi

gnakassuAsIaNsALlaznsoanfavAg (Sports and Fitness Management Industry) lugn
Upauuldwdsusuuuusnanassuliunuimstia:gunuinmsiwannuwaaiwau [Ugs:uutAssgAvuualkeyii
yamkyuBguukimMalus:aulan MSHOMSAWIKIIEHAD AS:UDUAISIIVUWU ANSPADVANS AISTIUIEANS Llax
ASAdUAUNSWENASIVY AduAaIns vuUs:uIu tazauasal tWalkmsdilduanAssuNMsAWUS:aUAIL
&SvmusaauszavARavl3 I3w:luluBomsuiviukdoBowItisE

[

I 1.2 avAUs:nduvavaaakassuAWluldaauu

gaankassuAwuazmsaanmavmeaisanuunantldu 3 maddukan (Three-Sector Model of

Sport Industry) Gva:

1. mad>umnsg (Public Sector): dvAans:nsavAsnoviAgdla:Aw msAwuKkoUs:zinalng (aan.) O

kihAxwulaure TasvadvWumu tazaduauudwitWaudasu (Sport for All)

2. madiuavAasliiuasvriails (Non-profit Sector): 1wu aviAAWLKVUS:INATNY aluasAwidavkia m

kiAW aaawludanudulan (Elite Sport)

3. madyuwraivgrSatonsu (Commercial Sector): Taun aluasiwiodw fudoonfavaie (Fitness

Clinics) gwaauazvadnkurgguasaifivh doudasuivi Lazn1sdaNIsNavIRgIELAW (Sports Tourism)

ars:d1AryUs:91KUdY
msdansawiuazeanmavmelus:audw lWweoucduSavAnE=NILAYNIW LIEADNISUSKISNSWEINS

uazifoulovindatigssAviioadvyamINUNIVIASETADIAEASIAUZUNIUDV VAL

WakdyiMsvamsawlazA1saanfiavmMgIwaadw (Uaa.) 2



kUdoNn 2: lasvasivuaznAIsusKISIaNISIVANSAW

I 2.1 kanmisvanisavAasawn (Principles of Sport Management)

MsuSKIsavAnSAATUs:ansmw W3o:lualuaswausaodwrkdagugusmswatua Sududoold

As:zudumsuskisitdus:uu lagdakannguinsvanisaina (POLC) Us:nauade 4 WoAsuKkan:

« Planning (n1s2wuwu): fkuaddonaAd wusao uaslkunes:o:du-s:9:917 UoVaVANS

« Organizing (A1sdaavdas): valAsvasvaneviu wuvAgsSuNasau wu Meindau Menasaara Mg

Uty 1Llazn1svaassnswenns
* Leading (nsti): n1sasousvpvld msdoans tazasuszaiuviuyaviiinsagramsiullgounains

« Controlling (nM1sAduAN): asdpdauwanmsatliuviulilduliouunuviuuazbuds:neaunmrkuall

I 2.2 syuuulasvasvargviulussanfivin

avAnsAwhlasn>UUalElAsvaswaukinn (Functional Structure) WalkiiaAMUIGEIBIYIAWI:
Adu wu Wyamsikey AuAuqua WaamsHigusmsanm, WaamsWigilndou (Head Trainer), uaz{dans

rhgmsaala msuszauviunius:ansnws:k310M189:8d8WUTAANIUEIISAUMSILDTUYDVSSAD

WakdyiMsvamsawlazA1saanfiavmMgIwaadw (Uaa.) 3



KUJEN 3: ASIIVUNULLAEAISDAMISUUVYTUAKWILAzUUNUIATS

I 3.1 vasmisuskisaispadudn (Sport Event Life Cycle)

AMSYaNSIWLTUAWILAzADASSURDAMADMUIWINGW  UassudoumsimuuuoWu 3 s:e:d1Aey

Cly

Y}

1. Pre-event (Adunisda msarsrvnulluldla wWeulasvms voayutGvuUs:uIeu darmunumMsaaln
vu) UszyupguzassumsA1ea1ve wazsSuaunsKLinuyviu

2. In-event (s:K310A1s9Q msAdUAUMSIWLIUlRaglundimaina USKISYaNISLDaT Quas:uuuwne/
vu) WgIuIa ANSANENDQAA LLazNISTIUIYAIINEQIALARB

3. Post-event (Kavauviu) dasuwanmsugvdu Usziduauwowad tndgsouds:eaula:usygsigsu-

19918 dvsrevunalRiatuauu (Sponsors) tasfiANUaaIaWUR

I 3.2 stuuMmIsdanIsuuvdukan

RYOMSWULIUGDLIEDASIUUNLIKU:aUAUTIUDUKAUASIA: DAY U SsUUUWAGRdA (Knock-out /
Single Elimination) su1:AULMIURTDa1dAQUAIUULIIUIULIA K3D stuuwuAukua (Round Robin) 3o

{AAx1wgdsssugvaawsiznaiulaugvduauasunafvudidnaliaz:puus:uieugo

lork1dvIMsvaMsAvllaznIsaanmavaigiwaadw (Uod.) 4



KUJEN 4: aM1saalauaznisadautsasnivaisivii

I 4.1 @uls:zaunmvaisaaradav (Sports Marketing Mix - 4Ps)

msaaramsawuuvaontldu 2 U6 A msaarauavwaanturiiwilasasv (Marketing of Sports)
uazmsaaranigawiduirsavidaluwaundumdu (Marketing through Sports) lagiikanais 4Ps avl:
« Product (waassun): msuivdu, pasatnsutivwawa, anignamwaluas, SuAins:=an
« Price (s1A1): msdvsimuasiinsy, Ausmssioidou lagfmudaumndunuuasmaviavovnduithkune
« Place (govnivaisdasikting): amunvaudvdu, wouwalndusavaasasaulad, Miandouaviu

« Promotion (msdviasunisaala): mslusanriudelsidoa, msaasimyovidadd, asdv Influencer

Augumwinsculuslua

I 4.2 msuSkisansus:lgsliuazniskigaduauu (Sponsorship)

AslWeudalauaydalaulyas (Sponsorship Proposal) davudav{RRauuauulRiudusuduavwon
winldsumsidndvgusina (Brand Exposure) wiulalduuidoundwy thedwauu kéomsaandviudo

Tuyan BolumsaoyadisouAunvaavre

WakdyiMsvamsawlazA1saanfiavmMgIwaadw (Uaa.) 5



KU29N 5: AISUSKISIaAIsaauiiIna:avaulrgnua:adin

I 5.1 ms;‘inmsv‘@uf'iua:qdnsai (Facility and Equipment Management)

anufn BuluBey uasAudoanmavae AotlunswdaunndsidovuskissanmsiionuAUALA:
JaeaAeguda guSkisalasanaudavdarmunwumsiisusayl 2 sduuu Ao misuisvsSavgolavaiu
(Preventive Maintenance) wu msasyaGnamwaiawiugdvWihnaduak ua: asvisvsavngvuilu

(Corrective Maintenance) LiataanmsiisaldoxigwalilissAnkgay:on

I 5.2 stuun’iuUaaanguaznisvanisAuLasv (Risk Management)

aniuusmisaanmavnmeodwdoviduiasmisadulasasgnwuvda  [aua  A1svadvASaviau
s:g=KINIKUIED (980008 1-1.5 wass:kIwIASY) Mstadvinsavas:ankdadaluda (AED) uazmsin

ausuynaias/insuludsikasalguweiuialiovdau (CPR) lanunivitUatAakaanidu

WakdyiMsvamsawlazA1saanfiavmMgIwaadw (Uaa.) 6



KUJ8N 6: ARKNIY DSTSSSU Ua:zAUUaansludvIGWAISDaNISAW

I 6.1 ngKu1gNIAgITavAUSSADUAzUSAISAWN

WuszAaumsiazypainsnvmsaiidaviinnusdunnkgwalovauniswovsavnivuwoiias

o1ay1 lagdus:=1GudrAsyaol:
1. aqKuIgAINSURaInazlla (Tort Liability): KiatagUuaikaanAUUS:INIEGULEDUDYRNFDU KD
aunsaudisaluinmsvouusy JldemeausawovsoviSuamiderela

2. dyeyrmislhusais (Service Contracts): misvamianaisAUIugauSUAIUIEEY (Waiver and

Release Form) (kgnAavuiusunsiubauluuazdodnnanvgunwyavautavaaumsinigusais

3. ANKNIBUSYVIULA:AUANS: Fryadounfiiordw/insutuas uazavansmsidasialuaskowaviums

-

andASSU

I 6.2 pssg1ussaudv1BW (Professional Ethics)

WUsznaudugwdaaviodadcagnm [Ukaonadvu1gAasalauasy SaviAIUaududayaguAITWuaL

audn uazaviasunmsudodufvazana (Fair Play) UstAminmsidansas:du

WakdyiMsvamsawlazA1saanfiavmMgIwaadw (Uaa.) 7



Kusen 7: msiwluyus:nauaisua:ztnalulagadnalussasavi

I 7.1 udaassuuazinalulagawgnddna (Sports Technology)

Upauuinaluladidundunuinduindaussiviviuaznsaanidvmeagwanaslaa FUs:naums
sulkudavus:zgndiginaluladiwoasvaatau wu Wearable Technology (ahgsadaiioddase: auisadlany)
tums@amudoyagumw, Virtual Fitness nasaoanfdvmessuladnius:uuaasuiv ua=msld Data

Analytics u3IAs1zKwaainssuanmMwaulaualUsunsunaaulndlawizunna (Personalization)

I 7.2 ms1sudussioiwiddg Business Model Canvas (BMC)

WiBgu Uda. ndevmsilugusznoums (u Waagdlblun: Maikisndulaanss kdawWuwsuaud

LNSULUDS) AJSLINIDASDUAISIIVUWUSSAD 9 YoV IWDIIASIKRaUdvLalomatdula:

KJUaKkan BMC msuUs:gadlslussaavi/Wawua

[
o

1. Value Propositions (AsuA1ndvuau) [UsunsuaauhkuaniRuwassuiu 8 FUa1K wsauun

lnsuimsqua

2. Customer Segments (nduanfn) wuaviueawiA1g 25-45 U Nida1tioguazsn
dquamw
3. Revenue Streams (gavnivsiald) maungasigidou, AMUSAISINSULUDSAIUUAAA, 890

UNYIAZOVAUZUMW

4. Key Activities (AdnssuKkan) Asdouaanmavne, msmasaalaaaulad, ms

drsusawau

lork1dvIMsvaMsAvllaznIsaanmavaigiwaadw (Uod.) 8
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