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หนวยท่ี 2 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรดาน CAD สรางชิ้นงาน 
  
2.1 บทนํา 
 
 ปจจุบันมีโปรแกรมดาน CAD มากมายหลายโปรแกรมใหเลือกใชงานดังท่ีไดกลาวไวใน
หนวยท่ี 1 แตโปรแกรมท่ีเปนท่ีนิยมมากท่ีสุดคือ โปรแกรม AutoCAD เพราะวาเปนโปรแกรมเขียน
แบบโปรแกรมแรกที่ถูกนําเขามาใชในภาคอุตสาหกรรมของประเทศไทย และอยูกับวงการเขียน
แบบมายาวนาน ขณะน้ีก็ยังถือวาเปนอันดับหนึ่งในการเขียนแบบ 2 มิติอยู แตถากลาวถึงการเขียน
แบบ 3 มิติ โปรแกรม AutoCAD ใชงานคอนขางเพราะตองจดจําคําส่ังและข้ันตอนจํานวนมาก 
ดังนั้นจึงมีการพัฒนาโปรแกรมดาน CAD สําหรับงาน 3 มิติเพื่อใหใชงานไดงายข้ึน ซ่ึงโปรแกรม 
Solidworks ก็เปนโปรแกรมหน่ึงท่ีถูกพัฒนาและนิยมใชอยางแพรหลายในปจจุบัน 
  
2.2 รูจักกับโปรแกรม Solidworks        
    
 Solidworks เปนโปรแกรมเขียนแบบและออกแบบท่ีถูกพัฒนาข้ึนมาเพื่อใชในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ ออกแบบเฟอรนิเจอร และออกแบบช้ินสวนเคร่ืองกล 3 มิติ ซ่ึงมีฟงกช่ันการใช
งานดังตอไปนี้ 

• การสราง Part Solid   ใชวิธีการ และเทคโนโลยีของ Surface Modeling  (NURBS) 

• Assembly Modeling  สามารถประกอบช้ินสวน 3 มิติ ไดเร็วข้ึน โดยมีขนาดของไฟล 
เล็กลง และใชหนวยความจํานอย 

• Drawing  สราง Drawing 2 มิติ จาก 3มิติ โดยอัตโนมัติ และ บันทึกไฟลเปน *dwg ได 

• Simulation ใชทดสอบการเคล่ือนท่ี และตรวจสอบหาช้ินสวนท่ีขัดกัน  

• Animator  สรางภาพเคล่ือนไหวแสดงการทํางานของช้ินสวน  หรือเครื่องจักรกล  
และสามารถบันทึกไฟลเปน  *AVI (ไฟลวดีีโอ)ได 

• Sheet Metal  สามารถสรางงานพับแบบตางๆ และทําแผนคล่ีงานโลหะแผนได 

• และ Module การใชงานอ่ืนๆ เชน การวิเคราะหไฟไนตเอลิเมนตเบ้ืองตน 
 
 เม่ือเปดโปรแกรม Solidworks จะมีวินโดวหรือหนาตางดังรูปท่ี 2.1 ซ่ึงมีเมนูหลักคลาย 
โปรแกรม Microsoft office  
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รูปท่ี 2.1 

New  เปนไอคอนท่ีคลิกเม่ือตองการเร่ิมสรางงานใหม จะประกอบดวยไฟลหลาย ๆ ไฟล
ใหเลือกใชตามวัตถุประสงคของงานท่ีจะทําซ่ึงจะกลาวตอไป 

Open   เปนไอคอนท่ีคลิกเม่ือตองการเปดไฟลท่ีสรางแลวบันทึกเก็บไว 
 

2.2.1 ชนิดของไฟลในโปรแกรม Solidworks   
 

  เม่ือคลิกไอคอน New ก็จะปรากฏหนาตางรูปท่ี 2.2 ซ่ึงประกอบดวยไฟลท่ีมีนามสกุลตางๆ 
ตามลักษณะการใชงานดังนี้ 

 
รูปท่ี 2.2 
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เปนไฟลท่ีใชสรางช้ินสวน (part) หนึ่งไฟลจะมีเพียงช้ินสวนประกอบเดียวเทานั้น 
สามารถสรางใหเปน 2 มิติหรือ 3 มิติก็ไดสวนใหญนิยมสรางเปนช้ินสวน 3 มิติ 
 

 

เปนไฟลท่ีใชสําหรับนําช้ินสวนเดี่ยว หรือไฟลช้ินสวนประกอบยอย 
 (Sub assemblies) มาประกอบกัน 
 

 

เปนไฟลท่ีใชสรางงานเขียนแบบส่ังงานผลิต (Drawing) โดยการนําไฟล part หรือไฟล 
Assembly มาวางในไฟลนี้ สามารถกําหนดขนาดและสัญลักษณในการเขียนแบบตาง ๆ 
เพื่อนําไปส่ังงานผลิตช้ินงานตามท่ีไดออกแบบไว 

 
          2.2.2 หนาจอติดตอกับผูใช (User Interface) 

 
 โปรแกรม Solidworks จะรันอยูบนระบบปฏิบัติการ ซ่ึงมีเมนูบาร ทูลบารตาง ๆ ใหใชงานอยาง
งาย ๆ เหมือนโปรแกรมอ่ืนๆ ท่ีรันบนระบบปฏิบัติการวินโดวท่ัวไป จะมีสวนประกอบตาง ๆ ดังรูปท่ี 
2.3 

 
 

รูปท่ี 2.3 
 
 

 

เมนูหลัก (Main Menus) 
Command Manager  

Feature manager Design tree  

สเตตัสบาร (Status Bar) 

กราฟฟกวินโดว (Graphics Window) 

ทูลบารมาตรฐาน (Standard Toolbar) 
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Main Menus     เปนแถบคําส่ังท่ีเรียกใชงาน โดยใชเมาสเลือกจะแสดงช่ือ 
 

Standard toolbar  เปนคําส่ังมาตรฐานของวินโดวและโปรแกรม Solidworks และเปนท่ีอยู 
Command Manager   ของแถมเคร่ืองมือของโปรแกรม Solidworks สามารถปรับเปล่ียนไดตาม 

ผูใชตองการ 
 

Feature manager                เปนท่ีอยูของ Browser จะแสดงประวัติข้ันตอนการทํางานวาใชเคร่ืองมือ  
Design tree   ชนิดใด วิธีใดมาบาง และพรอมท่ีจะแกไขไดตลอดเวลา 
  

Graphics Window เปนพื้นท่ีท่ีใชเขียนแบบ 2 มิติและ 3 มิติ 
 

Status Bar  เปนตําแหนงท่ีแสดงขอความบอกใหทราบวาคุณทํางานถึงข้ันตอนไหน 
   และ เปนส่ิงท่ีจะคอยอธิบายใหคุณทําอะไรตอไป เทียบไดกับ Command:                         
   ของ AutoCAD 
 
2.2.3 มุมมองของวัตถุในโปรแกรม Solidworks 
 
 มุมมองหรือการมองภาพแบบตาง ๆ ในโปรแกรม Solidworks จะชวยอํานวยความสะดวก
ในการมองภาพและการเขียนแบบ คําส่ังท่ีใชแสดงมุมมองแบบตาง ๆ (View tools) จะอยูบนทูลบาร
มาตรฐานดังรูปท่ี   2.4 
 

 
 

รูปท่ี 2.4 
 ตอไปนี้จะเปนการอธิบายถึงความหมายและวิธีการใชไอคอนมุมมองตางๆ (View tools) ท่ี
อยูบนทูลบารมาตรฐานดังตารางตอไปนี้ 
 

ไอคอน คําสั่ง ความหมายและวิธีการใชงาน 

 Previous view แสดงภาพของวัตถุในมุมมองกอนหนามุมมองที่แสดงอยูในปจุบันโดยการคลิกที่ไอคอน 

 Zoom  to fit แสดงภาพของวัตถุทั้งหมด ตามขอบเขตของจอภาพโดยการคลิกที่ไอคอน 

 Zoom to area ขยายภาพของวัตถุบางสวนตามกรอบของหนาตางที่เลือก โดยการคลิกที่ไอคอนเลือก
ตําแหนงที่ตองการขยายโดยการสรางกรอบหนาตางครอบตําแหนงน้ันๆ 

 Zoom In-Out ขยายหรือยอภาพของวัตถุ โดยคลิกที่ไอคอน หรือหมุนปุมกลางของเมาสเขา-ออก 
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ไอคอน คําสั่ง ความหมายและวิธีการใชงาน 

 Zoom to 
selection 

ขยายพ้ืนผิวที่เลือก อาจเปนพ้ืนผิวเดียวหรือหลายพื้นผิวก็ได โดยการเลือกพ้ืนผิวของภาพ 
แลวคลิกที่ไอคอน 

 Rotate view การหมุนวัตถุ โดยการ 
    - คลิกที่ไอคอน จะปรากฏเสนที่เปนวงกลมขึ้นบนจอภาพหมุนวัตถุอิสระให  
       คลิกเมาสปุมซายที่จุดในวงกลมคลิกคางไวแลวหมุนไดตามความตองการ 
    - หรือกดปุมกลางของเมาสคางไวแลวหมุนไดตามความตองการ 

 Pan  เล่ือนยายวัตถุไปยังตําแหนงที่ตองการโดยการ 
   - คลิกที่ไอคอนแลวคลิกเมาสปุมซายที่วัตถุคางไวเล่ือนไปยังตําแหนงที่ตองการ 

Standard View  การเปล่ียนมุมมองไปยังมุมมองมาตรฐาน เชน ภาพดานหนา (Front) ภาพดานหลัง (Back) 
และมุมมองมาตรฐาน อื่นๆ โดยคลิกที่ไอคอนของมุมมองมาตรฐานตางๆ ที่ตองการ  
 

 Normal To การเปล่ียนมุมมองของภาพใหขนานกับระนาบหรือพ้ืนผิวที่ราบเรียบ 
โดยการเลือกระนาบหรือพ้ืนผิวราบแลวคลิกที่ไอคอน 

 Wire Frame  การใหวัตถุแสดงเฉพาะเสนเต็ม 
โดยการคลิกที่ไอคอน 

 Hidden lines 
visible 

การใหวัตถุแสดงเสนที่มองเห็นเปนเสนเต็ม สวนเสนที่มองไมเห็นจะแสดงเปนเสนประ 
โดยการคลิกที่ไอคอน 

 Hidden lines 
removed 

การใหวัตถุแสดงเฉพาะเสนที่มองเห็นเทาน้ัน สวนเสนที่มองไมเห็นจะไมแสดง 
โดยการคลิกที่ไอคอน 
 

 Shaded with 
Edges 

การใหแสงเงาแกวัตถุและใหแสดงเสนขอบรูปทุกเสนของวัตถุ 
โดยการคลิกที่ไอคอน 

 Shaded การใหแสงเงาแกวัตถุและแตไมใหแสดงเสนขอบรูป 
โดยการคลิกที่ไอคอน  

 Shadow in 
Shaded Mode 

การใหแสดงเงาใตวัตถุ 
โดยการคลิกท่ีไอคอน 

 Section view การใหแสดงภาพตัดของวัสดุตามตําแหนงท่ีตองการ 
โดยการคลิกท่ีไอคอน 

 
การใหมุมมองมาตรฐาน (Standard View) แสดงบนกราฟกวินโดว ทําไดโดยการกด Space bar จะ

ปรากฏกลองโตตอบ Orientation บนกราฟกวินโดว สามารถคลิกเลือกมุมมองท่ีตองการจากปอบอัพเมนูดัง
รูปท่ี 2.5 
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     รูปท่ี 2.5 
 

 
2.3 วิธีการสรางชิ้นสวน 3 มิติดวยโปรแกรม Solidworks 

 
 การสรางช้ินสวน 3 มิติ ดวยโปรแกรม Solidworks สวนใหญจะมีข้ันตอนในการสรางอยู 4 
ข้ันตอนคือ 

1. สเกตซภาพดวยเสนหรือภาพรูปทรงเรขาคณิตเปนภาพ 2 มิติ 
2. กําหนดความสัมพันธทางเรขาคณิตใหภาพสเกตซ นั้นๆ 
3. กําหนดขนาดใหภาพสเกตซ 
4. สรางเนื้อของช้ินสวนใหเปน 3 มิติโดยใช ฟเจอรตางๆ (Feature) 

 
ดังนั้นในหนวยเรียนนี้จะอธิบายและใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติในการสรางช้ินงานท้ัง 4 ข้ันตอน
ดังกลาว 
 
2.4 การสเกตซภาพ 2 มิติสเกตซทูลบาร 
 
2.4.1 เคร่ืองมือพื้นฐานของสเกตซ 2 มิติ (Sketch Toolbar) 
 
 กอนท่ีจะเริ่มตนการสเกตซภาพเพื่อสรางช้ินสวนนั้นจะตองศึกษาสเกตซทูลบารของ
โปรแกรม Solidworks ดังรูปท่ี 2.6 ใหเขาใจเสียกอน 
 

 
รูปท่ี 2.6 
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คูมือการใชโปรแกรม SolidWorks ขั้นพื้นฐาน 
โดย ผศ.ดร. จตุรงค ลังกาพินธุ ภาควิชาวิศวกรรมเกษตร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 

ไอคอน คําสั่ง ความหมายและการใชงาน 

 
Line ใชสรางเสนตรงและเสนโคงที่ตอจากจุดสุดทายของเสนตรง 

 
Spline ใชสรางเสนอิสระโดยจุดที่คลิกจะเปนจุดบอกตําแหนงทางเดินของเสนอิสระ 

 
Ellipse  

 
ใชสรางวงรีโดยจุดแรกที่คลิกคือจุดศูนยกลางของวงรี จุดตอไปคือดานยาวและดาน
สั้นของวงรีตามลําดับ 

 
Three Point Arc ใชสรางเสนโคงโดยคลิกจุด 3 จุด จุดแรกและจุดที่สองคือจุดเริ่มตนและจุดปลาย

ของเสนโคง สวนจุดที่สามคือจุดบนเสนโคง 

 

Tangent Arc ใชสรางเสนโคงที่ตอจากปลายของเสนตรงหรือเสนโคงอื่น ๆ โดยการคลิกจุดแรก
ที่ปลายเสนตรงหรือเสนโคงและลากมาคลิกจุดที่สองจะเปนจุดปลายของเสนโคงที่
สรางใหม 

 
Center Point Arc ใชสรางเสนโคง โดยการคลิก 3 จุด จุดแรกคือ จุดศูนยกลางของเสนโคงจุดที่สอง

และสามคือจุดเริ่มตนและจุดสุดทายของเสนโคงตามลําดับ 

 
Two Point Rectangle ใชสรางรูป 4 เหล่ียมโดยการกําหนดจุด 2 จุด เปนจุดของเสน 

ทะแยงมุม 

 Parallelogram ใชสรางรูป 4 เหล่ียม โดยการคลิกกําหนดจุด 3 จุด 

 
 Sketch Fillet ใชลบมุมของวัตถุใหเปนสวนโคงตามรัศมีที่กําหนด 

 

 Sketch Chamfer ใชลบมุมของวัตถุใหเปนเสนตรงตามระยะท่ีกําหนด โดยสามารถกําหนดวิธีการลบ
มุมได 3 แบบ คือ ลบแบบ 2 ดานเทากัน ลบแบบ 2 ดานไมเทากัน หรือใชการ
กําหนดระยะและมุมในการลบ 

 
Point ใชสรางจุดสําหรับใชเจาะรู หรือ สรางจุดเพ่ือวัตถุประสงคอื่น ๆ 

 
Polygon ใชสรางรูปทรงเรขาคณิต ที่มีลักษณะเปนรูปเหล่ียมดานเทา โดยสามารถกําหนด 

จํานวนดานของรูปหลายเหล่ียมตามที่ตองการได 

 
Mirror ใชคัดลอกวัตถุแบบกระจกเงา โดยวัตถุจะมีลักษณะสมมาตร 

 
Linear Sketch Pattern ใชคัดลอกวัตถุไปตามแถวและหลักตามจํานวนและระยะที่ตองการ 

 
Circular Sketch Pattern ใชคัดลอกวัตถุไปตามแนวรัศมีของวงกลม ตามจํานวน และระยะที่ตองการ 

 
Offset ใชคัดลอกวัตถุแบบขนาน ซึ่งมีระยะหางคงที่จากวัตถุเดิม โดยสามารถกําหนดระยะ

ไดตามตองการ 

 
Smart Dimension ใชบอกขนาดของวัตถุในแนวตาง ๆ 

 

Extend Entities ใชยืดเสนออกไปยังเสนอื่น โดยการคลิกที่จุดปลายของเสนที่ตองการยืดเสนก็จะยืด
ออกไปตอกับเสนอื่นตามตองการ 

 
Trim Entities ใชลบเสนที่ไมตองการออก โดยคลิกเสนที่ไมตองการเสนน้ันก็จะถูกลบ  
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คูมือการใชโปรแกรม SolidWorks ขั้นพื้นฐาน 
โดย ผศ.ดร. จตุรงค ลังกาพินธุ ภาควิชาวิศวกรรมเกษตร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 

ไอคอน คําสั่ง ความหมายและการใชงาน 

 
Add Relation ใชใหความสัมพันธทางเรขาคณิตหรือการบังคับกับภาพสเกตซใหต้ังฉาก 

 

Display/Delete 
Relation 

ใชสําหรับใหวัตถุแสดงความสัมพันธทางเรขาคณิตตาง ๆ ที่วัตถุมีโดยสามารถลบ
ความสัมพันธดังกลาวโดยการเลือกความสัมพันธตัวน้ันแลวใชคําสั่ง Delete บนป
อบอัพเมนู 

 

Convert Entities ใชคัดลอกเสนหรือเสนของรูปทรงเรขาคณิตของวัตถุโดยการฉายลงบนระนาบ
ของสเก็ตสที่เปดอยู โดยเสนตาง ๆ ที่คัดลอกจะมีความสัมพันธกับเสนหรือเสนของ
รูปทรงตนแบบ ซึ่งเมื่อตนแบบเปล่ียนเสนที่คัดลอกไปก็จะเปล่ียนแปลงดวย 

 
Centerline ใชสรางเสนรางหรือเสนศูนยกลาง 

 
Sketch Picture  ใชแทรกไฟลรูปภาพตาง ๆ เขามายังสเกตซ  

 Construction Geometry  ใชเปล่ียนสลับเสนรางเปนเสนเต็ม หรือเสนเต็มเปนเสนราง  

 
2.4.2 เคร่ืองมือพื้นฐานของ Relation 
 
 การกําหนดความสัมพันธทางเรขาคณิตหรือการบังคับคุณสมบัติของเสนแบบตางๆ มี
ความสําคัญและชวยอํานวยความสะดวกในการเขียนแบบเปนอยางมาก เม่ือเราทําการแกไขหรือ
เปล่ียนแปลงภาพสเกตซในภายหลัง ตัวอยางเชน เม่ือเรากําหนดใหวงกลม 2 วง ใหมีขนาดเทากัน
โดยใช คําส่ัง Add Relation เม่ือเราเปล่ียนแปลงขนาดของวงกลมใดวงกลมหนึ่ง อีกวงหนึ่งก็จะ
เปล่ียนแปลงตามขนาดของวงกลมท่ีมีการเปล่ียนแปลงซ่ึงจะมีขนาดเทากันตลอด คุณสามารถ
กําหนดความสัมพันธตาง ๆ ทางเรขาคณิตของภาพสเกตซ โดยการคลิกปุม Add Relation หรือคลิก
ขวาบนกราฟกวินโดวแลวเลือก Add Relation ดังรูปท่ี 2.7 ซ่ึงแตละ Relation มีความหมาย
ดังตอไปนี้ 
 

 
รูปท่ี 2.7 
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ไอคอน คําสั่ง ความหมายและการใชงาน 
Perpendicular ใชกําหนดเสน 2 เสนต้ังฉากกัน โดยเสนแรกที่เลือกจะอยูในตําแหนงเดิมสวนเสนที่ 2 

ที่เลือกจะเล่ือนไปต้ังฉากกับเสนแรก 

 
Parallel ใชกําหนดใหเสน 2 เสนขนานกัน โดยเสนแรกที่เลือกจะอยูในตําแหนงเดิม สวนเสนที่ 

2 ที่เลือกจะปรับเล่ือนไปขนานกับเสนแรก 
Tangent ใชกําหนดใหเสนตรงไปสัมผัส (Tangent) กับเสนโคงหรือวงกลม 

 
Coincident ใชเคล่ือนยายตําแหนงของจุดปลายของเสน 2 เสน ใหเขามาประสานกัน ใชไดทั้งเสน

โคงและเสนตรง 
Concentric ใชกําหนดใหวงกลมหรือเสนโคงรวมศูนยกัน 
Co-radial ใชกําหนดใหวงกลมหรือเสนโคงมีรัศมีเทากันและทับกัน 

 Horizontal ใชกําหนดใหเสนตรงตาง ๆ ขนานกับเสนของแกนนอน 

 Vertical ใชกําหนดใหเสนตรงตาง ๆ ขนานกับเสนของแกนต้ัง 
Equal ใชกําหนดใหขนาดของเสนตรง เสนโคง หรือวงกลมมีขนาดที่เทากัน 

 
Fix ใชกําหนดใหจุดตาง ๆ อยูกับที่ (Fix) เพ่ือปองกันการเปลี่ยนแปลงตําแหนงของจุด

ปลายของเสนตรง  เสนโคงหรือจุดศูนยกลางของวงกลมตาง ๆ 
Merge ใชกําหนดใหจุดตอของเสนตรงหรือจุดศูนยกลางของวงกลม   ประสานกันกับจุดตอ

ของเสนตรงหรือจุดศูนยกลางของวงกลมอ่ืนๆ    

 
Midpoint ใชกําหนดใหจุดตอของเสนตรงหรือจุดศูนยกลางของวงกลม   ประสานกันกับจุด

ก่ึงกลางของเสนตรง 
 

ตัวอยางการสเกตซรูป การกําหนด Relation และการบอกขนาด 
 

ตัวอยางท่ี 1  

1. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 
2. คลิกขวาท่ี Front Plane เลือก Insert Sketch เพื่อเร่ิมสเกตซบนระนาบดานหนา ดังรูปท่ี 

2.8 

 
 

รูปท่ี 2.8 
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คูมือการใชโปรแกรม SolidWorks ขั้นพื้นฐาน 
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3.  ใชคําส่ัง  และ บนทูลบารมาตรฐาน เร่ิมสเกตซเสนตรงจากจุด Origin (จุดสีแดง) 
ใหมีขนาดใกลเคียงกับขนาดของแบบท่ีตองการมากท่ีสุด โดยใหดูจากตัวเลขบอกขนาดท่ี
เคอเซอรดังรูปท่ี 2.9 เพื่อใชเปนเสนอางอิง 

 
รูปท่ี 2.9 

 

4. ใชคําส่ัง   สรางเสนตางๆ ดังรูปท่ี 2.10 

 
 

รูปท่ี 2.10 
 

รูปท่ี 2.11 
 

5. ใชคําส่ัง  สรางรูปคร่ึงวงกลมตอจากสวนปลายของเสนตรงในแนวนอนท้ังสองเสนดังรูป
ท่ี 2.11 

6. ใชคําส่ัง  กําหนดขนาดของแบบดังรูปท่ี 2.12 

  
รูปท่ี 2.12 

 
รูปท่ี 2.13 

 

7. ใชคําส่ัง  คลิกเสนรอบรูปดังรูปท่ี 2.16 กําหนดขนาด Offset เขามาดานใน 5 mm 

8. ใชคําส่ัง   สรางเสนตรงและเสนโคงและใชคําส่ัง  กําหนดขนาดดังรูปท่ี 2.14 
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รูปท่ี 2.14 รูปท่ี 2.15 

 

9. ใชคําส่ัง  (Parallelogram) สรางส่ีเหล่ียมและกําหนดขนาดดังรูปท่ี 2.15 

 
รูปท่ี 2.16 

10. ใชคําส่ัง  (Linear Sketch Pattern) คัดลอกรูปส่ีเหล่ียมท่ีเขียนจากขอท่ี 10 อีกสองรูปจะได
แบบ 2 มิติ ดังรูปท่ี 2.16 

11. ออกจากโหมด 2D sketch โดยคลิกท่ีไอคอน  
12. บันทึกไฟล 

 
ตัวอยางท่ี 2 

1. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 

2. ใชคําส่ัง  และคําส่ัง  บนพาเนลบาร เขียนวงกลมและกําหนดขนาดดังรูปท่ี 2.17 เพื่อใช
เปนวงกลมอางอิง 
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รูปท่ี 2.17 

 
รูปท่ี 2.18 

 

3. ใชคําส่ัง  เขียนรูปวงกลม 2 รูป และคําส่ัง  และกําหนดขนาดดังภาพที่  2.18 
4. ใชคําส่ัง  คลิกท่ีวงกลมวงเล็กท้ังสองวง เพือ่ใหวงกลมท้ังสองวงมีขนาดเทากัน จะ
ไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.19 

  
รูปท่ี 2.19 

 
รูปท่ี 2.20 

 

5. ใชคําส่ัง    สรางเสนสัมผัสวงกลมท้ัง 3 วงดังรูปท่ี  2.20  และใชคําส่ัง  คลิกท่ี
เสนตรงและวงกลม เพื่อใหเสนตรงและวงกลมสัมผัสกัน โดยทําทีละคูจนครบ 6 คู 

6. ใชคําส่ัง  สรางรูปหกเหล่ียม และใชคําส่ัง   กําหนดขนาดดังรูปท่ี 2.21 

  
รูปท่ี 2.21 

 
รูปท่ี 2.22 

 
7. ใชคําส่ัง  คลิกท่ีเสนแนวนอนของหกเหล่ียมทีละรูป เพื่อใหรูปหกเหล่ียมท้ังสองรูปอยู
ในแนวระนาบ จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.22 

8. ใชคําส่ัง สรางรูปวงรีและใชคําส่ัง   กําหนดขนาดดังรูปท่ี 2.23 
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รูปท่ี 2.23 

  
รูปท่ี 2.24 

 

9. ใชคําส่ัง   คลิกลบเสนท่ีไมตองการ ใหไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.24 
10. คลิกขวาบนกราฟกวินโดวเลือก Exit Sketch บนกลองโตตอบ 
11. บันทึกไฟลช่ือ Sketch example 2 
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แบบทดสอบท่ี 2  
 

ใหฝกการสเกตซรูป การกําหนด Constraints และการบอกขนาด 
หนวยนิ้ว (English) 

 

 

 
 

ขอท่ี 1 
 

ขอท่ี 2 

 
ขอท่ี 3 

 

 
ขอท่ี 4 

 
ขอท่ี 5 

 
 

ขอท่ี 6 
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หนวยมิลลิเมตร (Metric) 

 
ขอท่ี 1 

 
ขอท่ี 2 

 
ขอท่ี3 

 
 

 

 
ขอท่ี 4 

 
ขอท่ี 5 

 

ขอท่ี 6 
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2.5 การสรางชิน้สวน 3 มิตดิวยฟเจอรทูลบาร 

2.5.1 การเปล่ียนสเกตซทูลบารเปนฟเจอรทูลบาร 

 
เม่ือคุณสเกตซหนาตัด 2 มิติ เสร็จเรียบรอยแลว จะตองทําการเปล่ียนคําส่ังทูลบาร

มาตรฐาน จากสเกตซทูลบารเปนฟเจอรทูลบาร เพื่อท่ีจะใชฟเจอรสรางเน้ือของช้ินสวน ซ่ึงคุณ
สามารถเปล่ียนไดตามวิธีการดังนี้ 

1. คลิกปุม Exit Sketch บนทูลบารมาตรฐานดังรูปท่ี 2.28 
 

 
 

รูปท่ี 2.28 
 

รูปท่ี 2.29 
 

2. คลิกขวาบนกราฟกวินโดวจะมีกลองโตตอบเกิดข้ึน ดังรูปท่ี 2.29  คลิกเลือกท่ี Exit 
Sketch  

3. คลิกเลือก Feature บนทูลบารมาตรฐานดังรูปท่ี 2.30   
 

 
รูปท่ี 2.30 

 

2.5.2 เคร่ืองมือพื้นฐานของฟเจอร (Feature Toolbar) 
 

กอนท่ีจะเร่ิมตนการสรางช้ินสวน 3 มิติ จากภาพท่ีสเกตซไว คุณควรศึกษาฟเจอรทูลบาร
ของโปรแกรม Solidworks ดังรูปท่ี 2.31 ใหเขาใจเสียกอน 

 

 
รูปท่ี 2.31 
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ไอคอน คําสั่ง ความหมายและการใชงาน 

 
Extrude ใชยืดเน้ือวัตถุออกมาตามรูปเสนรอบนอก (Profile) ที่สเกตซไว สามารถยืดออกในทิศ

ทางบวกหรือลบก็ได  

 Extrude Cut ใชตัดเน้ือวัตถุจากเน้ือวัตถุที่ผานการยืดมาแลว 

 
Revolve ใชเพ่ิมเน้ือวัตถุโดยวิธีการหมุน (Rotates) รูปเสนรอบนอกหรือหนาตัดของ 

สเก็ตสไปรอบเสนตรงหรือแกนหมุนตามมุมที่กําหนด 

 
Revolve Cut ใชหมุนตัดเน้ือวัตถุออกจากช้ินงาน 

 
Hole wizard ใชสรางรูเจาะแบบตาง ๆ พรอมกับสรางเกลียวชนิดตาง ๆบนช้ินงานได 

 
Shell ใชตัดเน้ือช้ินงานสวนที่เราไดเลือกออก โดยเหลือผิวเปลือกนอกไวตามความหนาที่

กําหนด 

 
Rib ใชสรางงานที่มีลักษณะคลายครีบ โดยการยืดเน้ือออกมาจากเสน สเกตซ 2 มิติ 

 
Loft ใชสรางเน้ือวัตถุโดยการเช่ือมตอของเสนรอบนอก (Profile) ที่สเกตซไวบนระนาบ 

(plane) ตาง ๆ 

 
Sweep ใชสรางเน้ือวัตถุ จากเสนprofile ที่ไดสเกตซไวใหว่ิงไปตามเสนทางเดิน (Path) ที่

กําหนด 

 
Fillet ใชลบมุมช้ินงานที่มีลักษณะเปนรัศมีโคงตามขนาดที่กําหนด 

 Chamfer ใชลบมุมช้ินงานที่มีลักษณะเปนขอบเรียบตามขนาดที่กําหนด 

 
 

ใชสรางระนาบ (Plane) แกน (Axis) จุด (Point) ระบบแกน (Coordinate System) หรือ 
Mate Reference ขึ้นมาชวยสรางเพ่ือชวยอํานวยความสะดวกในการเขียนแบบให
ผูออกแบบ 
 

 
ใชสรางเสนSpit line สําหรับแบงแยกพ้ืนผิวหรือช้ินงานออกเปน สวนๆ หรือเสนโคง  
หรือ เสน Helix and Spiral 

 
Linear Pattern ใชคัดลอก Feature ตามแนวเสนตรงที่เลือกในจํานวนที่ตองการ 

 
Circular 
Pattern 

ใชคัดลอก Feature ตามแนวรัศมีรอบแกนหมุนที่เลือกในจํานวนที่ตองการ 

 
Mirror 
Feature 

ใชคัดลอก Feature แบบกระจกเงา โดยช้ินงานท่ีไดจากการ Mirror จะมีลักษณะที่
สมมาตรกัน 

 
ขอแนะนํา ถานักศึกษาใชไอคอนตางๆจนชํานาญ และจําช่ือของไอคอนไดแลว สามารถท่ีจะส่ังให
โปรแกรมแสดงเฉพาะรูปไอคอน (ไมแสดงช่ือท่ีตอดานหลัง) เพื่อความสะดวกในการทํางานและ
ประหยัดเนื้อท่ี โดยการคลิกขวาบนทูลบารมาตรฐานเลือก เอาเคร่ืองหมายถูกหนา Use Large 
Buttons with text ออก 
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การสรางช้ินสวน 3 มิติ สวนใหญจะตองใชหลาย ๆ ฟเจอรรวมกัน ฟเจอรจะแบงเปน 2 
กลุมใหญ ๆ คือ 

Base Features เปนกลุมท่ีใชสรางเนื้อวัตถุไดเลยหลังจากท่ีคุณสเกตซภาพเสร็จ 
นอกจากนั้นยังสามารถใชเพิ่มเนื้อวัตถุหรือตัดเนื้อวัตถุจากเนื้อวัตถุท่ีสรางไวจาก Base Feature เดิม 
ฟเจอรกลุมนี้ไดแก Extrude, Revolve, Loft และSweep   

Placed Features เปนกลุมท่ีจะใชงานได เม่ือคุณมี Base Feature เรียบรอยแลว ฟเจอรกลุม
นี้ไดแก Fillet, Chamfer, Hole, Shell, Rib, Linear Pattern, Circular Pattern, Mirror Feature เปนตน 

 
 สวนฟเจอรท่ีเหลือจะเปนฟเจอรท่ีใชชวยงานฟเจอร 2 กลุมดังกลาวขางตนและใชงานพิเศษ
อ่ืน ๆ เชน งานสรางพื้นผิว เปนตน 

2.5.3 การสรางชิ้นสวน 3 มิติดวย Base Features 

 
ตัวอยางท่ี 1 การฝกใชคําส่ัง Extrude 
1. เปดไฟล Sketch example 2 

2. คลิกคําส่ัง  จะเกิดกลองโตตอบ คลิกเลือกรูปท่ีสเกตซและกําหนดความสูงของ
ช้ินงาน 20 mm ดังรูปท่ี 2.32 คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.33 

 

 
รูปท่ี 2.32 
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รูปท่ี 2.33 

 

3. คลิกขวาบนผิวดานบนของรูปและเลือก Insert sketch ดงัรูปท่ี 2.34 
4. คลิกปุม Normal to แลวคลิกพื้นผิวดานบนของช้ินงานเพือ่ใหรูปจะหมุนมาต้ังฉากกับ

หนาจอ 

 

 

 
รูปท่ี 2.34 รูปท่ี 2.35 

 

5. ใชคําส่ัง  วาดรูปวงกลม 2 วงใชคําส่ัง   คลิกท่ีวงกลมท้ังสองวง
เพื่อใหมีขนาดเทากันและกําหนดขนาดดังรูปท่ี 2.35 

6. คลิกคําส่ัง  คลิกเลือกวงกลมท้ัง 2 วง เลือก Through All (ทะลุตลอด) ดังรูปท่ี คลิก
ปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.37 
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รูปท่ี 2.36 

 
รูปท่ี 2.37 

7. บันทึกไฟล 
  

ตัวอยางท่ี 2 การฝกใชคําส่ัง Revolve 

1. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 
2. ใชคําส่ัง 2D sketch สเกตซรูป กําหนดความสัมพันธ และขนาดดังรูปท่ี 2.38 

 
รูปท่ี 2.38 

3. เปล่ียนโหมด 2D sketch เปน Part Features แลวเปล่ียนมุมมองเปน Isometric 
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4. คลิกคําส่ัง  จะปรากฏกลองโตตอบ Revolve ข้ึนมา คลิกปุม Profile เลือกรูปท่ีสเกตซ 
คลิก Axis เลือกแกนหมุน และกําหนดออปชันดังรูปท่ี 2.39 แลวคลิกปุม OK จะไดผลลัพธ
ดังรูปท่ี 2.40 

 

 
รูปท่ี 2.39 

 

 
รูปท่ี 2.40 

5. บันทึกไฟล 
 
ขอสังเกต  Angle จะเปนสวนท่ีใชกําหนดองศาการหมุนของหนาตัด คลิกขวาบนไอคอน 

 เลือก Edit Feature แลวเปล่ียน Angle ดังรูปท่ี 2.41 จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.42 
 

  
รูปท่ี 2.41 
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ก) Angle 90  

 
ข) Angle 180  

 
ค) Angle 270  

รูปท่ี 2.42 
 

ตัวอยางท่ี 3 ฝกสรางชิน้งานโดยคําส่ัง Loft 

1. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 
2. แสดง Front Plane แลวสราง Plane 1, และ Plane 2 หางกัน 20 mm, สราง Plane 2 และ 

Plane 3 หางกัน 15 mm, สราง Plane 3 และ 4 หางกัน 100 mm ดังรูปท่ี 2.43 

 
รูปท่ี 2.43 

3. ใชคําส่ัง 2D sketch วาดรูปวงกลมและส่ีเหล่ียมบน plane ตางๆ ดังนี ้
- Front plane  วาดรูปวงกลมเสนผานศูนยกลาง 30 mm 
- Plane 1 วาดรูปวงกลมเสนผานศูนยกลาง 50 mm 
- Plane 2 วาดรูปวงกลมเสนผานศูนยกลาง 30 mm 
- Plane 3 วาดรูปส่ีเหล่ียมขนาด กวาง 25  mm ยาว 40 mm 
- Plane 4 วาดรูปส่ีเหล่ียมขนาด กวาง 4  mm ยาว 120 mm 
เม่ือวาดเสร็จจะไดผลลัพธดงัรูปท่ี 2.44 
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รูปท่ี 2.44 

 
4. เปล่ียนโหมด 2D sketch เปน Part Feature 

5. คลิกคําส่ัง  ปรากฏกลองโตตอบ Loft ข้ึนมา ใชเมาสคลิกท่ีเสนรอบรูปของรูปท่ีเขียน
ไวบน Plane ท้ังหมด และกําหนดออปชันดังรูปท่ี 2.45 คลิก OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.46 
จะเห็นวาช้ินงานจะมีรูปรางไมสวยงาม ใหทําการ Undo 

 
รูปท่ี 2.45 

 

 
รูปท่ี 2.46 
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6. ทําซํ้าขอ 5 แตยังไมตองคลิกเลือกรูปส่ีเหล่ียมบน  Plane 4 จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.47 

 
รูปท่ี 2.47 

 

7. คลิกคําส่ัง   อีกคร้ัง คลิกเลือกท่ีรูปส่ีเหล่ียมบน Plane 4 แลวคลิกเลือกพื้นผิวส่ีเหล่ียม
รูปเล็กบน  Plane 3 กําหนดออปช่ันดังรูปท่ี 2.48 คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.49 

 
รูปท่ี 2.48 

 

 
รูปท่ี 2.49 

 
8. บันทึกไฟล 
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ตัวอยางท่ี 4 การสรางชิ้นงานจากการใชคาํส่ัง Sweep 

1. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 

2. ใชคําส่ัง   เขียนรูปเสนโคงใหมีลักษณะดังรูปท่ี 2.50 
 

 

 
รูปท่ี 2.50 รูปท่ี 2.51 

 
3. ออกจากโหมด 2D sketch เปล่ียนมุมมองเปน Isometric View ใชคําส่ัง Plane สราง Plane ท่ีปลาย
ของเสนโคง โดยคลิกท่ีเสนโคงและจุดปลายของเสนโคงจะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.51 

4. ใชคําส่ัง  เขียนรูปหกเหล่ียมบน Plane 1 มีขนาดดังรูปท่ี 2.52 ออกจากโหมด Sketch 

 

 

รูปท่ี 2.52 รูปท่ี 2.53 
5. คลิกคําส่ัง Sweep จะปรากฏกลองโตตอบ Sweep บนกราฟกวินโดว คลิก Profile เลือกรูปหก
เหล่ียม คลิก Path เลือกท่ีเสนโคง และกําหนดออปชันดังรูปท่ี 2.53 คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูป
ท่ี 2.54 
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รูปท่ี 2.54 

 
6. บันทึกไฟล 
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แบบทดสอบท่ี 3 

 
ใหฝกการสรางช้ินงาน 3 มิติ ตอไปนี ้
หนวยนิ้ว(English) 

 

 
ขอท่ี 1  

ขอท่ี 2 
 

 
ขอท่ี 3 

 
ขอท่ี 4 

 
ขอท่ี 5 

 
 

 

 
ขอท่ี 6 
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ขอท่ี 7 

 
ขอท่ี 8 

 
ขอท่ี 9 
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ตัวอยางท่ี 5 การสรางสปริงโดยคําส่ัง Coil  

1. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 

2. คลิกคําส่ัง   สรางวงกลมขนาด 50 mm (เสนผานศูนยเฉล่ียของสปริงเทากับ 50 mm) ดัง
รูปท่ี 2.55 ออกจากโหมด Sketch  

 
                                   รูปท่ี 2.55 

 

 
รูปท่ี 2.56 

3. คลิกคําส่ัง  คลิกเลือกรูปวงกลมจะปรากฏกลองโตตอบ Helix and Spiral ข้ึนมา 
จะพบวามีวิธีการสรางสปริง (Defined by) ใหเลือก 4 แบบดังรูปท่ี 2.56 คือ 

- Pitch and Revolution   เปนการสรางสปริงโดยการใชระยะพิตซ และรอบการหมุน 
- Revolution and Height เปนการสรางสปริงโดยการใชรอบการหมุนและความสูงของ 

                สปริง 
- Pitch and Height            เปนการสรางสปริงโดยการใชระยะพิตซและความสูงของ      

    สปริง 
- Spiral                               เปนการสรางสปริงแบบกนหอย 
 

ในแบบฝกหัดนี้ใหเลือกแบบ Pitch and Revolution โดยกําหนดระยะพิตซเทากับ 10 mm รอบการ
หมุนเทากบั 5 รอบ (สปริงจะมีความยาวเทากับ 50 mm) คลิกปุม OK จะไดผลดังรูปท่ี 2.57 

 
รูปท่ี 2.57 

 
รูปท่ี 2.58 
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4. ออกจากโหมด 2D sketch เปล่ียนมุมมองเปน Isometric View ใชคําส่ัง Plane สราง Plane ท่ีปลาย
ของเสนโคง โดยคลิกท่ีเสนโคงและจุดปลายของเสนโคงจะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.59 

  
รูปท่ี 2.59  

 
5. คลิกคําส่ัง Sweep จะปรากฏกลองโตตอบ Sweep บนกราฟกวินโดว คลิก Profile เลือกวงกม คลิก 
Path เลือกท่ีเสนสปริง และกําหนดออปชันดังรูปท่ี 2.60 คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.61 

 

 
รูปท่ี 2.60 รูปท่ี 2.61 

 
6. คลิกขวาบน Helix/Spiral บนบราวเซอรบารเลือก Edit Feature ดังรูปท่ี 2.62 เพิ่มมุมเอียงของ
สปริงในชอง Taper Helix เทากับ 5 องศาดังรูปท่ี 2.63    คลิกปุม OK จะไดผลดังรูปท่ี 2.64 
7. บันทึกไฟล 
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รูปที ่2.62 รูปที ่2.63 

 

รูปที ่2.64 

2.5.4 การสรางชิ้นสวน 3 มิติดวย Base Features และ Placed Features 

 
ตัวอยางการใช Base Feature รวมกับ Place Feature 
 

ตัวอยางท่ี 1 การใชคําส่ัง Revolve รวมกับคําส่ัง Hole, Shell, Rib, Fillet และ Chamfer 
 

6. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 
2. ใชคําส่ังใน 2D sketch สรางรูปแสดงดังรูปท่ี 2.65 
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              รูปท่ี 2.65 รูปท่ี 2.66 

3. ใชคําส่ัง  สรางรูปทรงกลมคร่ึงลูกกําหนดออปชันดังรูปท่ี 2.66 และไดผลดังรูปท่ี 2.67 
 

  
รูปท่ี 2.67 รูปท่ี 2.68 

4. คลิกขวาเลือก Insert Sketch บนพื้นผิวดานเรียบของรูปคร่ึงทรงกลมดังรูปท่ี 2.68 ใชคําส่ัง 
คัดลอกจุดศูนยกลางและเสนขอบของวงกลม แลวออกจากโหมด 2D Sketch 

5. คลิกคําส่ัง  จะปรากฏกลองโตตอบ Hole Specification ข้ึนมา คลิก  เลือกจุด
ศูนยกลางบนพ้ืนผิวของวงกลม ใหกําหนด Type และออปชันของรูเจาะดังรูปท่ี 2.69 คลิกปุม OK 
จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.70 
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รูปท่ี 2.69 

 

 
รูปท่ี 2.70 

 

6. คลิกคําส่ัง   จะปรากฏกลองโตตอบ Shell ข้ึนมา คลิกชอง Remove Faces แลวลากเมาสไป
คลิกท่ีผิวดานบนของรูปทรงกลมและกําหนดออปชันดังรูปท่ี 2.71 คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูป
ท่ี 2.72  
 

 

 

รูปท่ี 2.71 รูปท่ี 2.72 
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7. คลิกขวาบนพื้นผิวของดานบนของรูปทรงกลมเลือก Insert Sketch ดังรูปท่ี 2.73 ใชคําส่ัง  
สเกตซเสนตรงตางๆ ใหมีลักษณะดังรูปท่ี 2.74 

  
รูปท่ี 2.73 รูปท่ี 2.74 

 

8. คลิกคําส่ัง   จะปรากฏกลองโตตอบ Rib ข้ึนมา คลิกเลือกเสนทุกเสนบนทรงกลมใหเกิดเสน
ท่ีมีลักษณะดังรูปท่ี 2.75 รวมท้ังกําหนดออปชันตางๆ ใหมีคาเชนเดียวกับรูป คลิกปุม OK จะได
ผลลัพธดังรูปท่ี 2.76 

 

 

                         รูปท่ี 2.75  
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รูปท่ี 2.76 

 

9. คลิกคําส่ัง  แลวคลิกท่ีเสนวงกลมดานนอก กําหนดคาท่ีตองการ Fillet เทากับ 1 mm ดังรูปท่ี 
2.77 คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.78 

 
รูปท่ี 2.77 

 

 
รูปท่ี 2.78 

10. คลิกคําส่ัง   แลวคลิกปุม Edges แลวคลิกเสนของวงกลมเล็กและกําหนด Distance 1 mm 
ดังรูปท่ี 2.79 คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.80 
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รูปท่ี 2.79 รูปท่ี 2.80 

 
11. บันทึกไฟล 
 
ตัวอยางท่ี 2 การใชคําส่ัง Extrude รวมกับคําส่ัง Circular Pattern, Thread, Emboss และ Decal 

1. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 
2. ใชคําส่ังใน 2D sketch สรางรูปวงกลมกาํหนดขนาดดงัรูปท่ี 2.81 

  
รูปท่ี 2.81 รูปท่ี 2.82 

 
3. ใชคําส่ัง Extrude ยืดรูปดังกลาวใหมีความสูง 5 mm ดังรูปท่ี 2.82 
4. ใชคําส่ัง 2D sketch เขียนรูปและกําหนดขนาดดังรูปท่ี2.83 และใชคําส่ัง Extrude ยืดใหมีลักษณะ
ดังรูปท่ี 2.84 
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รูปท่ี 2.83 รูปท่ี 2.84 
 
การคัดลอก Feature ตามแนวรัศมีโดยคําส่ัง Circular Pattern 

5. คลิกคําส่ัง  จะปรากฏกลองโตตอบของ Axis ข้ึนมา คลิกเลือกท่ีดานขางของรูปวงกลม 
เพื่อสรางแกนหมุนของรูป คลิกปุม OK จะไดผลลัพธปรากฏ Axis 1 ข้ึนมาดังรูปท่ี 2.85 

 
รูปท่ี 2.85 

6. คลิกคําส่ัง  จะปรากฏกลองโตตอบของ Circular Pattern ข้ึนมา คลิกปุม Rotation Axis ลาก
เมาสไปคลิกท่ี Axis 1 คลิกท่ี Feature to Pattern เลือก ฟเจอรท่ีสรางจากขอท่ี 4 แลว กําหนดออปชัน
ดังรูป 2.86 ท่ี คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.87 
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รูปท่ี 2.86 
 

 
รูปท่ี 2.87 

7. บันทึกไฟล 
 
ตัวอยางท่ี 3 การใชคําส่ัง Extrude รวมกับคําส่ัง Hole, Rectangular Pattern และ Mirror Feature 

1. คลิกไอคอน  แลวดับเบิลคลิกไอคอน   เพื่อเปดไฟลสรางช้ินสวน 

2.ใชคําส่ัง  และ  วาดรูปและกําหนดขนาดดังรูปท่ี 2.88 แลวใชคําส่ัง Extrude ยึดรูป
ดังกลาวสูง 5 mm 

3. ใชคําส่ัง  และ  กําหนดจุดและกําหนดขนาดบนพ้ืนผิวของช้ินงานดังรูปท่ี 2.89 

  
รูปท่ี 2.88 รูปท่ี 2.89 
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4. เปล่ียนโหมดเปนฟเจอรทูลบาร คลิกคําส่ัง   จะปรากฏกลองโตตอบ Hole Specification 

ข้ึนมา ข้ึนมา คลิก  เลือกจุดท้ัง 3 จุด บนพื้นผิวของรูปส่ีเหล่ียม และใหกําหนดคาตางๆ 
ของรูเจาะ (Type) ดังรูปท่ี 2.90 คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.91 

 
รูปท่ี 2.90 

 
รูปท่ี 2.91 

การคัดลอก Feature ตามแนวเสนตรงโดยคําส่ัง Linear Pattern 

5. คลิกคําส่ัง   จะปรากฏกลองโตตอบ Linear Pattern ข้ึนมา คลิกปุม Direction 1 คลิกเลือก
เสนขอบของส่ีเหล่ียม คลิกปุม Feature to Pattern เลือกรูท้ัง 3 รู และกําหนดคาตางๆ ดังรูปท่ี 2.92 
คลิกปุม OK จะไดผลลัพธดังรูปท่ี 2.93 
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รูปท่ี 2.92 

 
รูปท่ี 2.93 

 
การคัดลอก Feature โดยคําส่ัง Mirror Feature 

6. คลิกคําส่ัง  จะปรากฏกลองโตตอบ Mirrorข้ึนมา คลิกปุม Mirror plane คลิกเลือกผิวดานขาง
ของรูปส่ีเหล่ียม คลิก Feature to Mirror เลือกฟเจอรท้ังหมด ดังรูปท่ี 2.94 คลิกปุม OK จะได
ผลลัพธดังรูปท่ี 2.95 

 
รูปท่ี 2.94 
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รูปท่ี 2.95 

 
7. บันทึกไฟล 
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แบบทดสอบท่ี 4 
 

ใหฝกการสรางช้ินงาน 3 มิติ ตอไปนี ้
หนวยมิลลิเมตร (Metric) 

 
ขอท่ี 1 

 

 
ขอท่ี 2 

 
ขอท่ี 3 

 

 
ขอท่ี 4 

 

 
ขอท่ี 5 

 

 
ขอท่ี 6 
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ขอท่ี 7 

 
ขอท่ี 8 

 
 

 
ขอท่ี 9 

 

 
ขอท่ี 10 

 

 
ขอท่ี 11 

 

 
ขอท่ี 12 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


