
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู ้
รหัสวิชา 2567-31910-1003 รายวิชา การวิเคราะห์ข้อมูล 

เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล/1 2569 (สธท.1/1 )  
ครูผูส้อน นางสาวสุรารักษ์ พลอยบุษย์ จ านวน  

วันที่ 20 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 5 คน , ลากิจ 7 คน , ลาป่วย 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 



 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐวรา คะโรลัมย์ (ขาดเรียน) , นางสาวนัฎฐนิ
ชา เปลี่ยวปลอด (ขาดเรียน) , นางสาวอัจฉรา สะอาด (ขาดเรียน) , นางสาวจันทร์ธณา ก าลังแรง (ลากิจ) , นางสาวจุฑามาศ 
วงษ์แก้ว (ลากิจ) , นางสาวณัฐเนตร ท่าเด่ือ (ลากิจ) , นางสาวธารารัตน์ บุญช่วย (ลากิจ) , นางสาวนันทิพร พ้นภัย (ลากิจ) , 
นางสาวปภาวดี โตแก้ว (ลากิจ) , นายณัฐกุล ศรีครีีขันธ์ (ลากิจ) , นางสาวศิรินญา เฉลิมศรีเมือง (ลาป่วย) , นางสาวศุภิศรา ชู
โฉม (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน



ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 21 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 2 คน , ลากิจ 3 คน , ลาป่วย 3 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 



 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวกมลลักษณ์ จินพพล (ลากิจ) , นางสาวกันต์
กนิษฐ์ ทนทาน (ลากิจ) , นางสาวณัฐวิภา ดุกสุขแก้ว (ลากิจ) , นางสาวณัฐวรา คะโรลัมย์ (ลาป่วย) , นางสาวศิรินญา เฉลิมศรี
เมือง (ลาป่วย) , นางสาวอัจฉรา สะอาด (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร



แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 21 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 2 คน , ลากิจ 3 คน , ลาป่วย 3 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 



หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวกมลลักษณ์ จินพพล (ลากิจ) , นางสาวกันต์
กนิษฐ์ ทนทาน (ลากิจ) , นางสาวณัฐวิภา ดุกสุขแก้ว (ลากิจ) , นางสาวณัฐวรา คะโรลัมย์ (ลาป่วย) , นางสาวศิรินญา เฉลิมศรี
เมือง (ลาป่วย) , นางสาวอัจฉรา สะอาด (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 



4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 21 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  



หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 



3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 22 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 



อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 



ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 22 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 



1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 



 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 23 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 5 คน , ลากิจ 2 คน , ลาป่วย 3 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 



หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวปภาวดี โตแก้ว (ขาดเรียน) , นายสรพัศ สม
ประสงค์ (ขาดเรียน) , นางสาวอารีรัตน์ ป้อมแดง (ขาดเรียน) , นางสาวนันทิพร พ้นภัย (ลากิจ) , นายณัฐกุล ศรีคีรขัีนธ์ (ลา
กิจ) , นางสาวชรินรัตน์ อุ่นอ่อน (ลาป่วย) , นางสาวณัฐเนตร ท่าเด่ือ (ลาป่วย) , นางสาววราภรณ์ พิศสนอง (ลาป่วย) ,  

 

 



สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์



ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 23 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 4 คน , ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 4 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 



 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นายสรพัศ สมประสงค์ (ขาดเรียน) , นางสาวอารีรัตน์ 
ป้อมแดง (ขาดเรียน) , นางสาวนันทิพร พ้นภัย (ลากิจ) , นางสาวชรินรัตน์ อุ่นอ่อน (ลาป่วย) , นางสาวณัฐเนตร ท่าเด่ือ (ลา
ป่วย) , นางสาววราภรณ์ พิศสนอง (ลาป่วย) , นายณัฐกุล ศรีครีีขันธ์ (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน



และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 24 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 4 คน , ลากิจ 3 คน , ลาป่วย 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ
รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 



นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกมลลักษณ์ จินพพล (ขาดเรียน) , นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาว
สุพิชชา อินทร์ทุ่ม (ขาดเรียน) , นางสาวนัฎฐนิชา เปลี่ยวปลอด (ลากิจ) , นางสาวพรลภัส สัตตบุตร (ลากิจ) , นางสาวศุภิศรา 
ชูโฉม (ลากิจ) , นางสาวศิรินญา เฉลิมศรีเมือง (ลาป่วย) , นางสาวอัจฉรา สะอาด (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 



 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 24 กรกฎาคม 2569 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 6 คน , ลากิจ 2 คน , ลาป่วย 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล Data analytics และผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเก่ียวกับหลักการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บรวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการท านายและ
ก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์ ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ข้ันตอนของ
การท าได้ถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความ



รอบคอบ หรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งานที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจาก
ชุดช้อมูลมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่จะใช้มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถ
ประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันกระบวนการของการท าได้อยู่วูงรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกมลลักษณ์ จินพพล (ขาดเรียน) , นายกฤต ศรีคัณทา (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาว
ณัฐวรา คะโรลัมย์ (ขาดเรียน) , นางสาวศุภิศรา ชูโฉม (ขาดเรียน) , นางสาวสุพิชชา อินทร์ทุ่ม (ขาดเรียน) , นางสาวนัฎฐนิชา 
เปลี่ยวปลอด (ลากิจ) , นางสาวพรลภัส สัตตบุตร (ลากิจ) , นางสาวศิรินญา เฉลิมศรีเมือง (ลาป่วย) , นางสาวอัจฉรา สะอาด 
(ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.รู้และสามารถอธิบายทฤษฎีเก่ียวกับหลักการวิเศราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
2.มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 
3.รู้และสามารถ ท ารายงานการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ได้ถูกต้อง 
4.เข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรปูที่เกี่ยวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 



 
หน่วยที่ 1 ประมวลความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูล 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับหลักการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ ตามการ เข้าใจทฤษฎีและกระบวนการวิจัย เก็บ
รวบรวมข้อมูลทางธุรกิจ เพ่ือหาผลลัพธ์ หรือการก าหนดทิศทางของธุรกิจ เข้าใจถึงประโยชน์และความส าคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูล สามารถประมวลวิเคราะห์ตอนของการท าได้ถูกต้องตามหลักการและน ามาประยุกต์ใช้ และสามารถประยุกต์ใช้โปร
แกระเก่ียวข้องส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ และสูตรพ้ืนฐานเบื้องต้นในการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรมแกรม 
Microsoft Excel 
 
หน่วยที่ 2 การท า Data Cleansing 
นักศึกษา สามารถท าความเข้าใจเก่ียวกับการท า Data cleansing ผู้เรียนรู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการท า Data cleansing 
และผู้เรียนรู้ถึงกระบวนการตรวจสอบ สะสาง แก้ไข ด้วยความรอบคอบหรือจัดรูปแบบข้อมูลให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน
ที่สุด รวมไปถึงคัดกรองข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือไม่จ าเป็นออกไปจากชุดข้อมูลที่จะใช้วิเคราะห์หรือประมวลผล เพ่ือให้ชุดข้อมูลที่
จะใช้มีความสมบรูณ์ มีคุณภาพ พร้อมน าไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์ สามารถประมวลการท า Data cleansing ตามข้ันตอน
และกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 
 
หน่วยที่ 3 สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart 
นักศึกษา รู้ถึงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการน าข้อมูลจากการเก็บรวบรวมข้อมูล มาน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบของวัตถุและ
แผนภูมิ สามารถสร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ สามารถออกแบบวัตถุ
และแผนภูมิ ให้รูปแบบที่ อ่านง่าย สื่อสารข้อมูลการวิเคราห์ได้เข้าใจตรงตามหลัก พร้อมน าข้อมูลไปวิเคราะห์และใช้ประโยชน์
ในทางธุรกิจได้ ผู้เรียนสามารถน าเสนอรายงานข้อมูลด้วยวัตถุและแผนภูมิได้ถูกต้องตามหลักการ ผู้เรียนรู้และสามารถ
ประยุกต์ใช้สร้างวัตถุและแผนภูมิ Chart ตามข้ันตอนและกระบวนการของการท าได้อย่างรอบคอบ และถูกต้องตามหลักการ 

 

วันที่ 15 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  



หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) ,  

 



 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 15 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 



1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ



คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 16 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 3 คน , ลากิจ 1 คน ,  
 



หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 



1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐวรา คะโรลัมย์ (ขาดเรียน) , นายณัฐกุล ศรีคีรีขันธ์ (ขาดเรียน) , นางสาวศิริน
ทิพย์ ทองคลิ้ง (ลากิจ) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 



3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 16 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 4 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่



ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐวรา คะโรลัมย์ (ขาดเรียน) , นางสาวศิรินทิพย์ ทองคลิ้ง (ขาดเรียน) , นาย
ณัฐกุล ศรคีีรีขันธ์ (ขาดเรียน) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 



2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 17 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 4 คน , ลากิจ 3 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 



2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวชรินรัตน์ อุ่นอ่อน (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวอังคณา อยู่ไตรศร (ขาดเรียน) , นางสาว
อารีรัตน์ ป้อมแดง (ขาดเรียน) , นางสาวพรลภัส สัตตบุตร (ลากิจ) , นางสาววราภรณ์ พิศสนอง (ลากิจ) , นายสรพัศ สม
ประสงค์ (ลากิจ) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 



ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 17 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 1 คน , ลากิจ 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 



ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวพรลภัส สัตตบุตร (ลากิจ) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  



- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 17 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 



1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้



PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 18 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 



3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 



รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐวรา คะโรลัมย์ (ขาดเรียน) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 18 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 



หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 
- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 



หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐวรา คะโรลัมย์ (ขาดเรียน) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 



4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

วันที่ 18 กันยายน 2569 สัปดาห์ที่ 18 จ านวน 37 คน ขาดเรียน 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. แสดงความรู้ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุเป็นแนวคิดที่พยายามจัดการกับระบบ และท าให้กระบวนการพัฒนาระบบงานมี
ระเบียบมากย่ิงข้ึน และสามารถน าโปรแกรมที่เคยเขียนมาก่อนให้สามารถน ากลับมาใช้งานใหม่ได้อีกคครั้ง การวิเคราะห์ระบบ
เชิงวัตถุเป็นการอธิบายระบบสารสนเทศว่าประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆที่เรียกว่า วัตถุ (Object) ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ระบบเชงิวัตถุก็คือ แบบจ าลองเชิงวัตถุ (Object Model) ที่น าเสนอระบบสารสนเทศในลักษณะเชิง
วัตถุ จากน้ันระหว่างข้ันตอนของการพัฒนาระบบในวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) สามารถแปลงเป็นการออกแบบเชิงวัตถุได้
โดยตรงโดยใช้โปรแกรมเชิงวัตถุในการพัฒนา เช่น Java และ C++ เป็นต้น 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับแบบจ าลองทางธุรกิจ 
2. สร้างแบบจ าลองทางธุรกิจ 
ภาษา และข้อจ ากัดของวัตถุ (OCL)รูปภาพสามารถอธิบายได้หลายค า ในท านองเดียวกันแบบจ าลองกราฟิกสามารถอธิบาย
พฤติกรรมบางอย่างได้เท่าน้ัน หลังจากน้ันจ าเป็นต้องกรอกรายละเอียดเพ่ิมเติมด้วย อย่างไรก็ตามการอธิบายบางสิ่งน้ีด้วย
ค าพูดมักท าให้เกิดความคลุมเครือ น่ันคือ "เขาหมายความว่าอย่างไรเมื่อเขียนอย่างน้ัน" วัตถุ ภาษาข้อ จ ากัด (OCL) รวมอยู่ใน
UML เป็นมาตรฐานส าหรับการระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือข้อจ ากัดที่แม่นย าเกี่ยวกับโครงสร้างของแบบจ าลองOCL ได้รับ
การพัฒนาภายในแผนกประกันภัยของไอบีเอ็มเป็นภาษาส าหรับการสร้างแบบจ าลองทางธุรกิจOCL เป็นภาษาทางการที่
ออกแบบมาเพ่ือให้อ่านและเขียนได้ง่าย OCL มีความเป็นทางการมากกว่าภาษาธรรมชาติแต่ไม่แม่นย าเท่ากับภาษาโปรแกรม 



- ไม่สามารถใช้เขียนตรรกะของโปรแกรมหรือการควบคุมโฟลว์ได้ เน่ืองจากOCL เป็นภาษาส าหรับการแสดงออกท่ีบริสุทธ์ิค า
แถลงจึงได้รับการรบัรองว่าไม่มีผลข้างเคียง – เพียงแต่ให้คุณค่าและไม่สามารถเปลี่ยนสถานะของระบบได้ 
 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ จะประกอบด้วยกลุ่มของวัตถุ (Class of Object) ต่าง ๆ ท่ีท างานร่วมกันโดยแบ่งบทบาทหน้าท่ี
ความรับผิดชอบ ซึ่งใช้หลักการจัดแบ่งประเภทของวัตถุในลักษณะทางนามธรรม (Abstract)ออกเป็นกลุ่ม ๆ ท่ีเรียกว่าคลาส 
(Class) แต่ละคลาสก็จะมีสถานะ (States) รวมทั้งพฤติกรรม (Behavior) ตามบทบาทของตน โดยมีข้อมูลรายละเอียดหรือ
คุณสมบัติ (Characteristic) ที่เก็บซ่อน (Encapsulate) ในคลาสของตนโดยไม่มีการปะปนกับคลาสอื่น ๆ แต่ในการ
ติดต่อสื่อสารหรือการร้องขอใช้บริการ ก็สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ด้วยเมจเสจ (Message) 

 

รายชื่อนักเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวณัฐธิดา พ่ึงพระ (ขาดเรียน) , นางสาวณัฐวรา คะโรลัมย์ (ขาดเรียน) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : powerpoint;canva  

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรียนรู้  
หน่วยที่ 4 กระบวนการคิดวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
1. การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
2. ข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
 
หน่วยที่ 5 โมเดลที่ใช้ออกแบบเชิงวัตถุ 
1. ส่วนขยายการสร้างแบบจ าลองธุรกิจ 
2. การด าเนินการออกแบบ 
3. การใช้เครื่องมือสร้างแบบจ าลอง 



 
หน่วยที่ 6 การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
1. หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
2. กรณีศึกษา : ระบบการขายปลีกสินค้า 
3. กรณีศึกษา : ระบบการจัดการคลินิกทันตกรรม 
4. กรณีศึกษา : ระบบการยืมหนังสือในห้องสมุด 
5. กรณีศึกษา : ระบบการจองห้องพักออนไลน์ (Reservation online) 

 

 
 
 
 

ลงชื่อ...................................................................................................ครูผู้สอน 
( นางสาวสุรารักษ์ พลอยบุษย์ )  

 23 กันยายน 2569  
 

ลงชื่อ...................................................................................................หัวหน้าแผนก  
( ....................................................... ) 

...................................................................................................  
 

...................................................................................................รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ  
( นายประพฤติ พฤศชนะ )  

...................................................................................................  
 

...................................................................................................ผู้อ านวยการวิทยาลัยเทคนิคบางสะพาน 
( นายนิมิตร ศรียาภัย )  

...................................................................................................  

 


