
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู ้
รหัสวิชา 2567-31910-2004 รายวิชา หลักการคิดเชิงออกแบบและนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 

เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล เทคโนโลยธีุรกิจดิจิทัล/1 2568 (สธท.1/1 )  
ครูผูส้อน นางสาวสรุารักษ์ พลอยบุษย์ จ านวน  

วันท่ี 22 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 2 คน , ลากิจ 6 คน , ลาป่วย 3 คน , สาย 3 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 
3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 



สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกิตติศักดิ์ หนูรุ่ง (ขาดเรยีน) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน (ขาดเรยีน) , นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (ลากิจ) , นางสาวฐานิต ทอง
เล็ก (ลากิจ) , นางสาวณภัทร วงษ์สวัสดิ์ (ลากิจ) , นายณัฐวัฒน์ ขันธลักษณ์ (ลากจิ) , นายวรวุฒิ ทิพรตัน์ (ลากิจ) , นางสาว
วิลาสินี ไพสาลี (ลากิจ) , นางสาวเข็มอัปสร บุญประเสริฐ (ลาป่วย) , นางสาววิรันทร์รตัน์ ภักดสีุข (ลาป่วย) , นางสาวศิเรมอร 
ดีพันธ์ (ลาป่วย) , นายเตวิน จันทร์ปรุง (สาย) , นายธนดล พรหมเพชร (สาย) , นายภัทรพล ปลอดโปร่ง (สาย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ
เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 



หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ
ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 22 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ลากิจ 4 คน , ลาป่วย 3 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 



3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (ลากิจ) , นายณัฐวัฒน์ ขันธลักษณ์ (ลากิจ) , นายวรวุฒิ ทิพรัตน์ (ลากิจ) , นางสาววิลาสินี ไพสาลี 
(ลากิจ) , นางสาวเข็มอัปสร บุญประเสริฐ (ลาป่วย) , นางสาววิรันทร์รัตน์ ภักดีสุข (ลาป่วย) , นางสาวศิเรมอร ดีพันธ์ (ลาป่วย) 
,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ
เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 



 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ
ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 23 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 5 คน , ลากิจ 5 คน , ลาป่วย 2 คน , สาย 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 



1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 
3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกัญญารัตน์ ด้วงรตัน์ (ขาดเรียน) , นายคเชนทร์ ดวงปิ่น (ขาดเรยีน) , นายณัฐวัฒน์ ขันธลักษณ์ (ขาดเรยีน) , นายธน
ดล พรหมเพชร (ขาดเรียน) , นางสาวมณัฑนา เหล่าเกษม (ขาดเรียน) , นายกิตติศักดิ์ หนรูุ่ง (ลากิจ) , นายชิษณุพงศ์ กล้าสืบ
การ (ลากิจ) , นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ลากิจ) , นางสาวณภัทร วงษส์วัสดิ์ (ลากิจ) , นายธนภัทร ทิพยส์ุดา (ลากจิ) , นางสาว
พรธีรา สมมี (ลาป่วย) , นางสาววิรันทร์รตัน์ ภักดสีุข (ลาป่วย) , นายณัฐพล ทอประเสริฐ (สาย) , นางสาวศิเรมอร ดีพันธ์ 
(สาย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 



 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ
เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ
ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 23 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ลากิจ 5 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 



หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 
3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกัญญารัตน์ ด้วงรตัน์ (ลากิจ) , นายกิตติศักดิ์ หนรูุ่ง (ลากิจ) , นายชิษณุพงศ์ กล้าสืบการ (ลากิจ) , นางสาวณภัทร วงษ์
สวัสดิ์ (ลากิจ) , นายธนภัทร ทิพยส์ุดา (ลากจิ) , นางสาววิรันทรร์ัตน ์ภักดีสุข (ลาป่วย) ,  

 



 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ
เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ



ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 24 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 5 คน , ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 1 คน , สาย 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 
3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 



1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกิตติศักดิ์ หนูรุ่ง (ขาดเรยีน) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน (ขาดเรยีน) , นายณัฐพล ทอประเสริฐ (ขาดเรยีน) , นายณัฐวัฒน์ ขันธ
ลักษณ์ (ขาดเรียน) , นายธนภัทร ทิพย์สุดา (ขาดเรียน) , นางสาวกานดา แก้วกอง (ลากิจ) , นางสาวอทิตยา โตใย (ลาป่วย) , 
นางสาววิลาสินี ไพสาลี (สาย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ
เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 



ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ
ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 25 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ลากิจ 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 
3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 



หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกานดา แก้วกอง (ลากิจ) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน (ลากิจ) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ
เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ



ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ
ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 25 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ลากิจ 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 



หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 
3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกานดา แก้วกอง (ลากิจ) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน (ลากิจ) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ



เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ
ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 26 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ลากิจ 4 คน , ลาป่วย 8 คน , สาย 5 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  



หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 
3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกานดา แก้วกอง (ลากิจ) , นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (ลากิจ) , นางสาววารินทิพย์ อ ่ากลาง (ลากิจ) , นางสาวสุชานันท์ 
ชุมพูนุช (ลากิจ) , นายชิษณุพงศ์ กล้าสืบการ (ลาป่วย) , นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ลาป่วย) , นางสาวปนิดา ยอดใหญ่ (ลาป่วย) 
, นางสาวพรธีรา สมมี (ลาป่วย) , นางสาววิรันทร์รตัน์ ภักดสีุข (ลาปว่ย) , นางสาววิลาสินี ไพสาลี (ลาป่วย) , นางสาวอทิตยา 
โตใย (ลาป่วย) , นางสาวอภสัรา แซ่อึ้ง (ลาป่วย) , นายกิตติศักดิ์ หนรูุ่ง (สาย) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน (สาย) , นายณัฐวัฒน์ 
ขันธลักษณ์ (สาย) , นายเตวิน จันทร์ปรุง (สาย) , นายธนภัทร ทิพย์สุดา (สาย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 



ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ
เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ
ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 26 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 10 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 1 คน , ลากิจ 3 คน , ลาป่วย 8 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 



หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับธุรกิจดิจิทลั 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการคดิเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดิจิทลั 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกลุม่เป้าหมาย 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างความเข้าใจกลุม่เป้าหมาย 
3. วิเคราะห์และออกแบบการท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกค้าตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการก าหนดปัญหา 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการค้นหาสาเหตุของปัญหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการก าหนดปัญหาตามหลักการคดิเชิงออกแบบ 
 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการระดมความคิด 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับร่วมกันสรา้งความคิดและแนวทางการแก้ปญัหา 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันสร้างความคดิและแนวทางการแก้ปัญหา  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 



นางสาวกานดา แก้วกอง (ขาดเรียน) , นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (ลากิจ) , นางสาววารินทิพย์ อ ่ากลาง (ลากิจ) , นางสาว
สุชานันท์ ชุมพูนุช (ลากิจ) , นายชิษณุพงศ์ กล้าสืบการ (ลาป่วย) , นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ลาป่วย) , นางสาวปนิดา ยอดใหญ่ 
(ลาป่วย) , นางสาวพรธีรา สมมี (ลาป่วย) , นางสาววิรันทรร์ัตน์ ภักดีสุข (ลาป่วย) , นางสาววิลาสินี ไพสาลี (ลาป่วย) , นางสาว
อทิตยา โตใย (ลาป่วย) , นางสาวอภัสรา แซ่อึ้ง (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 1) การคิดเชิงออกแบบนวัตกรรมธรุกิจดจิิทัล 
การน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมธุรกจิดิจิทัล ซึ่งจะต้องเป็นผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ที่เกดิจากการ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลั สามารถตอบสนองความต้องการและพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ปรับเปลี่ยนไปตามบริบทของ
เทคโนโลยีที่มีการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเร็ว ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่ ท้ังนี้จะต้องน ามาจากแนวคิดสรา้งสรรค์เชิง
ออกแบบ โดยจะต้องมีการระดมความคิดหรือระดมสมองร่วมกัน 
 
หน่วยท่ี 2) การท าความเข้าใจกลุม่เป้าหมายลูกคา้ (Empathize) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 
 
หน่วยท่ี 3) การก าหนดปัญหา (Define) 
ปัญหาส าคัญของธุรกิจไม่ว่าจะใหญ่หรือเล็ก คือ การก าหนดกลุ่มเปา้หมายที่ไม่ชัดเจน หรือ 
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายกว้างเกินไป (Targeting) เจ้าของธุรกิจบางคนอาจคิดว่า ทุกคนคือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งไม่เป็นเช่นนั้นเสมอ
ไป เพราะไม่ใช่ทุกคนท่ีจะเหมาะกบัสินค้าหรือบริการของเรา จึงมักท าให้เสียโอกาสและเงินลงทุนโดยไม่จ าเป็น ปัจจุบันธุรกิจ
หลายแห่งหันมาให้ความสนใจและให้ความส าคัญกับการก าหนดกลุม่เป้าหมาย นอกจากจะได้กลุ่มเปา้หมายที่ตรงกับความ
ต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดมลูค่าของตลาดสินคา้ และบริการเพื่อสร้างโอกาสใหเ้ข้าถึงกลุ่มที่คาดว่าจะเป็นลูกค้าในอนาคต 



 
หน่วยท่ี 4) การร่วมกันสร้างความคิดและแนวทางการแก้ปัญหา (Ideate) 
เมื่อพบปัญหาและสาเหตุของปัญหานั้น ๆ แล้ว ทุกคนท่ีเกี่ยวข้องจะต้องมาช่วยกันระดมความคิดหรอืระดมสมอง เพื่อหาแนว
ทางการแก้ปัญหานั้น ๆ เพราะถ้าให้เกิดปัญหาแล้วไม่แกไ้ข ปัญหานัน้ก็จะขยายก่อให้เกิดความเสียหายมากข้ึนเรื่อย ๆ อาจจะ
ประสบความล้มเหลวในการบริหารจัดการธุรกิจได้ ฉะนั้น จึงต้องช่วยการแสดงความคิดค้นหาแนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
ทันท่วงที 

 

วันท่ี 29 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 
3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 



3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ



กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

วันท่ี 29 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 
3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 



สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 



หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

วันท่ี 30 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 
3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 



3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ



ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

วันท่ี 30 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 
3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 



สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 



การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

วันท่ี 31 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 



3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ



แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

วันท่ี 1 มกราคม 2569 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  



หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 
3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  



หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

วันท่ี 1 มกราคม 2569 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 



3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 
3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  



- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

วันท่ี 2 มกราคม 2569 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 



รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 
3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  



- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

วันท่ี 2 มกราคม 2569 สัปดาห์ที่ 11 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 



หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการสร้างแบบจ าลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งแบบจ าลอง 
3. วิเคราะห์และออกแบบการสร้างแบบจ าลอง 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการทดลอง 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับข้ันตอนในการทดลองต้นแบบ 
3. วิเคราะห์และออกแบบการร่วมกันทดลองต้นแบบ 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับกระบวนการสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการเขียนแผนธุรกิจ 
2. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการน าเสนอแผนธุรกิจ 
3. เขียนแผนธุรกิจนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลและน าเสนอแผนธรุกิจ 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 



 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 5) การสร้างแบบจ าลอง (Prototype) 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) เป็นขั้นตอนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบนวัตกรรม 
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อแปลงความคดิในการแก้ไขปัญหาออกมาเป็นรูปร่าง เพื่อให้เป็นต้นแบบแล้วน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย 
เพื่อเก็บข้อเสนอแนะจากลุ่มเป้าหมายโดยตรง แล้วน ามาปรับปรุงตน้ฉบับจนเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งเป็นส่วนท่ีดีในการจัดการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ 
 
หน่วยท่ี 6) การทดลอง (Test) 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 7) นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 
การทดลอง (Test) เป็นขั้นตอนสดุท้ายในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design thinking) และถือเปน็ข้ันตอนส าคัญในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือบริการที่จะสามารถตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างตรงจดุ ตามหลักของ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบแล้ว ขั้นตอนการทดสอบและพัฒนาต้นแบบจะเป็นขั้นตอนที่มีความเกี่ยวโยงกันและจะเป็นการ
ท าซ้ าท่ีจะต้องท าการพัฒนาอยู่เรือ่ย ๆ เพื่อให้มั่นใจว่าผลงานสุดท้ายที่จะออกสู่ตลาด จะต้องเป็นผลงานการออกแบบที่
สามารถตอบโจทย์ปญัหาและความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างดีทีสุ่ด 
 
หน่วยท่ี 8) การเขียนแผนธุรกิจส าหรับนวัตกรรมธุรกจิดิจิทลัและการน าเสนอแผนธุรกิจ (Present) 
แผนธุรกิจ (Business plan) เปรยีบเสมือนเข็มทิศท่ีบอกทางเราว่าจะควรจะเดินไปในทิศทางใด 
ตลอดจนบอกข้ันตอนระยะเวลาตา่งๆ ว่าจะไปสู่จุดมุ่งหมายอย่างไร ผู้ประกอบการใหม่ในยุคปัจจบุันพึงตระหนัก และ
จ าเป็นต้องรู้และเข้าใจอย่างกระจา่งแจ้งในการเขียนแผนธุรกจิที่เปน็จริงและสามารถปฏิบตัิได้โดยการน าเอา ความคดิที่มีอยู่
เขียนเป็นแผนธรุกิจ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการบริหารจดัการและการวางแผนด าเนินธุรกิจ อย่างมีทิศทาง 

 

 
 



 
 

ลงช่ือ...................................................................................................ครูผูส้อน 
( นางสาวสุรารักษ์ พลอยบุษย์ )  

 11 มกราคม 2569  
 

ลงช่ือ...................................................................................................หัวหน้าแผนก 
( ....................................................... ) 

................................................................................................... 
 

...................................................................................................รองผูอ้ านวยการฝ่ายวิชาการ 
( นายประพฤติ พฤศชนะ )  

................................................................................................... 
 

...................................................................................................ผู้อ านวยการวิทยาลยัการอาชีพบางสะพาน 
( นายนิมิตร ศรียาภยั )  

................................................................................................... 

 


