
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู ้
รหัสวิชา 2567-31910-2015 รายวิชา การออกแบบสื่อดิจิทัล 

เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล เทคโนโลยธีุรกิจดิจิทัล/1 2568 (สธท.1/1 )  
ครูผูส้อน นางสาวสรุารักษ์ พลอยบุษย์ จ านวน  

วันท่ี 8 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 2 คน , ลากิจ 4 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง
ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 
หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์นี้ ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 



 

อื่นๆ ระบุ  
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 
2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ขาดเรียน) , นายณัฐพล ทอประเสริฐ (ขาดเรียน) , นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (ลากิจ) , นายเตวิน 
จันทร์ปรุง (ลากิจ) , นางสาวปนิดา ยอดใหญ่ (ลากิจ) , นางสาววิรันทร์รัตน์ ภักดีสุข (ลากจิ) , นางสาวสุตภาวี ทองแดง (ลา
ป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 



 

วันท่ี 8 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 2 คน , ลากิจ 3 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง
ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 
หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์นี้ ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  



จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 
2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ขาดเรียน) , นายณัฐพล ทอประเสริฐ (ขาดเรียน) , นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (ลากิจ) , นางสาวปนิดา 
ยอดใหญ่ (ลากิจ) , นางสาววิรันทร์รัตน์ ภักดีสุข (ลากิจ) , นางสาวสตุภาวี ทองแดง (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 

วันท่ี 9 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 3 คน , ลากิจ 9 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 



หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง
ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 
หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์นี้ ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 



4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 
2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกัญญารัตน์ ด้วงรตัน์ (ขาดเรียน) , นายกติติศักดิ์ หนรูุ่ง (ขาดเรียน) , นายคเชนทร์ ดวงปิ่น (ขาดเรยีน) , นางสาวฉัน
ชนก ดิษฐาน (ลากิจ) , นายชิษณุพงศ์ กล้าสืบการ (ลากิจ) , นายไชยวัฒน์ พวงเหนียว (ลากิจ) , นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ลา
กิจ) , นางสาวณภัทร วงษ์สวสัดิ์ (ลากิจ) , นายณัฐพล ทอประเสริฐ (ลากิจ) , นายณัฐวัฒน์ ขันธลักษณ์ (ลากิจ) , นายธนภัทร 
ทิพย์สุดา (ลากิจ) , นางสาววิลาสนิี ไพสาลี (ลากิจ) , นางสาวสรุางคนา นานอน (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 

วันท่ี 9 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 3 คน , ลากิจ 9 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 



หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง
ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 
หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์นี้ ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 



สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 
2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวกัญญารัตน์ ด้วงรตัน์ (ขาดเรียน) , นายกติติศักดิ์ หนรูุ่ง (ขาดเรียน) , นายคเชนทร์ ดวงปิ่น (ขาดเรยีน) , นางสาวฉัน
ชนก ดิษฐาน (ลากิจ) , นายชิษณุพงศ์ กล้าสืบการ (ลากิจ) , นายไชยวัฒน์ พวงเหนียว (ลากิจ) , นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ลา
กิจ) , นางสาวณภัทร วงษ์สวสัดิ์ (ลากิจ) , นายณัฐพล ทอประเสริฐ (ลากิจ) , นายณัฐวัฒน์ ขันธลักษณ์ (ลากิจ) , นายธนภัทร 
ทิพย์สุดา (ลากิจ) , นางสาววิลาสนิี ไพสาลี (ลากิจ) , นางสาวสรุางคนา นานอน (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 

วันท่ี 10 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้



1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง
ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 
หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์นี้ ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 



2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 

วันท่ี 11 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 3 คน , ลาป่วย 5 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 



กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง
ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 
หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์น้ี ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 
2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  



 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (ขาดเรียน) , นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ขาดเรียน) , นางสาววิรันทรร์ัตน์ ภักดีสขุ (ขาดเรียน) , นางสาว
กัญญารตัน์ ด้วงรัตน์ (ลาป่วย) , นายเจษฎาภรณ์ เบ้าทิพย์ (ลาป่วย) , นางสาวปกิตตา ธรรมนิยม (ลาป่วย) , นายภาวัต อ่ึง
แย้ม (ลาป่วย) , นางสาวอทิตยา โตใย (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 

วันท่ี 11 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 6 คน , ลาป่วย 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง



ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 
หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์นี้ ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 
2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 



นางสาวกัญญารัตน์ ด้วงรตัน์ (ขาดเรียน) , นายเตวิน จันทร์ปรุง (ขาดเรยีน) , นางสาวปกิตตา ธรรมนิยม (ขาดเรยีน) , นาย
ภัทรพล ปลอดโปร่ง (ขาดเรียน) , นายภาวัต อ่ึงแย้ม (ขาดเรียน) , นางสาววิรันทร์รตัน์ ภักดสีุข (ขาดเรียน) , นายเจษฎาภรณ์ 
เบ้าทิพย์ (ลาป่วย) , นางสาวอทิตยา โตใย (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 

วันท่ี 12 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 3 คน , ลากิจ 2 คน , ลาป่วย 2 คน , สาย 5 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง
ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 



หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์นี้ ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 
2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายณัฐวัฒน์ ขันธลักษณ์ (ขาดเรยีน) , นางสาววิลาสินี ไพสาลี (ขาดเรียน) , นางสาวศิเรมอร ดีพันธ์ (ขาดเรียน) , นางสาว
พิมพ์วรา คุ้มพาล (ลากิจ) , นางสาวสุชานันท์ ชุมพูนุช (ลากิจ) , นายธนภัทร ทิพย์สุดา (ลาป่วย) , นายรังสิมันต์ ค าพาพันธ์ 



(ลาป่วย) , นางสาวกัญญารัตน์ ด้วงรัตน์ (สาย) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน (สาย) , นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (สาย) , นางสาวฐานิต 
ทองเล็ก (สาย) , นายณัฐพล ทอประเสริฐ (สาย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 

วันท่ี 12 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 8 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 1 คน , ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 4 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 1.ความหมายของสื่อดจิิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความหมายของสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 2.วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล 
สาระการเรียนรู ้
1. ความรู้เกี่ยวกับวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ และขั้นตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล) 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
กระบวนการออกแบบดจิิทัลเป็นแนวทางที่มีโครงสร้างส าหรบัการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ดิจิทลั เช่นเว็บไซต์ แอปพลเิคชันมือถือ 
และซอฟต์แวร์ ซึ่งประกอบด้วยการก าหนดเปา้หมาย การท าความเขา้ใจความต้องการของผู้ใช้ และการพัฒนาการออกแบบท่ี
ค านึงถึงรูปลักษณ์และการใช้งานท่ีใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้ช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลติภัณฑ์ขั้นสุดท้ายจะตรง
ตามความคาดหวังของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ทางธุรกิจ ส่งผลใหเ้กิดโซลูชันดิจิทัลทีส่อดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
 
หน่วยท่ี 3.วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 



สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับวิธีการสรา้งเนื้อหาและน าเสนอสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การท าความเข้าใจความซับซ้อนของการสร้างเนื้อหามัลติมีเดียเป็นสิง่ส าคัญยิ่งในภูมิทัศน์ดิจิทัลปจัจุบนัอภิธานศัพท์นี้ให้
ภาพรวมที่ครอบคลุมของสาขาท่ีมกีารเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลานี้ ตั้งแต่แนวคิดพื้นฐานไปจนถึงเทคนิคท่ีใช้ ความท้าทายที่
เผชิญ และแนวโน้มในอนาคต ในขณะที่เทคโนโลยียังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีแนวโนม้ใหม่ๆ เกดิขึ้น วงการการสร้างคอน
เทนต์ก็จะเปลี่ยนแปลงและเติบโตอย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตามหลักการที่ระบไุว้ในอภิธานศัพท์นี้ ได้แก ่การท าความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย การสร้างคอนเทนต์ที่น่าสนใจ และ 
การติดตามเทรนด์ใหม่ๆ  จะยังคงเป็นสิ่งส าคญัสู่ความส าเร็จในการสร้างคอนเทนต ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให ้
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบสื่อดิจิทัล 
2. มีทักษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดิจิทัล 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลตามหลักการ 
2. ออกแบบพัฒนาสื่อดิจิทัลในงานธุรกิจดิจิทัล 
3. วิเคราะห์และประเมินคุณคา่ของสื่อดิจิทัลตามหลักการ 4. ประยกุต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัใหเ้หมาะสมกับงานธุรกจิ
ดิจิทัล 
ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมายของสื่อดิจิทัล ลักษณะของสื่อดจิิทัล องค์ประกอบของสื่อดิจิทลัวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้ ข้ันตอนการออกแบบสื่อดิจิทัล การรายงานผลและเตรียมข้อมูล ตามผลการเคราะห์ วิธีการสร้างเนื้อหาและน าเสนอ
สื่อดิจิทัล ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล ประเมินคา่ สื่อดิจิทลั ประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทลัให้เหมาะสมกับงานธรุกิจ
ดิจิทัล  

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวฐานิต ทองเล็ก (ขาดเรียน) , นางสาวพิมพ์วรา คุ้มพาล (ลากจิ) , นายณัฐวัฒน์ ขันธลักษณ์ (ลาป่วย) , นายธนภัทร 
ทิพย์สุดา (ลาป่วย) , นายรังสิมันต ์ค าพาพันธ์ (ลาป่วย) , นางสาวสุชานันท์ ชุมพูนุช (ลาป่วย) ,  

 

 



สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
นักศึกษาสามารถพัฒนาสื่อดิจิทลัในงานธุรกิจดิจิทัลตามหลักการ ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 

วันท่ี 15 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน ลากิจ 2 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 



สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายธนกฤต ร่มศรี (ลากิจ) , นางสาววิรันทร์รัตน์ ภักดสีุข (ลากิจ) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 



 

วันท่ี 15 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน ลากิจ 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาววิรันทร์รตัน์ ภักดสีุข (ลากจิ) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 



 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

วันท่ี 16 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 1 คน , ลากิจ 2 คน , สาย 5 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  



หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวพิมพ์วรา คุ้มพาล (ขาดเรยีน) , นายเตวิน จันทร์ปรุง (ลากจิ) , นายธนกฤต ร่มศรี (ลากิจ) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน 
(สาย) , นายณัฐพล ทอประเสริฐ (สาย) , นางสาวปนิดา ยอดใหญ่ (สาย) , นายภัทรพล ปลอดโปร่ง (สาย) , นางสาววิลาสินี ไพ
สาลี (สาย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์



 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

วันท่ี 16 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน ลากิจ 1 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 



รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายธนกฤต ร่มศรี (ลากิจ) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

วันท่ี 17 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 2 คน , ลากิจ 1 คน , สาย 6 คน ,  
 



หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายเตวิน จันทร์ปรุง (ขาดเรียน) , นายธนดล พรหมเพชร (ขาดเรียน) , นายธนกฤต ร่มศรี (ลากิจ) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน 
(สาย) , นางสาวฉันชนก ดิษฐาน (สาย) , นายธนภัทร ทิพยส์ุดา (สาย) , นายธีร์กวิน กล้าหาญ (สาย) , นายภัทรพล ปลอด
โปร่ง (สาย) , นางสาวมณัฑนา เหล่าเกษม (สาย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 



แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

วันท่ี 18 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 4 คน , ลากิจ 2 คน , ลาป่วย 3 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  



หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 

รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายกิตติศักดิ์ หนูรุ่ง (ขาดเรยีน) , นายคเชนทร์ ดวงป่ิน (ขาดเรยีน) , นายเตวิน จันทร์ปรุง (ขาดเรียน) , นางสาวศิเรมอร ดี
พันธ์ (ขาดเรียน) , นางสาวพรธีรา สมมี (ลากิจ) , นางสาวอภัสรา แซ่อึ้ง (ลากิจ) , นายชิษณุพงศ์ กล้าสืบการ (ลาป่วย) , นาย
ภัทรพล ปลอดโปร่ง (ลาป่วย) , นางสาววิลาสินี ไพสาลี (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์



 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

วันท่ี 18 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน ขาดเรียน 1 คน , ลาป่วย 3 คน ,  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 



รายชื่อนักเรียนท่ีขาดเรยีน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายธนดล พรหมเพชร (ขาดเรียน) , นายชิษณุพงศ์ กล้าสืบการ (ลาป่วย) , นายภัทรพล ปลอดโปร่ง (ลาป่วย) , นางสาว
วิลาสินี ไพสาลี (ลาป่วย) ,  

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

วันท่ี 19 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน  



 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  



หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

วันท่ี 19 ธันวาคม 2568 สัปดาห์ที่ 9 จ านวน 41 คน  
 

หัวข้อเรื่อง/เนื้อหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บันทึกการสอน : 
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตัวแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 



สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประเมินคา่ สื่อดิจิทัล 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
สมรรถนะประจ าหน่วย 
1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธรุกิจดิจิทลั 

 

 

สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
PowerPoint  
 รายละเอียด : สื่อการสอน Powerpoint ;แบบฝึกหัด 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
ไม่พบปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางการแก้ไขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจัดการเรยีนรู้  
หน่วยท่ี 4 ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
การออกแบบ UI/UX คือศิลปะและวิทยาศาสตร์ของการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์ดิจิทลัที่ไมเ่พียงแต่ 
สวยงามน่าใช้เท่านั้น แต่ยังใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และนา่พึงพอใจอีกด้วย มันคือการออกแบบโซลชัูนท่ีตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ สอดคล้องกับเป้าหมายทางธุรกิจ และส่งเสรมิความสัมพันธ์เชิงบวกที่แข็งแกร่งระหว่างผู้ใช้และผลิตภณัฑ์ 
การละเลยหลักการเหล่านี้หมายถงึความเสี่ยงต่ออัตราการตีกลบัท่ีสงู การมีส่วนร่วมทีต่่ า และท้ายที่สดุคือความลม้เหลวของ
ผลิตภณัฑ ์
 
หน่วยท่ี 5 ประเมินค่า สื่อดิจิทัล 
1. ผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหน่วยการเรยีน 
ข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณแตกต่างกันในแนวทางและประเภทของข้อมูลที่เก็บรวบรวม 
ข้อมูลเชิงปริมาณหมายถึง ข้อมูลใดๆ ท่ีสามารถวัดปริมาณได้ นั่นคือ ตัวเลข หากสามารถนับหรือวัดได ้และก าหนดค่าตัวเลข
ไว้ แสดงว่าข้อมลูนั้นมีลักษณะเชิงปริมาณ ลองนึกถึงข้อมูลนั้นเสมือนไม้บรรทัดวัดดูสติัวแปรเชิงปรมิาณสามารถบอกคณุได้ว่า 
"จ านวนเท่าใด" "เท่าใด" หรือ "บ่อยเพียงใด" 
 
หน่วยท่ี 6 ประยุกต์ใช้โปรแกรมพฒันาสื่อดิจิทัลใหเ้หมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 



ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหน่วยการเรียน 
ความรู้เกี่ยวกับประยุกต์ใช้โปรแกรมพัฒนาสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 

 
 
 
 

ลงช่ือ...................................................................................................ครูผูส้อน 
( นางสาวสุรารักษ์ พลอยบุษย์ )  

 11 มกราคม 2569  
 

ลงช่ือ...................................................................................................หัวหน้าแผนก 
( ....................................................... ) 

................................................................................................... 
 

...................................................................................................รองผูอ้ านวยการฝ่ายวิชาการ 
( นายประพฤติ พฤศชนะ )  

................................................................................................... 
 

...................................................................................................ผู้อ านวยการวิทยาลยัการอาชีพบางสะพาน 
( นายนิมิตร ศรียาภยั )  

................................................................................................... 

 


