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คำนำ 

แผนการสอนรายวิชา องคป์ระกอบศิลป์ส าหรับงานกราฟิก 21910-2003  เล่มน้ี จดัท าขึ้น เพื่อใหค้รู - อาจารย์
ผูส้อน ไดมี้เอกสาร แนะแนวทาง ในการเรียนการสอน ท่ีเป็นระบบสอคลอ้ง สัมพนัธ์กบัทุก เร่ือง รวมทั้งแสดง
ขั้นตอน กระบวนการเรียน การสอนท่ีก่อใหเ้กิดผลสัมฤทธ์ิ ท่ีมีแก่นกัเรียนและผูส้อน แผนการสอนเล่มน้ีมี

ทั้งหมด 5 หน่วย ใชเ้วลาในการสอน 18 สัปตาห์ มี การวดัผลเนน้ ดา้นความรู้ดา้น ทกัษะ ดา้นเจตคติดา้นบูรณา 
การต่างๆ เศรษฐกิจพอเพียง บูรณาการแบบ 3D ส าหรับเอกสารประกอบการสอน เล่มน้ี จะไดผ้สมบูรณ์ท่ีสุด 
ผูใ้ชต้อ้งเป็นผูมี้ความรู้ ดา้นคอมพิวเตอร์ พอสมควรจึงจะท าใหเ้อกสารประกอบการ สอน เล่มน้ีมีประสิทธิภาพ

มากยิง่ขึ้น ขออบคุณผูท่ี้มีส่วนร่วม ท่ีท าให้อาสารประกอบการสอนเล่มน้ีสมบูรณ์  
 
 
 

(นางสาวปวรวรรณ ทองถึก) 
 สาขาวิชาเทคโนโลยธุีรกิจดิจิทลั  

วิทยาลยัการอาชีพบางสะพาน 
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ลักษณะรายวิชา 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง                         

ประเภทวิชาอุตสาหกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุ่มอาชีพธุรกิจดิจิทัลและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 

รหัส 21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิก 
ทฤษฎี 2    ชั่วโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ   2  ชั่วโมง/สัปดาห์  จำนวน 3 หน่วยกิต 

อ้างอิงมาตรฐาน 
- 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ตามหลักการและกฏเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์                                   
ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้                                                                                                                        
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการขององค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิก                                                             
2. มีทักษะในการออกแบบ สร้าง แก้ไข และตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป                                             
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมกราฟิกให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล                                                      
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ                                                    
สมรรถนะรายวิชา  

1.แสดงความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิกตามหลักการ 
2.สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปตามหลักการกระบวนการ 
3. ประยุกต์ใช้โปรแกรมกรา ิกให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

คำอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการขององค์ประกอบศิลป์ การจำแนก ธาตุทางทัศนศิลป์ หลักการ 

และกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ การจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของวัตถุ การเน้นการจัดวางตำแหน่งวัตถุและจัดวาง 
วัตถุชนิดต่าง ๆ การออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป และประยุกต์ใช้ 
โปรแกรมกราฟิกให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 

 
 
 



 

 
 

ตารางวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิก 

สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ตามหลักการและกฏเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์                                   
ด้วยความละเอียด รอบคอบ 

 
งานหลัก งานย่อย สมรรถนะย่อย 

(มาตรฐานอาชีพ) 
ความรู้ 

ในการปฏิบัติงาน 
ทักษะ 

ในการปฏิบัติงาน 
งานหลัก 1
ความรู้
เบื้องต้น
เกี่ยวกับ
องค์ประกอบ
ศิลป ์

1.1ความรู้เบื้องต้น

เกี่ยวกับ

องค์ประกอบศิลป์ 

 

-วิเคราะห์ 

ความสำคัญ 

และประโยชน์

องค์ประกอบศิลป์ 

1.  ความหมายของ

องค์ประกอบศิลป์ 

 2. ความสำคัญของ

องค์ประกอบศิลป์ 

 3. ความหมายของ

ศิลปะ 

 

มีเจตคติและกิจนิสัยที่

ดีในการปฏิบัติงานด้วย

ความละเอียดรอบคอบ 

งานหลัก 2 
หลักการและ
กฎเกณฑ์ของ
องค์ประกอบ
ศิลป ์

1.หลักการและ

กฎเกณฑ์ของ

องค์ประกอบศิลป์ 

วิเคราะห์ 

กฎเกณฑ์ของ

องค์ประกอบศิลป์ 

1. แสดงความรู้

เกี่ยวกับกาวิเคราะห์ 

จำแนก ธาตุทาง

ทัศนศิลป์ หลักการ 

และกฎเกณฑ์ของ

องค์ประกอบศิลป์ 

มีเจตคติและกิจนิสัยที่

ดีในการปฏิบัติงานด้วย

ความละเอียดรอบคอบ 

งานหลักการ 3
จำแนกธาตุ
ทางทัศนศิลป์ 
 

จำแนกธาตุทาง

ทัศนศิลป์ 

1. ความหมายของทัศนศิลป์ 

 2. ความสำคัญของทัศนศลิป์ 

 3. ทัศนธาตุและองค์ประกอบ 

 4. ลักษณะรูปแบบของ

ทัศนศิลป์ 

 

อธิบายความหมายของทัศนศิลป์ได้ 

  อธิบายความสำคัญของทัศนศิลป์ได้ 

 บอกความหมายของทัศนธาตุและ

องค์ประกอบได้ 

 บอกความหมายของลักษณะรูปแบบ

ของทัศนศิลป์ได้ 

 

มีเจตคติและกิจนิสัยที่

ดีในการปฏิบัติงานด้วย

ความละเอียดรอบคอบ 



 

 
 

งานหลกั 4 
การจัดพื้นที่ 
จุดสนใจของ
วัตถุ 

การจัดพ้ืนที่ จุด

สนใจของวัตถุ 

1. การจัดพ้ืนที่ 

2. จุดสนใจของวัตถุ 

อธิบายความหมาย

ของการจัดพ้ืนที่ได้  

อธิบายความหมาย

ของจุดสนใจของวัตถุ 

มีเจตคติและกิจนิสัยที่

ดีในการปฏิบัติงานด้วย

ความละเอียดรอบคอบ 

งานหลัก 5 
การออกแบบ 
สร้าง แก้ไข
และตกแต่ง
ชิ้นงานโดยใช้
โปรแกรม
สำเร็จรูป 

การออกแบบ สร้าง 

แก้ไขและตกแต่ง

ชิ้นงานโดยใช้

โปรแกรมสำเร็จรูป 

-การใช้เครื่องมือใน

การวาดทัศนธาตุ

และองค์ประกอบ       

-การจัดการสีและ

ข้อความ 

-การปรับแต่งชิ้นงาน

ภาพ 

-การจัดการภาพ

ด้วยเลเยอร์ 

- การปรับแต่งภาพ

ให้สวยงาม 

1. อธิบายการใช้

เครื่องมือในการวาด

ทัศนธาตุและ

องค์ประกอบได้ 

2. บอกความหมาย

ของการจัดการสีและ

ข้อความได้ 

3. บอกความหมาย

ของการปรับแต่ง

ชิ้นงานภาพได้ 

มีเจตคติและกิจนิสัยที่

ดีในการปฏิบัติงานด้วย

ความละเอียดรอบคอบ 

 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ (แบบ 2) 
 

หน่วยการเรียนรู้ 

ความสามารถที่คาดหวัง 

รวม 
จำนวน
ชั่วโมง 
ท/ป 

พุทธิพิสัย 
ทักษะ 
พิสัย 

จิต 
พิสัย 

ประยุกต์ 
ใช้ 

  ค
วา

มรู้
 

  ค
วา

มข
้าใ

จ 

  ก
าร

นำ
ไป

ใช
้ 

  ก
าร

วิเ
คร

าะ
ห์ 

  ก
าร

ปร
ะเม

ินค
่า 

  ก
าร

สร
้าง

สร
รค

์ 

1. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
องค์ประกอบศิลป์ 

2 2 2 2 - - 5 5 5 20 6/2 

2. หลักการและกฎเกณฑ์
ขององค์ประกอบศิลป์ 

2 2 2 2 - - 5 5 5 20 4/4 

3. การจำแนกธาตุทาง
ทัศนศิลป์ 

2 2 2 2 - - 5 5 5 20 2/10 

4.การจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของ
วัตถ ุ

2 2 2 2 - - 5 5 5 20 8/16 

5.การออกแบบ สร้าง แก้ไข
และตกแต่งชิ้นงานโดยใช้
โปรแกรมสำเร็จรูป 

2 2 2 2 - - 5 5 5 20 4/4 

            

            

รวม 10 10 10 10 - - 25 25 25 100 60 

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (ประยุกต์ใช้โปรแกรมกราฟิกให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทลั)   

รวมทั้งรายวิชา 100 60 
 
 
 
 



 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ 
 

หน่วย 
ที ่

หน่วยการเรียนรู้ 
เวลาเรียน (ชม.) 

ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม 
1 
 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ 6 2 8 

2 
 

หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 4 4 8 

3 
 

การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ 2 10 12 

4 
 

การจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของวัตถุ 4 4 8 

5 
 

การออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 8 16 24 

 
 

    

 
 

    

 
 

    

 
 

    

 
 

    

 
 

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 24 36 60 

รวม 24 36 60 

 
 
 
การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา : หลักสูตร ปวช. สัปดาห์ที่ 18, หลักสูตร ปวส. สัปดาห์ที่ 15 



 

 
 

 
 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    1 

รหัสวิชา   21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 1-4 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ 
ทฤษฎี  6     ชม. 
ปฏิบัติ  2     ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์  
 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ตามหลักการและกฏเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
ด้วยความละเอียด รอบคอบ 
 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 

2.1 มาตรฐานอาชีพ.................................สมรรถนะย่อย............ 
1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน.... 
2) วิธีประเมิน................... 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ........................................ 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1แสดงความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิกตามหลักการ 
3.2 สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปตามหลักการกระบวนการ 
3.3 ประยุกต์ใช้โปรแกรมกรา ิกให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 
5. สาระการเรียนรู้ 
 1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
        2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 
 
 



 

 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 1.ผู้สอนแบ่งกลุ่มผู้เรียนร่วมกันศึกษาเอกสารหนังสือเรียนวิชาโปรแกรมกราฟิก เรื ่องความรู้เบื ้องต้น
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก ตามหัวข้อที่กำหนด (ศึกษารายละเอียดจากแผนการจัดการเรียนรู้) 
           2.ผู้สอนตั้งคำถามให้ผู ้เรียนเสนอข้อมูลจากประสบการณ์เดิมที่รับรู้ในเรื ่องความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์กราฟิก ตามหัวข้อที่กำหนด (ศึกษารายละเอียดคำถามจากแผนการจัดการเรียนรู้) 

            3.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มบันทึกผลจากการศึกษาตามหัวข้อที่กำหนดลงผังกราฟิก (เลือกออกแบบและใช้ 

ผังกราฟิกให้เหมาะสมกับลักษณะของข้อมูล) ดังตัวอย่าง 

Step 2 Processing (ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้) 

       4.ผู้เรียนร่วมกันจำแนก จัดกลุ่ม และโยงสัมพันธ์ข้อมูลเรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก โดย
จัดเป็นหมวดหมู่ตามท่ีรวบรวมได้จากเอกสารที่ศึกษาค้นคว้าและจากความคิดเห็นของสมาชิก 

ในกลุ่มหรือจากประสบการณ์ของตน 

       5.ผู้เรียนเชื่อมโยงความสอดคล้องของข้อมูลที่นำมาจำแนก จัดกลุ่ม และโยงสัมพันธ์ โดยนำมาเขียนสรุป
ความรู้ตามโครงสร้างเนื้อหาที่เชื่อมโยงได้เป็นผังความคิดรวบยอดของเรื่องที่ศึกษา ดังตัวอย่าง 

      6.ผู้เรียนร่วมกันอธิบายบันทึกผลผังข้อสรุปความคิดรวบยอดให้เข้าใจตรงกันท้ังกลุ่มและรายบุคคล 

Step 3 Applying and Constructing the Knowledge (ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ) 

       7.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันทำกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้และปฏิบัติตามใบมอบหมายงาน จากนั้นนำข้อสรุป
ความรู้ความเข้าใจที่ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียนและการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรู้
ภายนอก มากำหนดแนวปฏิบัติที่เหมาะสมกับตนเองหรือสมาชิกในกลุ่ม  

Step 4 Applying the Communication Skill (ขั้นสื่อสารและนำเสนอ) 

       8.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มหาวิธีนำเสนอเรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก ที่กลุ่มของตนได้สรุปไว้ให้
กลุ่มอ่ืนรับรู้ด้วยเทคนิควิธีที่เหมาะสม บูรณาการการใช้คำศัพท์ภาษาอังกฤษแทรกในการนำเสนอผลงาน 

     9. สมาชิกกลุ่มอื่นร่วมอภิปรายแสดงความคิดเห็นจากการนำเสนอของแต่ละกลุ่ม โดยผู้สอนและผู้เรียนร่วมกัน
ประเมินผลการนำเสนอตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

Step 5 Self-Regulating (ขั้นประเมินเพื่อเพ่ิมคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ) 

    10.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มและรายบุคคลตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตนเองหลังจากรับฟังการนำเสนอของ
สมาชิกกลุ่มอื่น ปรับปรุงชิ้นงานของกลุ่มตนให้สมบูรณ์และบันทึกเพ่ิมเติม  

    11.ผู้เรียนนำผลงานแสดงในป้ายนิเทศหรือเผยแพร่สู่ห้องเรียนอื่นหรือสาธารณะ 

    12.ผู้เรียนแต่ละคนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ จากนั้นทำแบบทดสอบ แลกเปลี่ยนกันตรวจให้คะแนน 
พร้อมทั้งประเมินสรุปผลการทำกิจกรรม แบบประเมินตนเอง และกำหนดแนวทางการพัฒนาตนเอง 



 

 
 

 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
        - PowerPoint วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
 1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 
8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
 1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
        2.ใบเช็ครายชื่อ  
        3.แผนจัดการเรียนรู้  
        4.การตรวจประเมินผลงาน 

9. การวัดและประเมินผล 
9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
        2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
        5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้แบบฝึกปฏิบัติ 
        6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
        7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
 1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
         2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 

3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 
กับการประเมินตามสภาพจริง 

9.3 เครื่องมือประเมิน 
 1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 



 

 
 

4. แบบประเมินผลการเรียนรู้และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 
                
                
                
10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                
                
10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 ใบงาน ที ่1 องค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิก หน่วยที่    1 
รหัสวิชา 21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 1-4 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
ทฤษฎี     6    ชม. 
ปฏิบัติ     2    ชม. 

ชื่อเรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

 สร้างงานกราฟิกโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป ตามหลกัการและกฏเกณฑข์ององคป์ระกอบศิลป์ ดว้ยความ
ละเอียด รอบคอบ 

 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 (ไม่มี) 
 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1.แสดงความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์ จำแนก ธาตุทางทัศนศิลป์ หลักการ และกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ                           
5. เนื้อหาสาระ 
         1. ความหมายขององค์ประกอบศิลป์  
                     องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง การนำาจุด เส้น รูปร่าง รูปทรง ขนาด สัดส่วน แสงเงา สี 
ช่องว่าง และลักษณะผิว มาประยุกต์หรือจัดรวมเข้าด้วยกัน ตามสัดส่วนหรือขนาดรูปร่าง โดยอาศัยความคิด
สร้างสรรค์ เพ่ือให้เกิดผลงานที่ มีเรื่องราว คุณค่า และความสวยงาม ดูน่าสนใจ  
1.2  ความสำคัญขององค์ประกอบศิลป์ 
 งานศิลปะ ถือเป็นงานที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ ต้องใช้ความรู้ และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและ
องค์ประกอบศิลป์พ้ืนฐานเพ่ือสร้างผลงานออกมาได้อย่างมีคุณค่า ความหมายและความงามเป็นที่น่าสนใจแก่ผู้พบ
เห็น หากสร้างสรรค์ผลงานโดยขาดองค์ประกอบศิลป์ ผลงานนั้นอาจดูด้อยค่า ไม่สื่อความหมาย หรือดึงดูดความ
น่าสนใจ ดังนั้น การให้ความสำคัญขององค์ประกอบศิลป์ เปรียบเสมือนแก่นแท้ในการพัฒนาการผลงานศิลปะที่ดู
มีชีวิตชีวา ควรค่าแก่ความน่าสนใจ ไม่ว่าจะเป็นศิลปะหรือองค์ประกอบศิลป์ยุคสมัยใดก็ตาม ยังคงไว้ให้สื่อ
ความหมาย เรื่องราว ความงดงาม และความอัจฉริยะ ในความคิดและจินตนาการของผู้สร้างสรรค์เสมอมา    



 

 
 

    1.3 ความหมายของศิลปะ 
           ศิลปะ คือ งานสร้างสรรค์ที ่แสดงออกทางอารมณ์และทักษะของมนุษย์แต่ละคน ให้ประจักษ์ด้วย
องค์ประกอบต่าง ๆ โดยการนำ เส้น สี ผิว รูปทรง และลักษณะผิว มาประยุกต์หรือจัดรวมเข้าด้วยกันเพ่ือก่อให้เกิด
สุนทรียภาพในด้านต่าง ๆ แสดงได้ดังภาพ 
   1.4 ประเภทของศิลปะ 
      1.4.1 วิจิตรศิลป์ (Fine Art)หรือชื่อเดิมเรียกว่า ประณีตศิลป์ หมายถึง งานศิลปะที่มีการเน้นคุณค่าที่ความ
งาม ความพึงพอใจ มากกว่าการนำไปใช้ประโยชน์ บางครั้งอาจจะเรียกได้ว่าเป็น ศิลปะบริสุทธิ์ (Pure Art) เพราะ
เป็นผลงานที่สร้างสรรค์มาตามอารมณ์ของศิลปิน โดยมิได้มุ่งหวังผลตอบแทนในรูปของเงินตราหรือค่าตอบแทนใด 
ๆ เน้นความประณีตของการสร้างสรรค์ผลงานออกมาให้ดูวิจิตร แปลก ประหลาด และน่าพิศวง 
 
6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
 แบบฝึกหัดที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ 
ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี ้ 
1. จงอธิบายถึงความหมายขององค์ประกอบศลิป์มาพอสังเขป 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 
2. ศิลปะ คืออะไร และแบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
3. ประติมากรรมแบ่งออกเป็นกีล่กัษณะ และกี่ประเภท 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
4. จงอธิบายความแตกต่างระหว่าง  interior design กับ exterior design 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
5. ทัศนศิลป์ (visual art) กับ โสตทัศนศิลป์ (audiovisual art) ต่างกันอย่างไร 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 

 
 



 

 
 

7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา                                 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ 
 
ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี ้ 
1. จงอธิบายถึงความหมายขององค์ประกอบศลิป์มาพอสังเขป 
ตอบ องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง การนำ จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง ขนาด สัดส่วน แสงเงา  สี ช่องว่าง และลักษณะผิว มาประยุกต์
หรือจัดร่วมเข้าด้วยกัน ตามสัดส่วนหรือขนาดรูปร่าง โดยอาศัยความคิดสร้างสรรค์ เพื่อให้เกิดผลงานท่ีมีเรื่องราว คุณค่า และความ
สวยงาม ดูน่าสนใจ 
2. ศิลปะ คืออะไร และแบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
ตอบ งานสร้างสรรค์ ที่แสดงออกทางอารณ์และทักษะของมนุษย์แต่ละคน ให้ประจักษ์ด้วยองค์ประกอบต่าง ๆ โดยการนำ เส้น สี 
ผิว รูปทรง และลักษณะผิว มาประยุกต์หรือจัดร่วมเข้าด้วยกัน เพื่อก่อให้เกิดสุนทรียภาพในด้านต่าง ๆ ศิลปะแบ่งออกเป็น 2 
ประเภทใหญ่ ๆ คือ วิจิตรศิลป์ (fine Art) กับประยุกต์ศิลป์ (applied art)” 
3. ประติมากรรมแบ่งออกเป็นกีล่กัษณะ และกี่ประเภท 
ตอบ ศิลปะ แบ่งเป็น 2 ประเภทคือ วิจิตรศิลป์ (fine art) และประยุกต์ศิลป์ (applied art) ซึ่งในแต่ละประเภทก็แตกออกไดห้ลาย
แขนงหรือหลายแนวทาง ได้แก ่
        1. วิจิตรศิลป์ (Fine art) หรือช่ือเดิมเรียกว่า ประณีตศิลป์ หมายถึง งานศิลปะที่มีการเน้นคณุค่าที่ความงาม ความพึงพอใจ 
มากกว่าการนำไปใช้ประโยชน์ บางครั้งอาจจะเรยีนได้ว่าเป็น ศิลปะบริสุทธ์ิ (pure art) เพราะเป็นผลงานที่สร้างสรรค์มาตาม
อารมณ์ของศิลปิน โดยมิไดมุ้่งหวังผลตอบในรูปของเงินตาหรือค่าตอบแทนใด ๆ เน้นความประณีตของการสร้างสรรค์ผลงานออกมา
ให้ดูวิจิตร แปลก ประหลาด และน่าพิศวง 
        2. ประยุกต์ศลิป์ (Applied art) คือ ผลงานศิลปะที่มจีุดมุ่งหมายด้านประโยชน์ใช้สอย หรือสนองต่อความต้องการทาง
ร่างกายของมนุษย์มากกว่า ส่วนดา้นความงามเป็นเรื่องอันดับรอง 
4. จงอธิบายความแตกต่างระหว่าง  interior design กับ exterior design 
ตอบ งานตกแต่งภายใน (interior design) ได้แก่ การเลือกใช้สีเครือ่งเรือน การตกแต่งภายในอาคาร สำนักงาน โรงแรม ห้อง
ประชุมหรือสัมมนา ส่วนงานตกแต่งภายนอก (exterior design) ได้แก่ งานตกแต่งสวนหย่อม น้ำตก น้ำพุ บ่อปลา สนามหญ้านอก
บ้าน หรือนอกอาคาร ทำให้สภาพแวดล้อมโดยรอบมีคุณค่า ดูสวยงาม และสมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
5. ทัศนศิลป์ (visual art) กับ โสตทัศนศิลป์ (audiovisual art) ต่างกันอย่างไร 
ตอบ กลุ่มงานศิลปะประเภทท่ีเป็นงาน จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ภาพพิมพ์ สื่อผสม และศิลปะภาพถ่าย เป็นศิลปะ
ที่มนุษย์สามารถรับรู้และชื่นชมได้โดยใช้ประสาทสัมผัสทางสายตาด้วยการมองเห็น หรือเรียกรวมศิลปะทั้ง 6 ประเภทนี้ว่า 
ทัศนศิลป์ (visual art) และจัดกลุ่มงานศิลปะประเภทที่เป็นงาน วรรณกรรม ดุริยางคศิลป์ และนาฎศิลป์ เป็นศิลปะที่มนุษย์
สามารถรับรู้และชื่นชมได้โดยใช้ประสาทสัมผัสทางหูและทางสายตาไปพร้อมกัน หรือเรียกรวมศิลปะทั้ง 3 ประเภทนี้ว่า โสต
ทัศนศิลป์ (audiovisual art) 
 
 

 
 
 
 



 

 
 

หน่วยที่ 1  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ 
เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ 

คำสั่ง ให้นักศึกษาจับคู่รูปภาพของลักษณะเส้นกับรูปภาพที่กำหนดให้มีความสัมพันธ์กัน 
 

 

 
 

  
 

 
วิจิตรศลิป์ (fine art) 

 

 

 
 

  
 

 
ภาพพิมพ์ (Print making) 
 

 
 

 
 

  
 

 
ประยุกตศ์ิลป์ (applied art) 

 
 

 
 

  
 

 
ประตมิากรรมนูนต่ำ(base-relief) 
 

 

 
 

  
 

 
สถาปัตยกรรม (architecture) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

คำสั่ง ให้นักศึกษาวิเคราะห์รูปภาพต่อไปนี้ว่าเป็นรูปใด จากนั้นให้นำคำข้างบนมาใส่ให้ถูกต้องตรงกับรูปภาพ 
 

ภาพถ่าย (photography) ศิลปหัตกรรม (art and crafts) พาณิชยศิลป์ (commercial art) 
สื่อประสม (mixed media) อุตสาหกรรมศลิป์ (industrial art ) ดุริยางคศลิป์ (art of playing music) 

 
 
 
 

 

 

 

 
 

 

 

ดุริยางคศลิป์ (art of playing 
music) 

อุตสาหกรรมศลิป์ (industrial art ) สื่อประสม (mixed media) 

 
 

 
 

 

 
 

 

 

ศิลปหัตกรรม (art and crafts) พาณิชยศิลป์ (commercial art) ภาพถ่าย (photography). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

ตอนที่ 2 จงเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  
1. ลักษณะที่ประกอบขึ้นเป็นรูปวาดหรือภาพวาดเป็นการให้ความหมายองค์ประกอบศิลป์ของท่านใด 
   ก. ชะลูด นิ่มเสมอ    ข. มานิต กรินพงษ์ 
   ค. แดน สกอตต์    ง. พิว เดวิดส์ 
2. ศิลปะ คือ ผลแห่งพลังความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ ที่แสดงออก ในรูปลักษณ์ ต่าง ๆ เป็นการให้ 
   ความหมายในพจนานุกรมศัพท์ศิลปะ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. ใด 
   ก. พ.ศ. 2525    ข. พ.ศ. 2530  
   ค. พ.ศ. 2554    ง. พ.ศ. 2562  
3. ประเภทของศิลปะแบ่งออกเป็นก่ีประเภท 
   ก. 2 ประเภท    ข. 3 ประเภท 
   ค. 4 ประเภท    ง. 5 ประเภท 
4. Pure Art เป็นศิลปะที่อยู่ในแขนงใด 
   ก. นาฏศิลป์    ข. ทัศนศิลป์ 
   ค. วิจิตรศิลป์    ง. ประยุกต์ศิลป์ 
5. รูปแกะสลักต่าง ๆ ที่ปรากฏให้เห็นได้ตามปราสาท โบสถ์ หรือวิหาร เป็นประติมากรรมประเภทใด 
   ก. ประติมากรรมนูนต่ำ   ข. ประติมากรรมนูนสูง  
   ค. ประติมากรรมลอยตัว   ง. ประติมากรรมปูนปั้น  
6. รูปปั้นพญานาคราช ที่มีเห็นเห็นตามวัด หรือสถานศักดิ์สิทธิ์ต่าง ๆ เป็นประติมากรรมประเภทใด 
   ก. ประติมากรรมนูนต่ำ   ข. ประติมากรรมนูนสูง  
   ค. ประติมากรรมลอยตัว   ง. ประติมากรรมปูนปั้น  
7. ผลงานศิลปะบนพ้ืนระนาบ ต้องสร้างสรรค์ผลงานบนแม่พิมพ์ก่อน จัดอยู่ในศิลปะแขนงใด 
   ก. จิตรกรรม    ข. สถาปัตยกรรม 
   ค. ภาพพิมพ์    ง. สื่อประสม 
8. งานประพันธ์ต่าง ๆ ทั้งรูปแบบร้อยแก้วและร้อยกรอง โดยการเรียบเรียงถ้อยคำเป็นบทประพันธ์ที่ 
   สละสลวยและสวยงาม จัดอยู่ในศิลปะแขนงใด 
   ก. ศิลปะภาพถ่าย    ข. วรรณกรรม 
   ค. การตัดต่อวิดีโอ    ง. การแสดงละคร 
9. ผลงานศิลปะท่ีแสดงออกทางลีลา ทวงท่า การร่ายรำ ที่สวยงาม จัดอยู่ในศิลปะแขนงใด 
   ก. นาฏศิลป์    ข. มัณฑนศิลป์ 
   ค. พาณิชย์ศิลป ์    ง. ดุริยางคศิลป์ 
10. วิธีการเรียบเรียงตัวโน้ตเพลงทางดนตรี ระดับเสียงสูง หรือระดับเสียงต่ำ จัดอยู่ในศิลปะแขนงใด 
   ก. นาฏศิลป์    ข. มัณฑนศิลป์ 
   ค. พาณิชย์ศิลป ์    ง. ดุริยางคศิลป์ 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน 

แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
สาขาวิชา...................................สาขางาน..................................ระดับชั้น.........................กลุ่ม.. ....................... 
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หมายเหต ุ               -  เกณฑ์การประเมินคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
   3  คะแนน  หมายถึง ผู้เรียนแสดงประพฤติปฏิบัติสม่ำเสมอและเป็นผู้นำได้ 

2  คะแนน  หมายถึง ผู้เรียนประพฤติปฏิบตัิสม่ำเสมอ 
   1 คะแนน  หมายถึง ผู้เรียนประพฤติปฏิบตัิไม่สม่ำเสมอ 
   0  คะแนน  หมายถึง ผู้เรียนไม่ประพฤติปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 

 
คร้ังท่ี
............................... 



 

 
 

 
 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    2 

รหัสวิชา   21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 5-6 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
ทฤษฎี  4     ชม. 
ปฏิบัติ  4     ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์  
 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ตามหลักการและกฏเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
ด้วยความละเอียด รอบคอบ 
 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 

2.1 มาตรฐานอาชีพ.................................สมรรถนะย่อย............ 
1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน.... 
2) วิธีประเมิน................... 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ........................................ 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1แสดงความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิกตามหลักการ 
3.2 สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปตามหลักการกระบวนการ 
3.3 ประยุกต์ใช้โปรแกรมกรา ิกให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 
5. สาระการเรียนรู้ 
 1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
        2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 
 
 



 

 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูกล่าวถึงการเรียนรู ้งานด้านศิลปะ อาจจะเกี ่ยวข้องกับบุคคลหลายฝ่าย ไม่ว่าจะเป็นผู ้ที่

สร้างสรรค์ผลงานขึ้นมา หรือแม้กระทั้งผู้ชมหรือผู้ศึกษางานด้านศิลปะ โดยสิ่งที่บุคคลทั้ง 2 ฝ่าย จะสัมผัสคุณค่า
ของผลงานศิลปะนั้นอยู่ใน 2 มุมมอง ไม่ว่าจะเป็นมุมมองทางด้านรูปทรง หรือมุมมองถึงคุณค่าเรื่องราวของชิ้นงาน
ศิลปะในแต่ละแขนงที่เกี่ยวข้อง โดยทั้งสองหลักการขององค์ประกอบศิลป์ จะมีความสำคัญ มีคุณค่า หรือมีความ
สวยงามมากน้อยแตกต่างกันไป แล้วแต่มุมมองของแต่ละบุคคลทั้งสิ้น 

           2. ครูสนทนากับผู้เรียนเพื่อนำเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นสอน 

          1. ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายหลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 

 

หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 

  การจัดองค์ประกอบศิลป์ (Art Composition) ต้องคำนึงถึงหลักการ โดยเฉพาะคุณค่าทางศิลปะ ซึ่ง
ประกอบด้วย คุณค่าทางด้านเนื้อหา ที่ประกอบขึ้นเป็นเรื่องราว หรือแง่คิดแฝงไว้ในผลงานที่ศิลปินผู้สร้างสรรค์
ชิ้นงานนั้น ๆ ต้องการสื่อความหมายหรือจะแสดงออกมา ให้ผู้พบเห็นได้สัมผัสและรับรู้ได้โดยอาศัยรูปลักษณะ ที่
เกิดจากการจัดองค์ประกอบศิลป์เข้ามาเป็นส่วนร่วมหลัก ในตัวชิ้นงาน หรือสัมพันธ์กับเนื้อหาเรื่องราวที่นำเสนอ 
เพราะอาจจะทำให้งานศิลปะนั้น ขาดคุณค่าด้านความงามหมดไป ดังนั้นการจัดองค์ประกอบศิลป์จึงมีความสำคัญ
ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานศิลปะ 

ครูผู ้สอนใช้สื ่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายคำศัพท์ที ่เกี ่ยวข้องกับหลักการและกฎเกณฑ์ของ
องค์ประกอบศิลป์ 

 

คำศัพท์ที่เก่ียวข้องกับหลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 

ในหัวขอนี้จะขอกลาวถึงคําศัพทตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับหลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ ดังนี้  

 ความสมดุลหรือดุลยภาพ (Balance) หมายถึง น้ำหนักท่ีเท่ากันขององค์ประกอบศิลป์ โดยไม่เอนเอียง
ไปมุมใด มุมหนึ่ง ในทางงานศิลปะความสมดุลยังรวมไปถึงการประสานกลมกลืนกัน ความพอเหมาะพอดีของสว่น
ต่าง ๆ ในภาพ รูปทรง หรือชิ้นงานศิลปะ โดยเมื่อมีการจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ ในไปในงานศิลปะนั้นจำเป็นต้อง
พิจารณาถึงจุดศูนย์ถ่วง น้ำหนัก การทรงตัว ให้ดูสมดุลและเป็นธรรมชาติมากที่สุด ไม่หนักไป แน่นไป เบา หรือ
น้อยไป ภาพก็จะดูไม่สมดุล กระทบหรือบดบังความงามออกไป   

 จังหวะลีลา (Rhythm)  หมายถึง  การเคลื่อนไหวที่เกิดจาการซ้ำกันขององค์ประกอบศิลป์ เป็นการซ้ำ
กันที่เป็นระเบียบ จากความเป็นระเบียบแบบธรรมดาที่มีช่วงห่างเท่าๆ กัน ปรับเปลี่ยนมาเป็นระเบียบแบบที่มี
ความซับซ้อนสูงขึ้น สร้างสรรค์เป็นชิ้นงานศิลปะข้ึนมา 



 

 
 

สัดส่วน (Proportion) หมายถึง ความสัมพันธ์กันอย่างลงตัวระหว่างขนาดที่แตกต่างกัน หรือขนาดที่อยู่ใน
รูปทรงเดียวกันหรือระหว่างรูปทรง ความเหมาะสมพอดี ความกลมกลืน ความสัมพันธ์ ที ่ปรากฎ ภายใน
องค์ประกอบศิลป์ทั้งหลายด้วย 

 เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นหนึ่งเดียวขององค์ประกอบศิลป์ทั้งด้านรูปลักษณะและด้าน
เนื้อหาเรื่องราว เป็นการประสานหรือจัดระเบียบของส่วนต่าง ๆ ให้เกิดความเป็นงานศิลปะที่ไม่อาจแบ่งแยกส่วน
ใดส่วนหนึ่งออกจากกันได้ การสร้างเอกภาพเกิดขึ้นมาจาก ความสับสน ความยุ่งเหยิง ความขัดแย้ง  นำมาจัดให้
ระเบียบและดุลยภาพใหม่ เพ่ือให้เกิดการรวมตัว สามารถเชื่อมโยงส่วนต่าง ๆ ให้สัมพันธ์กัน ได้อย่างลงตัว 

 การเน้น (Emphasis) หมายถึง การกระทำให้ผลงานออกมาเด่นหรือเป็นพิเศษกว่าปกติ ซึ ่งในงาน
ศิลปะจะต้องมี การเน้นส่วนใดส่วนหนึ่ง หรือจุดใดจุดหนึ่ง ให้ที่มีเด่นชัดมากกว่าเดิม ทำให้ส่วนหรือจุดที่ถูกกลืนไป
จากเน้นนั้นหมดความสำคัญ หรือลดทอนความเด่นลงไป 

            ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
             1. ครูสรุปบทเรียน โดยใช้ PowerPoint และอภิปรายซักถามข้อสงสัย 
 2. ผู้เรียนทำกิจกรรมใบงาน และแบบประเมินผลการเรียนรู้ 
 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
        - PowerPoint วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
 1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 
8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
 1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
        2.ใบเช็ครายชื่อ  
        3.แผนจัดการเรียนรู้  
        4.การตรวจประเมินผลงาน 

9. การวัดและประเมินผล 
9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
        2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
        5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้แบบฝึกปฏิบัติ 
        6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
        7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 



 

 
 

9.2 วิธีการประเมิน 
 1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
         2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 

3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 
กับการประเมินตามสภาพจริง 

9.3 เครื่องมือประเมิน 
 1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 
                
                
                
10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                
                
10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                
                
 
 
 
 
 



 

 
 

 ใบงาน ที ่2 หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ หน่วยที่    2 
รหัสวิชา 21910-2003 ชื่อวิชา หลักการและกฎเกณฑ์ของ
องค์ประกอบศิลป์ 

สอนครั้งที่ 5-6 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
ทฤษฎี     4    ชม. 
ปฏิบัติ     4    ชม. 

ชื่อเรื่อง หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

 สร้างงานกราฟิกโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป ตามหลกัการและกฏเกณฑข์ององคป์ระกอบศิลป์ ดว้ยความ
ละเอียด รอบคอบ 

 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 (ไม่มี) 
 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1.แสดงความรู้เกี่ยวกับการหลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ                           
5. เนื้อหาสาระ 
         หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
  การจัดองค์ประกอบศิลป์ (Art Composition) ต้องคำนึงถึงหลักการ โดยเฉพาะคุณค่าทางศิลปะ ซึ่งประกอบด้วย คุณค่า
ทางด้านเนื้อหา ที่ประกอบขึ้นเป็นเรื่องราว หรือแง่คิดแฝงไว้ในผลงานท่ีศิลปินผู้สร้างสรรค์ชิ้นงานนั้น ๆ ต้องการสื่อความหมายหรอื
จะแสดงออกมา ให้ผู้พบเห็นได้สัมผัสและรับรู้ได้โดยอาศัยรูปลักษณะ ที่เกิดจากการจัดองค์ประกอบศิลป์เข้ามาเป็นส่วนรว่มหลัก 
ในตัวชิ้นงาน หรือสัมพันธ์กับเนื้อหาเรื่องราวที่นำเสนอ เพราะอาจจะทำให้งานศิลปะนั้น ขาดคุณค่าด้านความงามหมดไป ดังนั้น
การจัดองค์ประกอบศิลป์จึงมีความสำคัญในการสร้างสรรค์ช้ินงานศิลปะ 

1.  ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับหลักการและกฎเกณฑ์ขององคป์ระกอบ
ศิลป์ 

 
คำศัพท์ท่ีเกี่ยวข้องกับหลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
 ในหัวขอน้ีจะขอกลาวถึงคําศัพทตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับหลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ ดังนี ้ 
 ความสมดุลหรือดุลยภาพ (Balance) หมายถึง น้ำหนักที่เท่ากันขององค์ประกอบศิลป์ โดยไม่เอนเอียงไปมุมใด มุมหนึ่ง 
ในทางงานศิลปะความสมดุลยังรวมไปถึงการประสานกลมกลืนกัน ความพอเหมาะพอดีของส่วนต่าง ๆ ในภาพ รูปทรง หรือช้ินงาน



 

 
 

ศิลปะ โดยเมื่อมีการจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ ในไปในงานศิลปะนั้นจำเป็นต้องพิจารณาถึงจุดศูนย์ถ่วง น้ำหนัก การทรงตัว ให้ดู
สมดุลและเป็นธรรมชาติมากที่สุด ไม่หนักไป แน่นไป เบา หรือน้อยไป ภาพก็จะดูไม่สมดุล กระทบหรือบดบังความงามออกไป   
 จังหวะลีลา (Rhythm)  หมายถึง  การเคลื่อนไหวที่เกิดจาการซ้ำกันขององค์ประกอบศิลป์ เป็นการซ้ำกันที่เป็นระเบียบ 
จากความเป็นระเบียบแบบธรรมดาที่มีช่วงห่างเท่าๆ กัน ปรับเปลี่ยนมาเป็นระเบียบแบบที่มีความซับซ้อนสูงขึ้น สร้างสรรค์เป็น
ช้ินงานศิลปะขึ้นมา 
 สัดส่วน (Proportion) หมายถึง ความสัมพันธ์กันอย่างลงตัวระหว่างขนาดที่แตกต่างกัน หรือขนาดที่อยู่ในรูปทรงเดียวกัน
หรือระหว่างรูปทรง ความเหมาะสมพอดี ความกลมกลืน ความสัมพันธ์ ที่ปรากฎ ภายในองค์ประกอบศิลป์ท้ังหลายด้วย 
 เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นหนึ่งเดียวขององค์ประกอบศิลป์ท้ังด้านรูปลักษณะและด้านเนื้อหาเรื่องราว เป็นการ
ประสานหรือจัดระเบียบของส่วนต่าง ๆ ให้เกิดความเป็นงานศิลปะที่ไม่อาจแบ่งแยกส่วนใดส่วนหนึ่งออกจากกันได้ การสร้าง
เอกภาพเกิดขึ้นมาจาก ความสับสน ความยุ่งเหยิง ความขัดแย้ง  นำมาจัดให้ระเบียบและดุลยภาพใหม่ เพื่อให้เกิดการรวมตัว 
สามารถเช่ือมโยงส่วนต่าง ๆ ให้สัมพันธ์กัน ได้อย่างลงตัว 
 การเน้น (Emphasis) หมายถึง การกระทำให้ผลงานออกมาเด่นหรือเป็นพิเศษกว่าปกติ ซึ่งในงานศิลปะจะต้องมี การเน้น
ส่วนใดส่วนหนึ่ง หรือจุดใดจุดหนึ่ง ให้ที่มีเด่นชัดมากกว่าเดิม ทำให้ส่วนหรือจุดที่ถูกกลืนไปจากเน้นนั้นหมดความสำคัญ หรือ
ลดทอนความเด่นลงไป 

6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
 แบบฝึกหัดที่ 1 หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี ้ 

ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี้  
1. ความสมดุลแบ่งออกเป็น  2 ลักษณะ ประกอบด้วยอะไรบ้าง 
..............................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................................... 
2. จังหวะลีลา (Rhythm) หมายถึง สิ่งใดในการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
..............................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................ 
3. สัดส่วน (Proportion) หมายถึง สิ่งใดในการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
..............................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................ 
4. เอกภาพ (Unity) หมายถึง สิ่งใดในการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
..............................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................. 
5. การเน้น (Emphasis) หมายถึง สิ่งใดในการจัดองค์ประกอบศิลป์ 

.................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................. 

 



 

 
 

7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา                                 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่ 2 หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
 
ตอนท่ี 1 จงตอบค ำถำมต่อไปนี้  
1. ควำมสมดุลแบ่งออกเป็น  2 ลกัษณะ ประกอบดว้ยอะไรบำ้ง 
ตอบ 1. ควำมสมดุลแบบสมมำตร (Symmetry Balance) หรอื ควำมสมดุลแบบซ้ำยขวำเท่ำกนั คอื กำรวำงรูปโดยแกนทัง้
สองขำ้งสมดุลกนั มองดูเป็นธรรมชำต ิในทำงงำนศลิปะ มกัจะพบควำมสมดุลประเภทนี้ได ้อยู่ในลวดลำยตกแต่ง หรอืงำน
สถำปัตยกรรมบำงแบบ กจ็ะพบไดใ้นรปูแบบของภำพนิ่ง 
       2. ควำมสมดุลอสมมำตร (Asymmetry Balance) หรอื หรอื ควำมสมดุลแบบซ้ำยขวำไม่เท่ำกนั คอื กำรวำงรูปโดย
แกนทัง้สองขำ้งไม่สมดุลกนั มองดไูม่เป็นธรรมชำต ิเหมอืนกนัใชอ้งคป์ระกอบศลิป์ทีไ่ม่เหมอืนกนั แต่มคีวำมสมดุลกนั อำจ
เป็นกำรใชค้วำมสมดุลดว้ยน ้ำหนักหรอืกำรใชส้มดุลดว้ยควำมรูส้กึกไ็ด้ 
2. จงัหวะลลีำ (Rhythm) หมำยถงึ สิง่ใดในกำรจดัองคป์ระกอบศลิป์ 
ตอบ กำรเคลื่อนไหวที่เกิดจำกำรซ ้ำกันขององค์ประกอบศิลป์ เป็นกำรซ ้ำกนัที่เป็นระเบยีบ จำกควำมเป็นระเบยีบแบบ
ธรรมดำที่มชี่วงห่ำงเท่ำๆ กนั ปรบัเปลี่ยนมำเป็นระเบยีบแบบทีม่คีวำมซบัซ้อนสูงขึน้ สร้ำงสรรค์เป็นชิ้นงำนศลิปะขึน้มำ 
โดยในบำงครัง้อำจเกดิจำก กำรซ ้ำของหน่วย กำรสลบักนัของหน่วยและช่องไฟ หรอืเกดิจำกกำรเลื่อนไหลอย่ำงต่อเนื่องกนั
ของ เสน้ ส ีรปูทรง หรอื น ้ำหนัก โดยบำงครัง้อำจเรยีกว่ำ แม่ลำย ซึง่กำรน ำแม่ลำยมำจดัวำงซ ้ำ ๆ กนั จนท ำใหเ้กดิจงัหวะ 
หรอืถ้ำเว้นช่วง และจดัจงัหวะให้แตกต่ำงกนัออกไป ก็จะเกิดลวดลำยที่แสดงออกมำให้ เห็นแตกต่ำงกนัออกไปได้อย่ำง
มำกมำย 
3. สดัส่วน (Proportion) หมำยถงึ สิง่ใดในกำรจดัองคป์ระกอบศลิป์ 
ตอบ ควำมสมัพนัธ์กนัอย่ำงลงตวัระหว่ำงขนำดทีแ่ตกต่ำงกนั หรอืขนำดทีอ่ยู่ในรูปทรงเดยีวกนัหรอืระหว่ำงรูปทรง ควำม
เหมำะสมพอด ีควำมกลมกลนื ควำมสมัพนัธ ์ทีป่รำกฎ ภำยในองคป์ระกอบศลิป์ทัง้หลำยดว้ย 
4. เอกภำพ (Unity) หมำยถงึ สิง่ใดในกำรจดัองคป์ระกอบศลิป์ 
ตอบ  หมำยถงึ ควำมเป็นหนึ่งเดยีวขององค์ประกอบศลิป์ทัง้ดำ้นรูปลกัษณะและดำ้นเนื้อหำเรื่องรำว เป็นกำรประสำนหรอื
จดัระเบยีบของส่วนต่ำง ๆ ใหเ้กดิควำมเป็นงำนศลิปะทีไ่ม่อำจแบ่งแยกส่วนใดส่วนหนึ่งออกจำกกนัได ้กำรสรำ้งเอกภำพ
เกิดขึ้นมำจำก ควำมสบัสน ควำมยุ่งเหยิง ควำมขดัแย้ง น ำมำจดัให้ระเบียบและดุลยภำพใหม่ เพื่อให้เกิดกำรรวมตวั 
สำมำรถเชื่อมโยงส่วนต่ำง ๆ ใหส้มัพนัธก์นั 
5. กำรเน้น (Emphasis) หมำยถงึ สิง่ใดในกำรจดัองคป์ระกอบศลิป์ 
ตอบ กำรกระท ำใหผ้ลงำนออกมำเด่นหรอืเป็นพเิศษกว่ำปกต ิซึ่งในงำนศลิปะจะต้องม ีกำรเน้นส่วนใดส่วนหนึ่ง หรอืจุดใด
จุดหนึ่ง ใหท้ีม่เีด่นชดัมำกกว่ำเดมิ ท ำใหส่้วนหรอืจุดทีถู่กกลนืไปจำกเน้นนัน้หมดควำมส ำคญั หรอืลดทอนควำมเด่นลงไป 
ดงันัน้ กำรเน้นส่วนใดส่วนหนึ่ง หรือจุดใดจุดหนึ่ง เป็นพิเศษกว่ำส่วนหรือจุดอื่น ๆ ก็จะท ำให้ชิ้นงำนนัน้ ๆ เกิดควำม
สวยงำม สมบูรณ์ดนู่ำสนใจยิง่ขึน้ 
 
 

 



 

 
 

 
คำสั่ง ให้นักศึกษาวิเคราะห์รูปภาพต่อไปนี้ว่าเป็นรูปใด จากนั้นให้นำคำข้างบนมาใส่ให้ถูกต้องตรงกับรูปภาพ 

 
การเน้นด้วยการจัดวางตำแหน่ง การผันแปร (Variation) เอกภาพของการแสดงออก 
การเน้นด้วยการอยู่โดดเดี่ยว การเน้นด้วยการใช้

องค์ประกอบที่ตัดกัน 
การเป็นตัวกลาง (Transition) 
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ตอนที่ 2 จงเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  
1. ความสมดุลแบบซ้ายขวาเท่ากัน เรียกอีกอย่างหนึ่งว่าสิ่งใด 
   ก. ความสมดุลแบบสมมาตร  ข. ความสมดุลแบบอสมมาตร 
   ค. ความสมดุลแบบลงตัว   ง. ความสมดุลแบบไม่ลงตัว 
2. การเคลื่อนไหวที่เกิดจาการซ้ำกันขององค์ประกอบศิลป์ เป็นการซ้ำกันที่เป็นระเบียบ ใช้หลักการและ 
   กฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ข้อใด 
   ก. เอกภาพ (Unity)   ข. สัดส่วน (Proportion)  
   ค. จังหวะลีลา (Rhythm)   ง. การเน้น (Emphasis) 
3. ส่วนเล็กสัมพันธ์กับส่วนที่ใหญ่กว่า ทำให้ส่วนที่ใหญ่กว่าไปสัมพันธ์กับส่วนรวม คือความหมายของคำใด 
   ก. Gold master    ข. Gold section 
   ค. Gold price    ง. Gold future 
4. เอกภาพของงานศิลปะ แบ่งออกเป็นก่ี มีอยู่ 2 ประเภท คือ 
   ก. 2 ประเภท    ข. 3 ประเภท 
   ค. 4 ประเภท    ง. 5 ประเภท 
5. องค์ประกอบศิลป์ที่เกิดจากการรวมตัวกันอย่างเป็นระเบียบและมีดุลยภาพ ประกอบขึ้นเป็นรูปทรง 
ผ่าน 
   ทางอารมณ์ของศิลปิน เป็นความหมายของสิ่งใด 
   ก. ความโดดเด่น    ข. การผันแปร  
   ค. เอกภาพของการแสดงออก  ง. เอกภาพของรูปทรง 
6. ข้อใดไม่เป็นการผันแปร (Variation) ในทางองค์ประกอบศิลป์ 
   ก. การผันแปรของรูปลักษณะ  ข. การผันแปรของเวลา  
   ค. การผันแปรของขนาด   ง. การผันแปรของทิศทาง  
7. ในงานศิลปะ ถ้ารูปมีการผันแปรไปมาก การซ้ำก็จะหมดไปกลายเป็นสิ่งใดเข้ามาแทน 
   ก. เอกภาพ    ข. การผันแปร 
   ค. การขัดแย้ง    ง. ความโดดเด่น 
8. การกระทำให้ผลงานออกมาเด่นหรือเป็นพิเศษกว่าปกติ ซึ่งในงานศิลปะจะต้องมีสิงใด 
   ก. เอกภาพ (Unity)   ข. สัดส่วน (Proportion)  
   ค. จังหวะลีลา (Rhythm)   ง. การเน้น (Emphasis) 
9. Emphasis by Placement คืออะไร 
   ก. การเน้นด้วยการใช้สีเข้ม   ข. การเน้นด้วยการอยู่โดดเดี่ยว  
   ค. การเน้นด้วยการจัดวางตำแหน่ง  ง. การเน้นด้วยการใช้องค์ประกอบที่ตัดกัน 
10. การเน้นส่วนใดส่วนหนึ่ง หรือจุดใดจุดหนึ่งสามารถกระทำได้กี่ 3 วิธี  
   ก. 2 วิธี    ข. 3 วิธี 
   ค. 4 วิธี    ง. 5 วิธี 
 
 
 
 
 



 

 
 

ตอนที่ 3 จงเขียนเครื่องหมาย (✓) ถูก หน้าข้อความที่ถูก และเขียนเครื่องหมาย () ผิดหน้าหน้าข้อความท่ีผิด  
.........1. จังหวะลีลา (Rhythm) หมายถึง น้ำหนักที่เท่ากันขององค์ประกอบศิลป์ โดยไม่เอนเอียงไปมุมใด มุม
หนึ่ง 
.........2. สัดส่วนที่เป็นมาตรฐาน เกิดขึ้นจากรูปลักษณะตามธรรมชาติ ของ คน สัตว์ พืช ซึ่งโดยทั่วไป ถือ
ว่าสัดส่วนตามธรรมชาติ 
.........3. สัดส่วนจากการสัมผัส เป็นสัดส่วนที ่จะช่วย เน้นอารมณ์ ความรู ้สึก ให้เป็นไปตามความคิด
สร้างสรรและจิตนาการของศิลปิน 
.........4. เอกภาพของการแสดงออก หมายถึง การแสดงออกโดยมีจุดมุ ่งหมายเดียว มุ ่งมันแน่นอน 
แสดงออกถึงความเรียบง่าย 
.........5. กฎเกณฑ์ของการขัดแย้ง (Opposition) ซึ่งมีหลักการอยู่ทั้งหมด 6 แบบ 
.........6. การเป็นตัวกลาง (Transition) เป็นการทำให้สองสิ่งที่ขัดแย้งกันสามารถอยู่รวมกันได้  
.........7. การผันแปร (Variation) เป็นการเพิ่มความขัดแย้งลงในหน่วยหรือชนิดที่ซ้ำกัน เพื่อป้องกันไม่ให้
ผลงานทางศิลปะดูน่าเบื่อ หรือไม่มีชีวิตชีวา ทำให้มีความน่าสนใจมากขึ้นกว่าเดิม 
.........8. การเน้นด้วยการอยู ่โดดเดี ่ยว (Emphasis by Isolation) เป็นการเน้นส่วนที ่แปลกและแตกต่าง
ออกไปจากส่วนอื่น ๆ ของชิ้นงาน 
.........9. การเน้นด้วยการจัดวางตำแหน่ง (Emphasis by Placement) เป็นการจัดวางตำแหน่งที่ เหมาะสม 
เพ่ือเน้นจุดสำคัญขึ้นมา 
.........10. ชาวแอฟริกัน เน้นความงามตามธรรมชาติมา ผสมกลมกลืนของไปใส่ในรูปทรง แสดงให้เห็นถึง
ความเสมือนจริง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน 

แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สาขาวิชา...................................สาขางาน..................................ระดับชั้น.........................กลุ่ม.. ....................... 
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หมายเหต ุ               -  เกณฑ์การประเมินคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

   3  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนแสดงประพฤติปฏิบัติสม่ำเสมอและเป็นผู้นำได้ 

2  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนประพฤติปฏิบตัิสม่ำเสมอ 

   1 คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนประพฤติปฏิบตัิไม่สม่ำเสมอ 

   0  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนไม่ประพฤติปฏิบัติ 

 

 
 

 



 

 
 

 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    3 
รหัสวิชา   21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 7-9 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ 
ทฤษฎี  2     ชม. 
ปฏิบัติ  10    ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์  
 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ตามหลักการและกฏเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
ด้วยความละเอียด รอบคอบ 
 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 

2.1 มาตรฐานอาชีพ.................................สมรรถนะย่อย............ 
1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน.... 
2) วิธีประเมิน................... 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ........................................ 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1แสดงความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิกตามหลักการ 
3.2 สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปตามหลักการกระบวนการ 
3.3 ประยุกต์ใช้โปรแกรมกราฟิกให้เหมาะสมกับงานธุรกิจดิจิทัล 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 
5. สาระการเรียนรู้ 
 1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
        2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 
 
 
 



 

 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
   1. ครูกล่าวถึงการเรียนรู้การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ จะเก่ียวข้องกับการรวมกันเป็นรูปร่างของสิ่งที่

มนุษย์สามารถมองเห็นได้ด้วยตาเปล่า ได้แก่ จุด เส้น สี แสงเงา น้ำหนัก บริเวณว่าง และลักษณะพื้นผิวของทัศน
ธาตุ ซึ่งเป็นส่วนประกอบสำคัญ สามารถนำมาผสม หรือจัดให้ประสารกลมกลืน เกิดเป็นผลงานศิลปะที่มีคุณค่า 
หรือความงาม รวมทั้งการสื่อถึงความหมายตามความคิดสร้างสรรค์ หรือจินตนาการของผู้สร้างสรรค์ผลงานชิ้นนั้น 
ๆ ขึ้นมาได้ ดังนั้นเพื่อให้เกิดความเข้าใจธาตุทางทัศนศิลป์ 

   ขั้นสอน 
            1. ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายการจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ 
ความหมายของการจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ 
   งานทัศนศิลป์  เป็นงานที่สามารถถ่ายทอดจิตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ วิถีชีวิตและความเป็นอยู่ 

หรือแม้กระทั้งมุมมองด้านต่าง ๆ ของศิลปิน แสดงออกมาให้เห็นคุณค่าทางเรื่องราวและทางความงามของแต่ละ
ชิ้นงาน ไม่ว่าจะเป็นคุณค่าทางประวัติศาสตร์ เรื่องราวและความเชื่อ ความศรัทธา ศาสนา วัฒนธรรม ประเพณี 
การเมือง การปกครอง ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม วรรณคดี นิทานพื้นบ้าน สำนวน คำพังเพย สุภาษิต ความ
เจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตั้งแต่ยุคอดีตมาจนถึงยุคปัจจุบัน 

 ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายคำศัพท์ที่เก่ียวข้องกับงานทัศนศิลป์   
 
คำศัพท์ที่เก่ียวข้องกับงานทัศนศิลป์ 
 ในหัวขอนี้จะขอกลาวถึงคําศัพทตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับงานทัศนศิลป์  ดังนี้  
 จุด (Point) หมายถึง การทำเป็นเครื่องหมายที่มองเห็นได้ โดยจุดหนึ่งอาจเป็นจุดเล็ก ๆ น้อย ๆ ที่มี

ขนาดที่ต่างกัน ทำให้เกิดเป็นรูปร่างหรือรูปทรงที่แตกต่างกันออกไป โดยจุดเกิดขึ้นได้จาก 2 ลักษณะ คือสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้นมา เช่น การกด การจิ้ม ด้วยอุปกรณ์หรือวัตถุ หรือสิ่งที่เ กิดขึ้นมาเองตามธรรมชาติซึ่งพบได้ตาม
ต้นไม้ ผลไม้ ดอกไม้ พืช สัตว์ หรือตามสถานที่ต่าง ๆ โดยจุดในทางศิลปะ ถือว่าเป็นพื้นฐานของการวาดภาพ ซึ่ง
จุดเด่นคือการจัดวางหรือการเน้นย้ำ เพ่ือดึงดูดความสนใจให้กับผู้พบเห็น 

 เส้น (Line) หมายถึง การนำจุดมาเรียงต่อแทนค่าของรูปทรงหรือสิ่งของที่มนุษย์สร้างขึ้นมาจาก
อุปกรณ์หรือวัตถุหรือธรรมชาติสร้างขึ้นนมาเช่นเดียวกับจุด โดยเส้นในทางศิลปะ ถือว่าเป็นการแสดงให้เห็นถึง
ความรู้สึกที่แตกต่างกันออกไป เช่น ความปราดเปรียว ความมั่นคง ความเข้มแข็ง หรืออ่อนโยน โดยที่ศิลปินจะใช้
เส้นสร้างผลงานเพ่ือให้เกิดความหมายหรือสื่อถึงอารมณ์แบบใดก็อยู่ที่จินตนาการ ของศิลปินแต่ละคน    

 สี (Color) หมายถึง คลื่นแสงที่ปรากฏอยู่ที่สายตามนุษย์ปกติทั่วไปสาสามารมองเห็นเป็นสีได้ โดย  สี
สามารถเกิดขึ้นเองโดยธรรมชาติ หรือสีที่มนุษย์สร้าง หรือผสมขึ้นมา โดยสีถือว่าเป็นสิ่งที่สำคัญมากสำหรับการ
ดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิตเกือบทุกชนิด โดยในทางศิลปะได้นำแม่สี (RGB) คือ สีแดง (Red) สีเขียว (Green) สีฟ้า 
(Blue) มาผสมทำให้เกิดสีต่าง ๆ มากมาย  อีกทั้งยังใช้สร้างสรรค์ผลงานให้แสดงออกมาถึงความรู้สึกทางอารมณ์
และจิตใจอีกด้วย    

 แสงและเงา (Light and Shadow) มีความเกี่ยวข้องและสัมพันธ์กัน คือ แสง (Light) เป็นส่วนที่ทำให้
เกิดภาพท่ีตาของเราสามารถมองเห็น แสงที่เราเห็นเป็นสีขาวประกอบด้วยคลื่นแสงของสีหลาย ๆ สีมารวมกัน เมื่อ
แสงเดินทางไปกระทบวัตถุ คลื่นแสงของสีบางสีถูกวัตถุดูดกลืนไปและสะท้อนกลับด้วยคลื่นแสงสีอื่น ทำให้ตา
มนุษย์สามารถมองเห็นวัตถุเป็นสีต่าง ๆ ซึ่งการที่ตาของมนุษย์มองเห็นความเข้มของแสงที่บริเวณต่าง ๆ บนพ้ืนผิว
ของวัตถุไม่เท่ากันเนื่องมาจากระยะห่างระหว่างแหล่งกำเนิดแสงกับพ้ืนผิวของวัตถุที่บริเวณต่าง ๆ ก็ยาวไม่เท่ากัน 



 

 
 

อีกท้ังบนระนาบของพ้ืนผิวของวัตถุที่ทำมุมกับแหล่งกำเนิดแสงก็ยาวไม่เท่ากันไปด้วย ส่วนเงา (Shadow) เป็นส่วน
ที่อยู่คู่กันแสง เมื่อแสงส่องกระทบกับวัตถุจะมีมุมที่ทำให้เกิดเงา แสงและเงาเป็นตัวกำหนดระดับของค่าน้ำหนัก 
โดยระดับความเข้มของเงาจะขึ้นอยู่กับระดับความเข้มของแสง กรณีที่แสงสว่างมีมาก เงาก็จะเข้มขึ้นตามมาเป็น
ลำดับ และถ้ากรณีมีแสงสว่างน้อยเงาก็จะเข้มน้อยลง ตรงกันข้างในที่ท่ีไม่มีแสงสว่างก็จะไม่มีเงาเกิดขึ้นด้วย       

 ระยะที่ว่าง (Space) หมายถึง ช่องว่างหรือพ้ืนที่ว่างที่ปรากฎขึ้นอยู่ตรงรูปร่างหรือรูปทรง โดย ช่องว่าง
หรือพ้ืนที่ว่างจะช่วยให้งานองค์ประกอบศิลป์มีลักษณะปลอดโปร่ง มองดูไม่อึดอัด ทึบ ตัน อีกท้ังยังแสดงให้เห็นถึง
ความรู้สึกแปลกใหม่และผ่อนคลาย สบายสายตา 

 พื้นผิว (Texture) หมายถึง ลักษณะบริเวณผิวหน้าของวัตถุ เมื่อสัมผัสด้วยมือหรือการมองเห็นและ
สามารถรับรู้ได้ว่ามีลักษณะ เช่น เรียบ เนียน มัน หยาบ ขรุขระ ด้าน สาก เป็นต้น 

 รูปแบบเหมือนจริง (Realistic) หมายถึง การสร้างงานศิลปะที่ลักษณะเหมือนจริงตามธรรมชาติ โดย
การนำเอาทัศนธาตุต่าง ๆ มาจัดรูปแบบตามองค์ประกอบศิลป์ ที่เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการของ
ศิลปิน ให้ออกมาเป็นผลงานที่สัมผัสได้โดยการมองเห็น เช่น ภาพมนุษย์ ภาพสัตว์ ภาพทิวทัศน์ ภาพหุ่นนิ่ง หรือ
แม้กระท้ัง งานปั้น งานแกะสลัก งานรูปหล่อ งานประติมากรรม หรืองานจิตรกรรม 

 รูปแบบการบิดเบือน (Distortion) หมายถึง การสร้างงานศิลปะที่มีลักษณะบิดเบือนไปจากความเป็น
จริง โดยลดความสำคัญให้เสมือนจริงน้อยลง แต่เพิ่มความสำคัญไปที่ความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการของ
ศิลปินแทน แสดงออกมาหรือทดแทนด้วยความงดงาม เข้าใจง่าย 
  ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

             1. ครูสรุปบทเรียน โดยใช้ PowerPoint และอภิปรายซักถามข้อสงสัย 
 2. ผู้เรียนทำกิจกรรมใบงาน และแบบประเมินผลการเรียนรู้ 

 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
        - PowerPoint วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
 1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 
8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
 1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
        2.ใบเช็ครายชื่อ  
        3.แผนจัดการเรียนรู้  
        4.การตรวจประเมินผลงาน 

 
 
9. การวัดและประเมินผล 

9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 



 

 
 

        2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
        5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้แบบฝึกปฏิบัติ 
        6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
        7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
 1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
         2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 

3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 
กับการประเมินตามสภาพจริง 

9.3 เครื่องมือประเมิน 
 1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 
                
                
                
10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                
                
10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                



 

 
 

 
 

 ใบงาน ที ่3 องค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิก หน่วยที่    4 
รหัสวิชา 21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 1-4 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้  การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ 
ทฤษฎี     6    ชม. 
ปฏิบัติ     2    ชม. 

ชื่อเรื่อง การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

 สร้างงานกราฟิกโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป ตามหลกัการและกฏเกณฑข์ององคป์ระกอบศิลป์ ดว้ยความ
ละเอียด รอบคอบ 

 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 (ไม่มี) 
 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1.แสดงความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์ จำแนก ธาตุทางทัศนศิลป์ หลักการ และกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ                           
5. เนื้อหาสาระ 

       จุด (Point) หมายถึง การทำเป็นเครื่องหมายที่มองเห็นได้ โดยจุดหนึ่งอาจเป็นจุดเล็ก ๆ น้อย ๆ 
ที่มีขนาดที่ต่างกัน ทำให้เกิดเป็นรูปร่างหรือรูปทรงที่แตกต่างกันออกไป โดยจุดเกิดขึ้นได้จาก 2 ลักษณะ คือสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้นมา เช่น การกด การจิ้ม ด้วยอุปกรณ์หรือวัตถุ หรือสิ่งที่เ กิดขึ้นมาเองตามธรรมชาติซึ่งพบได้ตาม
ต้นไม้ ผลไม้ ดอกไม้ พืช สัตว์ หรือตามสถานที่ต่าง ๆ โดยจุดในทางศิลปะ ถือว่าเป็นพื้นฐานของการวาดภาพ ซึ่ง
จุดเด่นคือการจัดวางหรือการเน้นย้ำ เพ่ือดึงดูดความสนใจให้กับผู้พบเห็น 

 เส้น (Line) หมายถึง การนำจุดมาเรียงต่อแทนค่าของรูปทรงหรือสิ่งของที่มนุษย์สร้างขึ้นมาจาก
อุปกรณ์หรือวัตถุหรือธรรมชาติสร้างขึ้นนมาเช่นเดียวกับจุด โดยเส้นในทางศิลปะ ถือว่าเป็นการแสดงให้เห็นถึง
ความรู้สึกที่แตกต่างกันออกไป เช่น ความปราดเปรียว ความมั่นคง ความเข้มแข็ง หรืออ่อนโยน โดยที่ศิลปินจะใช้
เส้นสร้างผลงานเพ่ือให้เกิดความหมายหรือสื่อถึงอารมณ์แบบใดก็อยู่ที่จินตนาการ ของศิลปินแต่ละคน    



 

 
 

 สี (Color) หมายถึง คลื่นแสงที่ปรากฏอยู่ที่สายตามนุษย์ปกติทั่วไปสาสามารมองเห็นเป็นสีได้ โดย  สี
สามารถเกิดขึ้นเองโดยธรรมชาติ หรือสีที่มนุษย์สร้าง หรือผสมขึ้นมา โดยสีถือว่าเป็นสิ่งที่สำคัญมากสำหรับการ   
ดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิตเกือบทุกชนิด โดยในทางศิลปะได้นำแม่สี (RGB) คือ สีแดง (Red) สีเขียว (Green) สีฟ้า 
(Blue) มาผสมทำให้เกิดสีต่าง ๆ มากมาย  อีกทั้งยังใช้สร้างสรรค์ผลงานให้แสดงออกมาถึงความรู้สึกทางอารมณ์
และจิตใจอีกด้วย    

 แสงและเงา (Light and Shadow) มีความเกี่ยวข้องและสัมพันธ์กัน คือ แสง (Light) เป็นส่วนที่ทำให้
เกิดภาพท่ีตาของเราสามารถมองเห็น แสงที่เราเห็นเป็นสีขาวประกอบด้วยคลื่นแสงของสีหลาย ๆ สีมารวมกัน เมื่อ
แสงเดินทางไปกระทบวัตถุ คลื่นแสงของสีบางสีถูกวัตถุดูดกลืนไปและสะท้อนกลับด้วยคลื่นแสงสีอื่น ทำให้ตา
มนุษย์สามารถมองเห็นวัตถุเป็นสีต่าง ๆ ซึ่งการที่ตาของมนุษย์มองเห็นความเข้มของแสงที่บริเวณต่าง ๆ บนพ้ืนผิว
ของวัตถุไม่เท่ากันเนื่องมาจากระยะห่างระหว่างแหล่งกำเนิดแสงกับพ้ืนผิวของวัตถุที่บริเวณต่าง ๆ ก็ยาวไม่เท่ากัน 
อีกท้ังบนระนาบของพ้ืนผิวของวัตถุที่ทำมุมกับแหล่งกำเนิดแสงก็ยาวไม่เท่ากันไปด้วย ส่วนเงา (Shadow) เป็นส่วน
ที่อยู่คู่กันแสง เมื่อแสงส่องกระทบกับวัตถุจะมีมุมที่ทำให้เกิดเงา แสงและเงาเป็นตัวกำหนดระดับของค่าน้ำหนัก 
โดยระดับความเข้มของเงาจะขึ้นอยู่กับระดับความเข้มของแสง กรณีที่แสงสว่างมีมาก เงาก็จะเข้มขึ้นตามมาเป็น
ลำดับ และถ้ากรณีมีแสงสว่างน้อยเงาก็จะเข้มน้อยลง ตรงกันข้างในที่ท่ีไม่มีแสงสว่างก็จะไม่มีเงาเกิดขึ้นด้วย       

 ระยะที่ว่าง (Space) หมายถึง ช่องว่างหรือพ้ืนที่ว่างที่ปรากฎขึ้นอยู่ตรงรูปร่างหรือรูปทรง โดย ช่องว่าง
หรือพ้ืนที่ว่างจะช่วยให้งานองค์ประกอบศิลป์มีลักษณะปลอดโปร่ง มองดูไม่อึดอัด ทึบ ตัน อีกท้ังยังแสดงให้เห็นถึง
ความรู้สึกแปลกใหม่และผ่อนคลาย สบายสายตา 

 พื้นผิว (Texture) หมายถึง ลักษณะบริเวณผิวหน้าของวัตถุ เมื่อสัมผัสด้วยมือหรือการมองเห็นและ
สามารถรับรู้ได้ว่ามีลักษณะ เช่น เรียบ เนียน มัน หยาบ ขรุขระ ด้าน สาก เป็นต้น 

 รูปแบบเหมือนจริง (Realistic) หมายถึง การสร้างงานศิลปะที่ลักษณะเหมือนจริงตามธรรมชาติ โดย
การนำเอาทัศนธาตุต่าง ๆ มาจัดรูปแบบตามองค์ประกอบศิลป์ ที่เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการของ
ศิลปิน ให้ออกมาเป็นผลงานที่สัมผัสได้โดยการมองเห็น เช่น ภาพมนุษย์ ภาพสัตว์ ภาพทิวทัศน์ ภาพหุ่นนิ่ง หรือ
แม้กระท้ัง งานปั้น งานแกะสลัก งานรูปหล่อ งานประติมากรรม หรืองานจิตรกรรม 

 รูปแบบการบิดเบือน (Distortion) หมายถึง การสร้างงานศิลปะที่มีลักษณะบิดเบือนไปจากความเป็น
จริง โดยลดความสำคัญให้เสมือนจริงน้อยลง แต่เพิ่มความสำคัญไปที่ความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการของ
ศิลปินแทน แสดงออกมาหรือทดแทนด้วยความงดงาม เข้าใจง่าย 

 รูปแบบตามความรู้สึก (Abstraction) หมายถึง การสร้างงานศิลปะที่มีลักษณะที่ไม่มีรูปแบบและ
เรื่องราวความเสมือนจริง แต่เป็นงานศิลปะที่มุ่งเน้นเพื่อสื่อถึงอารมณ์และความรู้สึกของศิลปิน โดยถ่ายทอดลงใน
ชิ้นงานตามความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ เช่น ความรู้สึกสนุกสนาน ตื่นเต้น ความหวาดกลัว ความเศร้า 
ความสับสน ความเร้าร้อน ความรัก ความเกลียด ความสงสาร เป็นต้น 

 
 
 



 

 
 

6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
 แบบฝึกหัดที่ 3 การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ 
ตอนที่ 3 จงตอบคำถามต่อไปนี ้ 
1. การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ จะเก่ียวข้องกับสิ่งใด 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................  
2. จงอธิบายความสำคัญของทัศนศิลป์ 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................  
3. ทัศนธาตุ (Visual Element) หมายถึงสิ่งใด 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................  
 
4. จงอธิบายความแตกต่างระหว่างจุด (Point) ที่มนุษย์สร้างขึ้นกับ จุด (Point) ที่ธรรมชาติสร้างข้ึน 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................ 
....................................................................................................................................... .............................................
....................................................................................................................................................................................  
 
5. เส้น (Line) แบ่งออกเป็นก่ีแบบอะไรบ้าง 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ ........................................................................................................
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................................................................. ....................................................... 
7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา                                 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 



 

 
 

 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่ 3 การจำแนกธาตุทางทัศนศิลป์ 
1. กำรจ ำแนกธำตุทำงทศันศลิป์ จะเกีย่วขอ้งกบัสิง่ใด 
ตอบ เกี่ยวขอ้งกบักำรรวมกนัเป็นรูปร่ำงของสิง่ทีม่นุษย์สำมำรถมองเหน็ไดด้ว้ยตำเปล่ำ ไดแ้ก่ จุด เสน้ ส ีแสงเงำ น ้ำหนัก 
บรเิวณว่ำง และลกัษณะพืน้ผวิของทศันธำตุ ซึง่เป็นส่วนประกอบส ำคญั สำมำรถน ำมำผสม หรอืจดัใหป้ระสำรกลมกลนื เกดิ
เป็นผลงำนศลิปะที่มคีุณค่ำ หรอืควำมงำม รวมทัง้กำรสื่อถึงควำมหมำยตำมควำมคดิสร้ำงสรรค์ หรอืจนิตนำกำรของผู้
สรำ้งสรรคผ์ลงำนชิน้นัน้ ๆ ขึน้มำได ้ 
2. จงอธบิำยควำมส ำคญัของทศันศลิป์ 
ตอบ งำนทศันศลิป์  เป็นงำนที่สำมำรถถ่ำยทอดจตินำกำร ควำมคดิสร้ำงสรรค์ วถิีชวีติและควำมเป็นอยู่ หรอืแม้กระทัง้
มุมมองด้ำนต่ำง ๆ ของศลิปิน แสดงออกมำให้เห็นคุณค่ำทำงเรื่องรำวและทำงควำมงำมของแต่ละชิ้นงำน  ไม่ว่ำจะเป็น
คุณค่ำทำงประวตัิศำสตร์ เรื่องรำวและควำมเชื่อ ควำมศรัทธำ ศำสนำ วัฒนธรรม ประเพณี กำรเมือง กำรปกครอง  
ธรรมชำตแิละสิง่แวดล้อม วรรณคด ีนิทำนพืน้บ้ำน ส ำนวน ค ำพงัเพย สุภำษิต  ควำมเจรญิก้ำวหน้ำทำงวทิยำศำสตร์และ
เทคโนโลย ีตัง้แต่ยุคอดตีมำจนถงึยุคปัจจุบนั 
3. ทศันธำตุ (Visual Element) หมำยถงึสิง่ใด 
ตอบ กำรจดั กำรวำง กำรขดี กำรเขยีน กำรผสม กำรทำ กำรตวดัปลำยพู่กนัโดยรวบรวมสิง่ต่ำง ๆ เหล่ำนี้เขำ้ไวด้ว้ยกนั
ถ่ำยทอดหรอืแสดงออกมำ โดยมนุษยส์ำมำรถรบัรูส้ิง่นี้ไดด้ว้ยประสำทสมัผสัโดยกำรมองเหน็ดว้ยตำของตนเอง   
4. จงอธบิำยควำมแตกต่ำงระหว่ำงจุด (Point) ทีม่นุษยส์รำ้งขึน้กบั จุด (Point) ทีธ่รรมชำตสิรำ้งขึน้ 
ตอบ กำรท ำเป็นเครื่องหมำยทีม่องเหน็ได ้โดยจุดหนึ่งอำจเป็นจุดเลก็ ๆ น้อย ๆ ทีม่ขีนำดทีต่่ำงกนั ท ำใหเ้กดิเป็นรูปร่ำง
หรือรูปทรงที่แตกต่ำงกันออกไป โดยจุดเกิดขึ้นได้จำก 2 ลกัษณะ คือสิ่งที่มนุษย์สร้ำงขึ้นมำ เช่น กำรกด กำรจิ้ม ด้วย
อุปกรณ์หรอืวตัถุ หรอื จุด (Point) ทีธ่รรมชำตสิรำ้งขึน้ ซึง่พบไดต้ำมตน้ไม ้ผลไม ้ดอกไม ้พชื สตัว ์หรอืตำมสถำนทีต่่ำง ๆ 
โดยจุดในทำงศลิปะ ถอืว่ำเป็นพืน้ฐำนของกำรวำดภำพ ซึง่จุดเด่นคอืกำรจดัวำงหรอืกำรเน้นย ้ำ เพื่อดงึดดูควำมสนใจใหก้บั
ผูพ้บเหน็ 
5. เสน้ (Line) แบ่งออกเป็นกีแ่บบอะไรบำ้ง 
ตอบ กำรน ำจุดมำเรยีงต่อแทนค่ำของรปูทรงหรอืสิง่ของทีม่นุษยส์รำ้งขึน้มำจำกอุปกรณ์หรอืวตัถุหรอืธรรมชำตสิรำ้งขึน้นมำ
เช่นเดยีวกบัจุด โดยเสน้ในทำงศลิปะ ถอืว่ำเป็นกำรแสดงใหเ้หน็ถงึควำมรูส้กึทีแ่ตกต่ำงกนัออกไป เช่น ควำมปรำดเปรยีว 
ควำมมัน่คง ควำมเขม้แขง็ หรอือ่อนโยน โดยทีศ่ลิปินจะใชเ้สน้สรำ้งผลงำนเพื่อใหเ้กดิควำมหมำยหรอืสื่อถงึอำรมณ์แบบใดก็
อยู่ทีจ่นิตนำกำร แบ่งเป็น 7 ประเภท คอื 1. เสน้ตรง (Straight line) 2. เสน้ตรงแนวนอน (Horizontals line) 3. เสน้ตรงแนว
เฉียง (Diagonal line)  4. เส้นโค้ง (Curved line)  5. เส้นประ (Dash line) 6. เส้นซิกแซ็ก (Zigzag line) 7. เส้นโค้งก้นหอย 
(Spiral line) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 

 
 

 
คำสั่ง ให้นักศึกษาจำแนกรูปแบบของทัศนศิลป์ โดยนำภาพมาแปะในช่องให้สัมพันธ์กับความหมายที่กำหนดให้ 
ลำดับที ่ รูปภาพ ความหมาย 

1  การสร้างงานศิลปะที่มลีักษณะที่ไม่มีรูปแบบและเรื่องราว
ความเสมือนจริง แต่เป็นงานศลิปะที่มุ่งเน้นเพ่ือสื่อถึง
อารมณ์และความรูส้ึกของศิลปิน 
 
 

2  การสร้างงานศิลปะที่มลีักษณะบิดเบือนไปจากความเป็น
จริง โดยลดความสำคญัให้เสมือนจริงน้อยลง แต่เพิ่ม
ความสำคญัไปท่ีความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการของ
ศิลปินแทน 
 

3  การสร้างงานศิลปะทีล่ักษณะเหมอืนจริงตามธรรมชาติ โดย
การนำเอาทัศนธาตตุ่าง ๆ มาจดัรปูแบบตามองค์ประกอบ
ศิลป์ ท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการของ
ศิลปิน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
คำสั่ง ให้นักศึกษาวิเคราะห์รูปภาพต่อไปนี้ว่าเป็นรูปใด จากนั้นให้นำคำข้างบนมาใส่ให้ถูกต้องตรงกับรูปภาพ 

 
ภาพวาดสเีทียน ภาพวาดสโีปสเตอร ์ ภาพวาดสีอะครลิิค   

ภาพวาดด้วยดินสอส ี ภาพวาดสีชอล์ก ภาพวาดสฝีุ่น 
 

 

 

 

 
 

 

 

………………………………. ………………………………. ………………………………. 
 

 
 

 

 

 

 

………………………………. ………………………………. ………………………………. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
ตอนที่ 2 จงเลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  
1. ศิลปะท่ีรับรู้ด้วยประสาทสัมผัสทางตา เป็นการให้ความหมายทัศนศิลป์ของท่านใด 
   ก. ชะลูด นิ่มเสมอ   ข. กำจร สุนพงษ์ศรี 
   ค. แดน สกอตต์    ง. เชลล์เลย์ เอสแซกด์ 
2. การจัด การวาง การขีด การเขียน การผสม การทา เป็นความหมายของสิ่งใด 
   ก. ทัศนศิลป์    ข. ทัศนธาตุ  
   ค. วิจิตรศิลป์    ง. ประยุกต์ศิลป์  
3. ในงานทางทัศนศิลป์การแสดงให้เห็นถึงความรู้สึกถึงความเข็มแข็ง ความแน่นอนควรเลือกใช้เส้นประเภทไหน 
   ก. เส้นตรง    ข. เส้นตรงแนวนอน 
   ค. เส้นตรงแนวเฉียง   ง. เส้นโค้ง 
4. ในงานทางทัศนศิลป์การแสดงให้เห็นถึงความเคลื่อนไหวต่อเนื่อง ความอ่อนโยน ควรเลือกใช้เส้นประเภทไหน 
   ก. เส้นตรง    ข. เส้นโค้ง 
   ค. เส้นตรงแนวเฉียง   ง. เส้นตรงแนวนอน 
5. สีที่มนุษย์สร้างข้ึนมาจากสีฝุ่น (Tempera) ผสมด้วยกาวน้ำ คือสีชนิด 
   ก. สีน้ำ     ข. สีชอล์ก  
   ค. สีฝุ่น    ง. สีโปสเตอร์  
6. สีที่ได้มาจาก พืช ผลไม้ ดิน หิน แร่ นำมาสกัดหรือบนให้ละเอียด คือสีชนิด 
   ก. สีน้ำ     ข. สีชอล์ก  
   ค. สีฝุ่น    ง. สีโปสเตอร์  
7. ภาพวาดโมนาลิซา (Mona Lisa) ใช้สีชนิดใดวาด 
   ก. สีเทียน    ข. ดินสอสี 
   ค. สีอะคริลิค    ง. สีน้ำมัน 
8. บริเวณท่ีอยู่ห่างจากแหล่งกำเนิดแสงมากท่ีสุดหรือเป็นบริเวณท่ีถูกบดบังมากที่สุด ซึ่งจะมีค่าน้ำหนักหรือ 
    ความเข้มของแสงมากที่สุดกว่าบริเวณเงา เรียกว่าบริเวณใด 
   ก. บริเวณเงาเข้มจัด   ข. บริเวณแสงสว่าง 
   ค. บริเวณเงามืด    ง. บริเวณแสงสะท้อน 
9. ระยะที่ว่างมาใช้ในการจัดวาง เพ่ือช่วยเสริมสร้างความชัดเจนของภาพหรือมิติ มีก่ีแบบ 
   ก. 2 แบบ    ข. 3 แบบ 
   ค. 4 แบบ    ง. 5 แบบ 
10. กระดาษเพ่ือพิมพ์ลายไม้ เป็นลักษณะพ้ืนผิวที่สัมผัสได้ด้วยสิ่งใด 
   ก. การสัมผัสด้วยมือ   ข. การสัมผัสได้ด้วยกากิน 
   ค. การมองเห็น    ง. การสัมผัสได้ด้วยการฟัง 



 

 
 

ตอนที่ 3 จงเขียนเครื่องหมาย (✓) ถูก หน้าข้อความที่ถูก และเขียนเครื่องหมาย () ผิดหน้าหน้าข้อความท่ีผิด  
........1. เชลล์เลย์ เอสแซกด์ ให้คำอธิบาย ทัศนศิลป์ หมายถึง ผลงานสร้างสรรค์ที่เราสามารถมองเห็นได้มากกว่า
สิ่งที่เหมือนกับศิลปะจากการฟังที่เราได้ยิน  
........2. ทัศนธาตุ (Visual Element) หมายถึง การจัด การวาง การขีด การเขียน การผสม การทา การตวัดปลาย
พู่กันโดยรวบรวมสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้เข้าไว้ด้วยกัน 
........3. เส้นตรงแนวเฉียง หมายถึง การบอกทิศทาง ซ้าย ขวา โดยเส้นตรงแนวนอนในทางศิลปะ ถือว่าเป็นการ
แสดงให้เห็นถึงความรู้สึก เช่น ความกลมกลืน ความกว้าง ความเงียบ ความสงบ ความนิ่ง 
........4. สีดำเป็นสีที่นิยมนำมาใช้เขียนตัวอักษรด้วยพู่กัน ซึ่งต้องอาศัยความชำนาญหรือสมาธิมากสำหรับผู้เขียน
หรือศิลปินจีนและญี่ปุ่นสมัยโบราณ 
.........5. สีชอล์ก (Pastel) เป็นสีที่ได้มาจากธรรมชาติ เช่น พืช ผลไม้ ดิน หิน แร่ นำมาสกัดหรือบนให้ละเอียด 
.........6. สีเทียน (Oil pastel) เป็นสีที่มนุษย์สร้างขึ้นมาจากสีฝุ่น (Tempera) บดละเอียดนำมาผสมกับไขมันสัตว์
หรือขี้ผึงอัดเป็นแท่ง 
.........7. เลโอนาร์โด ดา วินชี (Leonardo da Vinci) ผู้วาดภาพวาดโมนาลิซา (Mona Lisa) เป็นชาวฝรั่งเศส 
.........8. บริเวณเงา (Shadow) เป็นบริเวณท่ีได้รับแสงสว่างรองลงมาจากบริเวณแสงสะท้อน เนื่องจากอยู่ห่างจาก
แหล่งกำเนิดแสงในระดับรองลงมา 
.........9. งานจิตรกรรม เป็นการนำระยะที่ว่างมาใช้กับรูปภาพที่ปรากฏ เช่น ภาพใบ ดอกกิ่ง ก้าน ใบ ของต้นไม้
เพ่ือไม่ให้เกิดความอึดอัด ทึบ ตัน แลดูผ่อนคลาย สบายสายตา 
........10. รูปแบบแบบตัดทอน (Distortion) หมายถึง การสร้างงานศิลปะที่มีลักษณะที่ไม่มีรูปแบบและเรื่องราว
ความเสมือนจริง แต่เป็นงานศิลปะท่ีมุ่งเน้นเพ่ือสื่อถึงอารมณ์และความรู้สึกของศิลปิน 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน 

แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 

สาขาวิชา...................................สาขางาน..................................ระดบัช้ัน.........................กลุ่ม......................... 
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หมายเหตุ                -  เกณฑ์การประเมินคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 

   3  คะแนน  หมายถึง ผู้เรียนแสดงประพฤติปฏิบัตสิม่ำเสมอและเป็นผู้นำได้ 

2  คะแนน  หมายถึง ผู้เรียนประพฤติปฏิบัตสิม่ำเสมอ 

   1 คะแนน  หมายถึง ผู้เรียนประพฤติปฏิบัตไิมส่ม่ำเสมอ 

   0  คะแนน  หมายถึง ผู้เรียนไม่ประพฤติปฏิบัต ิ  

 
คร้ังท่ี
............................... 



 

 
 

 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    4 
รหัสวิชา   21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 10-14 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของวัตถุ 
ทฤษฎี  8    ชม. 
ปฏิบัติ  16    ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน การจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของวัตถุ  
 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ตามหลักการและกฏเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
ด้วยความละเอียด รอบคอบ 
 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 

2.1 มาตรฐานอาชีพ.................................สมรรถนะย่อย............ 
1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน.... 
2) วิธีประเมิน................... 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ........................................ 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 

3.1 แสดงความรู้การจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของวัตถุ การเน้นการจัดวางตำแหน่งวัตถุและจัดวางวัตถุชนิดต่าง ๆ                          
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 
5. สาระการเรียนรู้ 
 1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
        2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 
 
 

 
 
 



 

 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   1. ครกูล่าวถึงการเรียนรู้การจัดพื้นที่ในงานศิลปะให้ได้ตามที่ต้องการ เป็นงานที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
ใช้ความรู้ และความเข้าใจในหลักองค์ประกอบศิลป์พื้นฐานเพื่อสร้างผลงานทางศิลปะออกมาที่ ก่อให้เกิดคุณค่า 
ความน่าสนใจ มีความงดงามทางด้านศิลปะ สื่อความหมายถึงผู้รับได้ถูกต้องตรงกับเจตนาของผู้สื่อในงานทางด้าน
ศิลปะ 
           2. ครูสนทนากับผู้เรียนเพื่อนำเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นสอน 

1. ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายการจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของวัตถุ 

ความหมายของการจัดพื้นที่ จุดสนใจของวัตถุ 

 การจัดพื้นที่ เป็นงานที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ ใช้ความรู้ และความเข้าใจในหลักองค์ประกอบศิลป์
พ้ืนฐานเพื่อสร้างผลงานทางศิลปะออกมาที่ ก่อให้เกิดคุณค่า ความน่าสนใจ มีความงดงามทางด้านศิลปะ สื่อความ
หมายถึงผู้รับได้ถูกต้องตรงกับเจตนาของผู้สื่อในงานทางด้านศิลปะ 

2.  ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับการจัดพื้นที่ จุดสนใจของ
วัตถ ุ

คำศัพท์ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดพื้นที่ จุดสนใจของวัตถุ 

 ในหัวขอนี้จะขอกลาวถึงคําศัพทตาง ๆ ที่เก่ียวของกับการจัดพื้นที่ จุดสนใจของวัตถุ ดังนี้  

 รูปทรง (Form) คือ เป็นการจัดวาง สร้างรูปทรงที่ต้องการสวยงาม สิ่งนั้น ที่อาจประกอบด้วย คน วัตถุ
สิ่งของต่าง ๆ โดยมีการจัดวางให้ เกิดเป็นรูปทรงต่างๆ เช่น รูปทรง สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม ทรงกลม รูปทรงตัวที (T) 
หรือตัวเอส (S) ที่ก่อให้ ความรู้สึก สง่างาม มั่นคง เหมาะสำหรับการ ถ่ายภาพ ทางสถาปัตยกรรม การถ่ายภาพ
วัตถุ หรือถ่ายภาพสิ่งต่าง ๆ เน้นให้เห็นมิติในความกว้าง ความสูง ความลึก โดยให้เห็นทั้งด้านหน้าและ ด้านข้าง 
และความลึก หรือที่เรียกว่าให้เห็น Perspective หรือภาพ 3 มิติ 

 มิติ รูปร่างลักษณะ เป็นการจัด องค์ประกอบภาพตรงข้ามกับรูปทรง คือเน้น ให้เห็นเป็นภาพ 2 มิติ คือ 
ความกว้างกับความยาว โดยจะไม่ให้เห็นรายละเอียดของภาพ หรือเป็นภาพเงาดำ ภาพลักษณะนี้ เป็นภาพที่ดู
แปลกตา น่าสนใจ ลึกลับ ให้อารมณ์และสร้างจินตนาการ ในการในการดูภาพได้ดี นิยมถ่ายภาพในลักษณ ะย้อน
แสง 

 ความสมดุลที่เท่ากัน เป็นการจัดวางพ้ืนองค์ประกอบภาพเพ่ือให้ภาพดูนิ่ง สวยงาม เน้นการให้น้ำหนักรูป มี
การจัดให้สมดุลกันซ้ายขวา เพื่อแสดงออกถึงความสมดุล ภาพลักษณะนี้ อาจจะดูธรรมดา ไม่สะดุดตาเท่าใดนัก 
แต่ก็มีเสน่ห์ 

 ความสมดุลที่ไม่เท่ากัน การจัดภาพแบบนี้ จะให้ความรู้สึกท่ีสมดุลเช่นเดียวกับแบบที่แล้ว แต่จะ ต่างกันอยู่
ที่ วัตถุท้ังสองข้าง มีขนาดและรูปร่างที่แตกต่าง กัน แต่สมดุลด้วยปัจจัยต่าง ๆ กัน เช่น สี รูปทรง ท่าทาง ฉากหน้า 
ฉากหลัง ฯลฯ ภาพดูน่าสนใจกว่าแบบสมดุลที่เท่ากัน 



 

 
 

 ฉากหน้า ส่วนใหญ่จะใช้ในการถ่ายภาพ ทิวทัศน์ หรือภาพอื่น ๆ ฉากหน้าโดยทั่วไปมักใช้ฉากหน้าเป็นตัว
ช่วยให้ เกิดระยะใกล้และระยะไกล หรือมีมิติขึ้น อีกทั้งยังทำให้ภาพที่ถ่ายออกมาดูน่าสนใจ แต่ต้องคำนึงถึง ฉาก
หน้าอย่าให้เด่นเกินไปเพราะอาจดึงความสนใจ จากสิ่งที่ต้องการเน้น ลดความงดงามลง 

 ฉากหลัง พื้นหลังของภาพมีความสําคัญ หากเลือกที่น่าสนใจ กลมกลืน หรือช่วยให้สิ่งที่ต้องการ เน้นเด่น
ขึ้นมา ควรเลือกฉากหลังที่กลมกลืน ซึ่งจะไม่ทําให้ จุดเด่นของภาพด้อยลง หรือทำให้ภาพนั้น ขาดความงดงาม 

 กฏสามส่วน คือ เป็นการจัดวางเป็นการจัดภาพที่นิยม ทำให้ภาพดูมีชีวิตชีวา มีสีสรรค์ การจัดภาพโดยใช้
เส้นตรง 4 เส้นตัดกันในแนวตั้งและแนวนอน จะทำให้เกิดจุดตัด 4 จุด หรือแบ่งเป็น 3 ส่วน ทั้งแนวตั้งและ
แนวนอน การวางจุด สนใจของภาพจะเลือกวางใกล้ ๆ หรือ ตรงจุด 4 จุดนี้ จุดใดจุด หนึ่ง โดยหันหน้าของวัตถุไป
ในทิศทางท่ีมีพ้ืนที่ว่างมากกว่า อีกท้ังยังทําให้เกิดภาพดูเด่นชัดขึ้น ไม่หนาแน่นและดูอึดอัด หรือดูหลวมจนเกินไป 

 เน้นด้วยกรอบภาพ เป็นการเน้นด้วยกรอบภาพ แม้ว่าภาพถ่ายจะสามารถนํามาประดับ ตกแต่งด้วยกรอบ
ภาพอยู่แล้ว แต่การจัดให้ ฉากหน้าหรือส่วนประกอบอื่นล้อมกรอบจุดเด่น เพื่อลดพื้นที่ว่าง หรือทําให้สายตาพุ่งสู่
จุดสนใจนั้น ทําให้ภาพ กระชับ น่าสนใจ 

 เน้นรูปแบบซ้ำซ้อน การเน้นรูปแบบซ้ำซ้อน หรือที่เป็นรูปแบบ (Pattern) เป็นการจัดภาพที่มีรูปร่าง
ลักษณะ ที่คล้าย ๆ กัน วางอยู่รวมเป็นกลุ่ม ทำให้ภาพที่เห็นดูน่ารื่นเริง สดชื่น ดูมีเสน่ห์แปลกตา 

 มุมมอง ถ้าเป็นภาพระดับสายตาจะทำให้เกิดภาพที่ธรรมดา ไม่มีความแปลก ไม่น่าสนใจเท่ากับมุมมองที่
เหนือระดับสายตา หรือต่ำกว่าระดับสายตา มุมเหล่านี้มักสร้างความแปลกประหลาดใจ เนื่องจากว่าเป็นมุมที่ไม่
ค่อยได้เห็นในชีวิตประจำวัน อาทิเช่น  
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
        - PowerPoint วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
 1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 
8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
 1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
        2.ใบเช็ครายชื่อ  
        3.แผนจัดการเรียนรู้  
        4.การตรวจประเมินผลงาน 

9. การวัดและประเมินผล 
9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
        2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 



 

 
 

        4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
        5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้แบบฝึกปฏิบัติ 
        6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
        7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
 1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
         2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 

3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 
กับการประเมินตามสภาพจริง 

9.3 เครื่องมือประเมิน 
 1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 

                
                 

10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                 

10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                 

 
 
 

 



 

 
 

 ใบงาน ที่ 4 องค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิก หน่วยที่    4 
รหัสวิชา 21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 10-14 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การจัดพื้นที่ จุดสนใจของวัตถุ 
ทฤษฎี     8    ชม. 
ปฏิบัติ     16    ชม. 

ชื่อเรื่อง การจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของวัตถุ  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

 สร้างงานกราฟิกโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป ตามหลกัการและกฏเกณฑข์ององคป์ระกอบศิลป์ ดว้ยความ
ละเอียด รอบคอบ 

 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 (ไม่มี) 
 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1.แสดงความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์ จำแนก ธาตุทางทัศนศิลป์ หลักการ และกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ                           
5. เนื้อหาสาระ 
 รูปทรง (Form) คือ เป็นการจัดวาง สร้างรูปทรงที่ต้องการสวยงาม สิ่งนั้น ที่อาจประกอบด้วย คน วัตถุ
สิ่งของต่าง ๆ โดยมีการจัดวางให้ เกิดเป็นรูปทรงต่างๆ เช่น รูปทรง สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม ทรงกลม รูปทรงตัวที (T) 
หรือตัวเอส (S) ที่ก่อให้ ความรู้สึก สง่างาม มั่นคง เหมาะสำหรับการ ถ่ายภาพ ทางสถาปัตยกรรม การถ่ายภาพ
วัตถุ หรือถ่ายภาพสิ่งต่าง ๆ เน้นให้เห็นมิติในความกว้าง ความสูง ความลึก โดยให้เห็นทั้งด้านหน้าและ ด้านข้าง 
และความลึก หรือที่เรียกว่าให้เห็น Perspective หรือภาพ 3 มิติ 
 มิติ รูปร่างลักษณะ เป็นการจัด องค์ประกอบภาพตรงข้ามกับรูปทรง คือเน้น ให้เห็นเป็นภาพ 2 มิติ คือ 
ความกว้างกับความยาว โดยจะไม่ให้เห็นรายละเอียดของภาพ หรือเป็นภาพเงาดำ ภาพลักษณะนี้ เป็นภาพที่ดู
แปลกตา น่าสนใจ ลึกลับ ให้อารมณ์และสร้างจินตนาการ ในการในการดูภาพได้ดี นิยมถ่ายภาพในลักษณ ะย้อน
แสง 

 ความสมดุลที่เท่ากัน เป็นการจัดวางพ้ืนองค์ประกอบภาพเพ่ือให้ภาพดูนิ่ง สวยงาม เน้นการให้น้ำหนักรูป มี
การจัดให้สมดุลกันซ้ายขวา เพื่อแสดงออกถึงความสมดุล ภาพลักษณะนี้ อาจจะดูธรรมดา ไม่สะดุดตาเท่าใดนัก 
แต่ก็มีเสน่ห์ 



 

 
 

 ความสมดุลที่ไม่เท่ากัน การจัดภาพแบบนี้ จะให้ความรู้สึกท่ีสมดุลเช่นเดียวกับแบบที่แล้ว แต่จะ ต่างกันอยู่
ที่ วัตถุท้ังสองข้าง มีขนาดและรูปร่างที่แตกต่าง กัน แต่สมดุลด้วยปัจจัยต่าง ๆ กัน เช่น สี รูปทรง ท่าทาง ฉากหน้า 
ฉากหลัง ฯลฯ ภาพดูน่าสนใจกว่าแบบสมดุลที่เท่ากัน 

 ฉากหน้า ส่วนใหญ่จะใช้ในการถ่ายภาพ ทิวทัศน์ หรือภาพอื่น ๆ ฉากหน้าโดยทั่วไปมักใช้ฉากหน้าเป็นตัว
ช่วยให้ เกิดระยะใกล้และระยะไกล หรือมีมิติขึ้น อีกทั้งยังทำให้ภาพที่ถ่ายออกมาดูน่าสนใจ แต่ต้องคำนึงถึง ฉาก
หน้าอย่าให้เด่นเกินไปเพราะอาจดึงความสนใจ จากสิ่งที่ต้องการเน้น ลดความงดงามลง 

 ฉากหลัง พื้นหลังของภาพมีความสําคัญ หากเลือกที่น่าสนใจ กลมกลืน หรือช่วยให้สิ่งที่ต้องการ เน้นเด่น
ขึ้นมา ควรเลือกฉากหลังที่กลมกลืน ซึ่งจะไม่ทําให้ จุดเด่นของภาพด้อยลง หรือทำให้ภาพนั้น ขาดความงดงาม 

 กฏสามส่วน คือ เป็นการจัดวางเป็นการจัดภาพที่นิยม ทำให้ภาพดูมีชีวิตชีวา มีสีสรรค์ การจัดภาพโดยใช้
เส้นตรง 4 เส้นตัดกันในแนวตั้งและแนวนอน จะทำให้เกิดจุดตัด 4 จุด หรือแบ่งเป็น 3 ส่วน ทั้งแนวตั้งและ
แนวนอน การวางจุด สนใจของภาพจะเลือกวางใกล้ ๆ หรือ ตรงจุด 4 จุดนี้ จุดใดจุด หนึ่ง โดยหันหน้าของวัตถุไป
ในทิศทางท่ีมีพ้ืนที่ว่างมากกว่า อีกท้ังยังทําให้เกิดภาพดูเด่นชัดขึ้น ไม่หนาแน่นและดูอึดอัด หรือดูหลวมจนเกินไป 

 เน้นด้วยกรอบภาพ เป็นการเน้นด้วยกรอบภาพ แม้ว่าภาพถ่ายจะสามารถนํามาประดับ ตกแต่งด้วยกรอบ
ภาพอยู่แล้ว แต่การจัดให้ ฉากหน้าหรือส่วนประกอบอื่นล้อมกรอบจุดเด่น เพื่อลดพื้นที่ว่าง หรือทําให้สายตาพุ่งสู่
จุดสนใจนั้น ทําให้ภาพ กระชับ น่าสนใจ 

 เน้นรูปแบบซ้ำซ้อน การเน้นรูปแบบซ้ำซ้อน หรือที่เป็นรูปแบบ (Pattern) เป็นการจัดภาพที่มีรูปร่าง
ลักษณะ ที่คล้าย ๆ กัน วางอยู่รวมเป็นกลุ่ม ทำให้ภาพที่เห็นดูน่ารื่นเริง สดชื่น ดูมีเสน่ห์แปลกตา 

 มุมมอง ถ้าเป็นภาพระดับสายตาจะทำให้เกิดภาพที่ธรรมดา ไม่มีความแปลก ไม่น่าสนใจเท่ากับมุมมองที่
เหนือระดับสายตา หรือต่ำกว่าระดับสายตา มุมเหล่านี้มักสร้างความแปลกประหลาดใจ เนื่องจากว่าเป็นมุมที่ไม่
ค่อยได้เห็นในชีวิตประจำวัน อาทิเช่นการนั่งลงไปกับพ้ืน นอน และการขึ้นที่สูง การยกขาตั้งกล้องขึ้น จึงสร้างความ
น่าสนใจให้กับภาพได้มากกว่า 
 ระยะ/ความลึก ในเฟรมของภาพประกอบไปด้วย ด้านกว้างและด้านยาว ซึ่งเป็นสองมิติ การใส่ความลึก
ให้กับภาพด้วยระยะชัด และช่วงความชัด จึงเป็นเทคนิคของการถ่ายภาพโดยตรง ดังนั้นการวางระยะห่างของวัตถุ
ต่าง ๆ ในภาพ การเปลี่ยนมุมมอง จะทำให้เกิดระยะขึ้นในภาพ การเลือกใช้ชัดลึกหรือชัดตื้น ในภาพส่งผลต่อ
องค์ประกอบภาพว่าจะให้จุดไหนในภาพชัด หรือเบลอ ทำให้เกิดความน่าสนใจของวัตถุที่ถ่ายภาพ 

  
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
 ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี ้ 
1. จงอธิบายถึงความหมายของการจัดพื้นที่มาพอสังเขป 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
2. การจดัพื้นท่ีองค์ประกอบภาพแบ่งออกเป็นกี่ลักษณะอะไรบา้ง 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
3. จุดสนใจของวัตถุมีประเภทอะไรบ้าง 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
4. ความสมดุลที่เท่ากันกับความสมดุลที่ไม่เท่ากันมีอะไรที่แตกต่างกัน 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
5. กฏสามส่วนมีลักษณะอย่างไร ให้อธิบายมาเป็นสังเขป 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 
7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา                                 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่ 4 การจัดพ้ืนที่ จุดสนใจของวัตถุ 
 
ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี้  
1. จงอธิบายถึงความหมายของการจัดพื้นที่มาพอสังเขป 
ตอบ การจัดพ้ืนที่ในงานศิลปะให้ได้ตามท่ีต้องการ เป็นงานที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ ใช้ความรู้ และความเข้าใจ
ในหลักองค์ประกอบศิลป์พื้นฐานเพื่อสร้างผลงานทางศิลปะออกมาที่ ก่อให้เกิดคุณค่า ความน่าสนใจ มีความ
งดงามทางด้านศิลปะ สื่อความหมายถึงผู้รับได้ถูกต้องตรงกับเจตนาของผู้สื่อในงานทางด้านศิลปะ 
2. การจัดพ้ืนที่องค์ประกอบภาพแบ่งออกเป็นกี่ลักษณะอะไรบ้าง 
ตอบ  6 ลักษณะ ประกอบด้วย 1.รูปทรง (Form) 2. มิติ รูปร่างลักษณะ 3. ความสมดุลที่เท่ากัน 4.ความสมดุลที่
ไม่เท่ากัน 5. ฉากหน้า  6. ฉากหลัง 
3. จุดสนใจของวัตถุมีประเภทอะไรบ้าง 
ตอบ  6 ประเภท ประกอบด้วย 1.กฏสามส่วน 2.เส้นนำสายตา 3. เน้นด้วยกรอบภาพ 4. เน้นรูปแบบซ้ำซ้อน 5. 
มุมมอง 6. ระยะ/ความลึก 
4. ความสมดุลที่เท่ากันกับความสมดุลที่ไม่เท่ากันมีอะไรที่แตกต่างกัน 
ตอบ ความสมดุลที่เท่ากัน เป็นการจัดวางพ้ืนองค์ประกอบภาพเพ่ือให้ภาพดูนิ่ง สวยงาม เน้นการให้น้ำหนักรูป มี
การจัดให้สมดุลกันซ้ายขวา เพ่ือแสดงออกถึงความสมดุล ภาพลักษณะนี้ อาจจะดูธรรมดา ไม่สะดุดตาเท่าใดนัก 
แต่ก็มีเสน่ห์ ส่วนความสมดุลที่ไม่เท่ากัน การจัดภาพแบบนี้ จะให้ความรู้สึกที่สมดุลเช่นเดียวกับแบบที่แล้ว แต่จะ 
ต่างกันอยู่ที่ วัตถุท้ังสองข้าง มีขนาดและรูปร่างที่แตกต่าง กัน แต่สมดุลด้วยปัจจัยต่าง ๆ กัน เช่น สี รูปทรง 
ท่าทาง ฉากหน้า ฉากหลัง ฯลฯ ภาพดูน่าสนใจกว่าแบบสมดุลที่เท่ากัน 
5. กฏสามส่วนมีลักษณะอย่างไร ให้อธิบายมาเป็นสังเขป 
ตอบ  เป็นการจัดวางเป็นการจัดภาพที่นิยม ทำให้ภาพดูมีชีวิตชีวา มีสีสรรค์ การจัดภาพโดยใช้เส้นตรง 4 เส้นตัด
กันในแนวตั้งและแนวนอน จะทำให้เกิดจุดตัด 4 จุด หรือแบ่งเป็น 3 ส่วน ทั้งแนวตั้งและแนวนอน การวางจุด 
สนใจของภาพจะเลือกวางใกล้ ๆ หรือ ตรงจุด 4 จุดนี้ จุดใดจุด หนึ่ง โดยหันหน้าของวัตถุไปในทิศทางที่มีพ้ืนที่ว่าง
มากกว่า อีกท้ังยังทําให้เกิดภาพดูเด่นชัดขึ้น ไม่หนาแน่นและดูอึดอัด หรือดูหลวมจนเกินไป 
 
 

 
 
 

 
 
 

 



 

 
 

 
คำสั่ง ให้นักศึกษาจับคู่รูปภาพของลักษณะเส้นกับรูปภาพท่ีกำหนดให้มีความสัมพันธ์กัน 
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ความสมดุลที่เท่ากัน 
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ฉากหลัง (Green plant soft focus ) 
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มิติ รูปรา่งลักษณะภาพองค์ประกอบ 
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ความสมดุลทีไ่ม่เท่ากัน 
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กฎสามส่วน   

 
 

4.1 



 

 
 

 
คำสั่ง ให้นักศึกษาวิเคราะห์รูปภาพต่อไปนี้ว่าเป็นรูปใด จากนั้นให้นำคำข้างบนมาใส่ให้ถูกต้องตรงกับรูปภาพ 

 
รูปทรงอิสระ (free form) รูปทรงเรขาคณิต (geometrical form) 

รูปทรงจากธรรมชาติ (natural form) เน้นรูปแบบ 
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ตอนที่ 2 จงเลือกคำตอบท่ีถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  
1. รูปทรงท่ีเห็นทั้งด้านหน้า ด้านข้าง และความลึก เรียกว่าอะไร 
   ก. Perspective    ข. Front View 
   ค. Top View    ง. Side View 
2. ฉากหลัง ที่เป็นพ้ืนหลังของภาพมีความสำคัญอย่างไร 
   ก. สวยงาม    ข. ช่วยให้สิ่งที่ต้องการเด่นขึ้นมา  
   ค. กลมกลืนกับภาพ    ง. จุดเด่นของภาพด้อยลง  
3. การจัดพื้นที่ท่ีเป็นมิติรูปร่างมีลักษณะอย่างไร 
   ก. ความกว้างกับความยาว โดยไม่ให้เห็นรายละเอียดของภาพ 
   ข. ความกว้างกับความยาวและสูง โดยเห็นรายละเอียดของภาพ 
   ค. ความกว้างกับความยาว โดยเห็นรายละเอียดของภาพ 
   ง. ความกว้างกับยาวและสูง โดยไม่ให้เห็นรายละเอียดของภาพ 
4. ข้อใดไม่ใช่การจัดวางพื้นที่องค์ประกอบภาพแบบความสมดุลที่เท่ากัน 
   ก. ภาพดูนิ่ง    ข. การให้น้ำหนักรูป 
   ค. การจัดให้สมดุลกันซ้ายขวา  ง. สะดุดตา 
5. กฎสามส่วนจะมีจุดตัดกันก่ีจุด 
   ก. 2 จุด    ข. 3 จุด  
   ค. 4 จุด    ง. 5 จุด  
6. เส้นนำสายตาเป็นการจัดองค์ประกอบอะไร 
   ก. ใช้เส้นท่ีเกิดจากวัตถุ เรียงตัวกัน  ข. จัดวัตถุให้อยู่ในระดับสายตา  
   ค. เป็นการใช้ภาพที่มีความสมดุลกัน  ง. จัดองคฺประกอบไม่ให้เห็นรายละเอียด  
7. การจัดองค์ประกอบภาพท่ีเป็นลักษณะแบบฉากหน้าเพื่ออะไร 
   ก. เป็นตัวช่วยให้เกิดระยะใกล้ ไกล  ข. ทำให้เกิดสมดุล 
   ค. ทำให้กลมกลืน    ง. เรียงตัวกันเป็นทิศทางไปสู่จุดสนใจ 
8. การจัดองค์ประกอบภาพลักษณะแบบใดท่ีทำให้เกิดความเป็นระเบียบ 
   ก. ลักษณะวงกลม    ข. ลักษณะการซ้ำซ้อน 
   ค. กระจายเป็นรัศมี    ง. ลักษณะนำสายตา 
9. การจัดองค์ประกอบภาพลักษณะเน้นด้วยกรอบภาพเพื่อวัตถุประสงค์อะไร 
   ก. ทำให้สายตามุ่งไปสู่จุดสนใจ  ข. ทำให้ภาพสมดุล 
   ค. ทำให้ภาพดูสนุก    ง. ทำให้เกิดความลึกของภาพ 
10. การจัดองค์ประกอบภาพลักษณะใดที่ทำให้เกิดระยะขึ้นในภาพ 
   ก. ลักษณะการซ้ำซ้อน   ข. ลักษณะการเน้นสายตา 
   ค. ลักษณะเป็นรัศมี    ง. ลักษณะ ระยะ/ความลึก 
ตอนที่ 3 จงเขียนเครื่องหมาย (✓) ถูก หน้าข้อความที่ถูก และเขยีนเครื่องหมาย () ผดิหน้าหน้าข้อความที่ผิด  
...........1. การถ่ายภาพวัตถุ ที่ให้เห็นความกว้าง ความสูงและความลึก เรียกว่า Perspective 
............2. ความสมดุลที่เท่ากัน เป็นการจัดองค์ประกอบภาพเพื่อให้ภาพดูนิ่ง รูปทรงซ้ายขวาเท่ากัน 
............3. ภาพฉากหน้าส่วนใหญ่จะเป็นภาพรูปบุคคล 
............4. การจัดองค์ประกอบภาพท่ีเน้นให้เห็นภาพ 2 มิติ คือภาพมิติ รูปร่างลักษณะ 
............5. ฉากพ้ืนหลังภาพมีความสำคัญคือช่วยให้สิ่งท่ีต้องการเห็นเด่นข้ึนมา 
............6. กฎสามส่วนท่ีตัดกันของเส้นท้ัง 4 จุด เป็นตำแหน่งที่เหมาะสมสำหรับรายละเอียดรองลงมา 
.............7. เส้นนำสายตาเป็นการเรียงตัวกันเป็นทิศทางไปสู่จุดสนใจ 
.............8. การจัดภาพลักษณะการซ้ำซ้อน จะทำให้เกิดการความเป็นระเบียบ  
.............9. การจัดภาพเส้นนำสายตาจะทำให้เกิดการมองเห็นในระยะใกล้ - ไกล 
............10. การจัดภาพระยะและความลึกเป็นส่วนช่วยให้องค์ประกอบภาพว่าจะให้จุดไหนในภาพชัดหรือเบลอ 



 

 
 

           วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน 
แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สาขาวิชา...................................สาขางาน..................................ระดับชั้น.........................กลุ่ม.. ....................... 
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หมายเหต ุ               -  เกณฑ์การประเมินคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

   3  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนแสดงประพฤติปฏิบัติสม่ำเสมอและเป็นผู้นำได้ 

2  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนประพฤติปฏิบตัิสม่ำเสมอ 

   1 คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนประพฤติปฏิบตัิไม่สม่ำเสมอ 

   0  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนไม่ประพฤติปฏิบัติ 

 

 

 

 

 



 

 
 

 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    5 
รหัสวิชา   21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 15-18 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงาน
โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 

ทฤษฎี  8     ชม. 
ปฏิบัติ  10     ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน การออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป  

 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 สร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ตามหลักการและกฏเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 
ด้วยความละเอียด รอบคอบ 
 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 

2.1 มาตรฐานอาชีพ.................................สมรรถนะย่อย............ 
1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน.... 
2) วิธีประเมิน................... 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ........................................ 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1ออกแบบสื่อดิจิทัลตามหลักการของการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
3.2 ปฏิบัติการออกแบบ สร้าง แก้ไข และตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป                                         
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 
5. สาระการเรียนรู้ 
ความหมายของการออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 

 โปรแกรมสำเร็จรูปออนไลน์ PIXLR EDITOR เป็นโปรแกรมที่สามารถใช้งานได้ฟรี สามทำงานได้แบบ
ออนไลน์ไม่จำเป็นต้องติดตั ้งโปรแกรมไว้ที่เครื่อง จะช่วยให้สามารถสร้างและตกแต่งชิ ้นงานได้ทุกที ่ โดยมี
ความสามารถใกล้เคียงกับโปรแกรมที่ต้องซื้อ ไม่ว่าจะเป็นการวาดเส้นตามรูปทรงต่าง ๆ การตัดต่อภาพ การ
เปลี่ยนพื้นหลัง การใส่แอฟเฟกต์ และข้อความ เป็นต้น ท้ังนี้โปรแกรมสามารถทำงานร่วมกับระบบประมวลผลแบบ



 

 
 

กลุ ่มเฆม (cloud computing)  และ PIXLR EDITOR ยังทำเป็นแอปพลิเคชันด้วย รองรับทั ้งแบบ IOS และ 
Android ซึ่งโปรแกรมดังกล่าวมีผู้เลือกนำมาใช้งานแล้วมากกว่า 500 ล้านคน 

          1. ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ สร้าง แก้ไขและ
ตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 

เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรม PIXLR EDITOR  

 ในหัวขอนี้จะขอกลาวถึงคําศัพทตาง ๆ ที่เก่ียวของกับเครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่ง

ชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ในโปรแกรม PIXLR EDITOR ประกอบด้วย  

เครื่องมือ ความหมาย เครื่องมือ ความหมาย 

 

- การตัดภาพ 
 

- การเคลื่อนย้ายภาพ 

 

- การเลือกพื้นที่ท้ังแบบวงกลม สีเหลี่ยม 
 

- การเลือกส่วนของภาพแบบอิสระ 

 

- การเลือกส่วนของภาพที่เฉดสีเหมือนกับ
ค่าสี ณ จดุเริม่ต้น 

 

- ดินสอใช้สำหรับวาดภาพ 

 

- แปรงใช้ระบายสีภาพ 
 

- ยางลบใช้ลบภาพส่วนทีไ่ม่ต้องการ 

 

- ถังสีสำหรบเทสีในภาพ 
 

- การเทสีแบบไล่เฉดส ี

 

- ใช้สำหรับทำภาพซ้ำใหม่  
 

- การเปลี่ยนสีใหม่ให้ภาพโดยทับสีเดมิ 

 

- เครื่องมือวาดรูป 
 

- การทำให้ภาพเบลอ 

 

- การทำให้ภาพคมชัด 
 

- การเกลี่ยสีทำในภาพให้เรียบเนยีน 

 

- การปรับภาพสีอิ่มขึ้นหรือซดีจางลง 
 

- การปรับภาพใหส้ว่างขึ้นเฉพาะสว่น 

 

- การปรับสีให้เขม้หรือจางเฉพาะส่วน 
 

- การแก้ไขตาดวงตาสีแดง 

 

- สำหรับแก้ไขจุดที่ไม่ต้องการบนภาพ 
 

- ขยายภาพเฉพาะส่วนให้ใหญ่ขึ้น 

 

- ลดให้ส่วนท่ีเลือกหดเล็กลง 
 

- ใช้สำหรับดูดค่าสี ณ จดุที่เลือก 

 

- สำหรับพิมพ์ข้อความ 
 

- สำหรับเลื่อนภาพ 

 

- สำหรับขยายภาพ   

 

  



 

 
 

 
 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปที่สามารถใช้ได้ฟรี และมีความสามารถใกล้เคียงกับโปรแกรมที่ต้องค่าใช้จ่าย ชื่อ
โปรแกรม PIXLR EDITOR ซึ่งสามารถทำงานได้แบบออนไลน์ 

           2. ครูสนทนากับผู้เรียนเพื่อนำเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นสอน 

           1. ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายการออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้
โปรแกรมสำเร็จรูป 

ความหมายของการออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 

 โปรแกรมสำเร็จรูปออนไลน์ PIXLR EDITOR เป็นโปรแกรมที่สามารถใช้งานได้ฟรี สามทำงานได้แบบ
ออนไลน์ไม่จำเป็นต้องติดตั ้งโปรแกรมไว้ที่เครื่อง จะช่วยให้สามารถสร้างและตกแต่งชิ ้นงานได้ทุกที ่ โดยมี
ความสามารถใกล้เคียงกับโปรแกรมที่ต้องซื้อ ไม่ว่าจะเป็นการวาดเส้นตามรูปทรงต่าง ๆ การตัดต่อภาพ การ
เปลี่ยนพื้นหลัง การใส่แอฟเฟกต์ และข้อความ เป็นต้น ท้ังนี้โปรแกรมสามารถทำงานร่วมกับระบบประมวลผลแบบ
กลุ่มเฆม (cloud computing)  และ PIXLR EDITOR ยังทำเป็นแอปพลิเคชันด้วย รองรับทั ้งแบบ IOS และ 
Android ซึ่งโปรแกรมดังกล่าวมีผู้เลือกนำมาใช้งานแล้วมากกว่า 500 ล้านคน 

          1. ครูผู้สอนใช้สื่อ PowerPoint ประกอบการบรรยายคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ สร้าง แก้ไขและ
ตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 

เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรม PIXLR EDITOR  

 ในหัวขอนี้จะขอกลาวถึงคําศัพทตาง ๆ ที่เก่ียวของกับเครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่ง

ชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ในโปรแกรม PIXLR EDITOR ประกอบด้วย  

เครื่องมือ ความหมาย เครื่องมือ ความหมาย 

 

- การตัดภาพ 
 

- การเคลื่อนย้ายภาพ 

 

- การเลือกพื้นที่ท้ังแบบวงกลม สีเหลี่ยม 
 

- การเลือกส่วนของภาพแบบอิสระ 

 

- การเลือกส่วนของภาพที่เฉดสีเหมือนกับ
ค่าสี ณ จดุเริม่ต้น 

 

- ดินสอใช้สำหรับวาดภาพ 

 

- แปรงใช้ระบายสีภาพ 
 

- ยางลบใช้ลบภาพส่วนทีไ่ม่ต้องการ 

 

- ถังสีสำหรบเทสีในภาพ 
 

- การเทสีแบบไล่เฉดส ี

 

- ใช้สำหรับทำภาพซ้ำใหม่  
 

- การเปลี่ยนสีใหม่ให้ภาพโดยทับสีเดมิ 



 

 
 

 

- เครื่องมือวาดรูป 
 

- การทำให้ภาพเบลอ 

 

- การทำให้ภาพคมชัด 
 

- การเกลี่ยสีทำในภาพให้เรียบเนยีน 

 

- การปรับภาพสีอิ่มขึ้นหรือซดีจางลง 
 

- การปรับภาพใหส้ว่างขึ้นเฉพาะสว่น 

 

- การปรับสีให้เขม้หรือจางเฉพาะส่วน 
 

- การแก้ไขตาดวงตาสีแดง 

 

- สำหรับแก้ไขจุดที่ไม่ต้องการบนภาพ 
 

- ขยายภาพเฉพาะส่วนให้ใหญ่ขึ้น 

 

- ลดให้ส่วนท่ีเลือกหดเล็กลง 
 

- ใช้สำหรับดูดค่าสี ณ จดุที่เลือก 

 

- สำหรับพิมพ์ข้อความ 
 

- สำหรับเลื่อนภาพ 

 

- สำหรับขยายภาพ   

 

             ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
             1. ครูสรุปบทเรียน โดยใช้ PowerPoint และอภิปรายซักถามข้อสงสัย 

 2. ผู้เรียนทำกิจกรรมใบงาน และแบบประเมินผลการเรียนรู้ 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 - หนังสือเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
        - PowerPoint วิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก 
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
 1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 
8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
 1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
        2.ใบเช็ครายชื่อ  
        3.แผนจัดการเรียนรู้  
        4.การตรวจประเมินผลงาน 

9. การวัดและประเมินผล 
9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
        2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
        4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 



 

 
 

        5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้แบบฝึกปฏิบัติ 
        6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
        7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
 1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
         2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 

3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 
กับการประเมินตามสภาพจริง 

9.3 เครื่องมือประเมิน 
 1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 

10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 

                
                 
                
                 
 

10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                 
                
                 
 

10.3 แนวทางแก้ปัญหา 



 

 
 

                
                

 

 ใบงาน ที่ 5 องค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิก หน่วยที่    1 
รหัสวิชา 21910-2003 ชื่อวิชา องค์ประกอบศิลป์สำหรับงาน
กราฟิก 

สอนครั้งที่ 1-4 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้  การออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงาน
โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 

ทฤษฎี     6    ชม. 
ปฏิบัติ     2    ชม. 

ชื่อเรื่อง การออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป  

 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

 สร้างงานกราฟิกโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป ตามหลกัการและกฏเกณฑข์ององคป์ระกอบศิลป์ ดว้ยความ
ละเอียด รอบคอบ 

 
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 (ไม่มี) 
 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 
    3.1.ออกแบบสื่อดิจิทัลตามหลักการของการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
     3.2ปฏิบัติการออกแบบ สร้าง แก้ไข และตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป    

 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
       4.1เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.2 มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.3 มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีสำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
       4.4.มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ                           
5. เนื้อหาสาระ 
      องค์ประกอบศิลป์ คือ การประยุกต์หรือจัดร่วม จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง ขนาด สัดส่วน แสงเงา  สี เข้า
ด้วยกัน ตามสัดส่วนหรือขนาดรูปร่าง โดยอาศัยความคิดสร้างสรรค์ เพื่อให้เกิดผลงานที่มีเรื่องราว คุณค่า และ
ความสวยงาม ความประณีต ดูน่าสนใจ ส่วนงานศิลปะ แบ่งเป็น 2 ประเภทคือ วิจิตรศิลป์ (fine art) และประยุกต์
ศิลป์ (applied art) ซึ่งในแต่ละประเภทก็แตกออกได้หลายแขนงหรือหลายแนวทาง โดยสามารถจัดกลุ่มงานศิลปะ
ประเภทที่เป็นงาน จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ภาพพิมพ์ สื่อผสม และศิลปะภาพถ่าย เป็นศิลปะที่
มนุษย์สามารถรับรู้และชื่นชมได้โดยใช้ประสาทสัมผัสทางสายตาด้วยการมองเห็น หรือเรียกรวมศิลปะทั้ง 6 
ประเภทนี้ว่า ทัศนศิลป์ (visual art) และจัดกลุ่มงานศิลปะประเภทที่เป็นงาน วรรณกรรม ดุริยางคศิลป์ และ



 

 
 

นาฎศิลป์ เป็นศิลปะที่มนุษย์สามารถรับรู้และชื่นชมได้โดยใช้ประสาทสัมผัสทางหูและทางสายตาไปพร้อมกัน หรือ
เรียกรวมศิลปะทั้ง 3 ประเภทนี้ว่า โสตทัศนศิลป์ (audiovisual art) 
 
 
6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
 แบบฝึกหัดที่ 5 การออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี ้ 
1. จงอธิบายถึงจุดเด่นของโปรแกรม PIXLR EDITOR มาพอสังเขป 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
..................... ....................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................... 
2. ข้ันตอนแรกสำหรับการสร้างภาพช้ินงาน คืออะไร 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
........................... ....................................................................................................................................................................... 
3. จงอธิบายว่าเพราะอะไรเลเยอร์จึงมีความสำคัญในการสร้าง และตกแต่งภาพช้ินงาน 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
. .......................................................................................................................................................................  

4. จงอธิบายประโยชน์และวิธีการใช้งานเครื่องมือ  มาพอเป็นสังเขป 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
5. จงอธิบายขั้นตอนการเปิดไฟล์ภาพจากอินเทอร์เน็ตมาพอเป็นสังเขป 
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................................................  
 
7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา                                 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่  5 การออกแบบ สร้าง แก้ไขและตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 

 
1. จงอธบิำยถงึจุดเด่นของโปรแกรม PIXLR EDITOR มำพอสงัเขป 
ตอบ สำมำรถใชง้ำนไดฟ้ร ีสำมำรถท ำงำนไดแ้บบออนไลน์ไม่จ ำเป็นตอ้งตดิตัง้โปรแกรมไวท้ีเ่ครื่อง จะช่วยใหส้ำมำรถสรำ้ง
และตกแต่งชิ้นงำนไดทุ้กที ่โดยมคีวำมสำมำรถใกล้เคยีงกบัโปรแกรมทีต่้องซื้อ ไม่ว่ำจะเป็นกำรวำดเสน้ตำมรูปทรงต่ำง ๆ 
กำรตดัต่อภำพ กำรเปลี่ยนพื้นหลงั กำรใส่แอฟเฟกต์ และขอ้ควำม เป็นต้น ทัง้นี้โปรแกรมสำมำรถท ำงำนร่วมกบัระบบ
ประมวลผลแบบกลุ่มเฆม (cloud computing)  และ PIXLR EDITOR ยงัท ำเป็นแอปพลเิคชนัดว้ย รองรบัทัง้แบบ IOS และ 
Android 
2. ขัน้ตอนแรกส ำหรบักำรสรำ้งภำพชิน้งำน คอือะไร 
ตอบ เลอืก CREATE A NEW IMAGE จำกโปรแกรมที ่ แสดงขึน้มำ หรอืไปทีเ่มนูบำร ์ไฟล ์เลอืก ภำพใหม่  

 

     
 
3. จงอธบิำยว่ำเพรำะอะไรเลเยอรจ์งึมคีวำมส ำคญัในกำรสรำ้ง และตกแต่งภำพชิน้งำน 
ตอบ เลเยอรเ์ปรยีบเสมอืนแผ่นกระดำษใส ๆ ทีว่ำงซอ้นกนัแต่ละชัน้จะมปีระโยชน์มำกส ำหรบัผูใ้ชง้ำนในกำรจดักำรกบัภำพ
ทีม่รีำยละเอยีดมำก ซึ่งส่วนใหญ่จะมกีำรแยกจดักำรตกแต่งภำพชิ้นงำนในแต่ละชิ้นไว้ในแต่ละ   เลเยอร์กนั จะท ำใหก้ำร
แกไ้ข ตกแต่งท ำไดง้ำ่ยมำกขึน้  

4. จงอธบิำยประโยชน์และวธิกีำรใชง้ำนเครื่องมอื  มำพอเป็นสงัเขป 
ตอบ กำรเลอืกส่วนของภำพทีเ่ฉดสเีหมอืนกบัค่ำส ีณ จุดเริม่ตน้ วธิกีำรใชเ้ครื่องมอื 
 1. Crop กำรตดัภำพทีต่อ้งกำร 
 2. Rotate กำรหมุนภำพ 
 3. Double Exposure กำรรวมภำพทีม่เีฉดสตี่ำงกนั 
 4. Adjustment กำรปรบัส ีควำมสว่ำงของภำพ 
 5. Autofix กำรปรบัแต่งภำพแบบอตัโนมตั ิ
 6. Auto Contrast กำรปรบัควำมคมชดัแบบอตัโนมตั ิ
 7. Blur กำรปรบัท ำใหภ้ำพเบลอ 
 8. Smooth กำรปรบัภำพใหเ้บลอแบบสมธู 
 9. Sharpen กำรปรบัเพิม่ควำมคม 
 10. Splash กำรดดูส ี
 11. Heal กำรตกแต่งรปูภำพ (รทีชั) 



 

 
 

 12. Red Eye กำรลบตำแดง 
 
5. จงอธบิำยขัน้ตอนกำรเปิดไฟลภ์ำพจำกอนิเทอรเ์น็ตมำพอเป็นสงัเขป 
ตอบ       1. ผูใ้ชง้ำนจ ำเป็นตอ้งทรำบ URL ของภำพชิน้งำนในระบบอนิเทอรเ์น็ตตอ้งกำรเปิดขึน้มำใชง้ำนก่อนจงึจะสำมำรถ
ใชง้ำนควำมสำมำรถนี้ได ้ตวัอย่ำงเช่น ต้องกำรไดไ้ฟล์ภำพสวย ๆ จำกอนิเทอร์เน็ต ท ำไดโ้ดยกำรคน้หำภำพทัง้กล่ำวจำก 
Google เมื่อเจอชิน้งำนทีต่อ้งกำร ใหท้ ำกำรคดัลอกทีอ่ยู่ของภำพไว ้เพื่อน ำไปใชก้บัโปรแกรม PIXLR EDITOR 
             2. เมื่อไดภ้ำพทีต่้องกำรจำกอนิเทอร์เน็ต และคดัลอก URL แล้วใหผู้ใ้ชเ้ลอืก OPEN IMAGE FROM URL จำก
โปรแกรมทีแ่สดงขึน้มำ หรอืเมนูบำร ์ไฟล ์เลอืก เปิดภำพ URL 
             3. เมื่อเลอืกเปิดภำพจำก URL แล้วจะปรำกฏหน้ำแสดงขึน้มำใหผู้ใ้ชง้ำนกรอก URL ของภำพทีต่้องกำรใชง้ำน
จำกอนิเทอรเ์น็ต ซึง่จำกตวัอย่ำงไดท้ ำกำรคดัลอกไวแ้ลว้ ซึง่เมื่อเลอืกเปิดไฟลด์งักล่ำวแลว้จะปรำกฏภำพอยใูนบรเิวณพืน้ที่
งำน 
 ทัง้นี้กำรเลอืกไฟล์ภำพชิ้นงำนจำกระบบอนิเทอร์เน็ตใหร้ะมดัระวงัในเรื่องของลขิสทิธิภ์ำพทีน่ ำมำใชด้ว้ย ควรเป็น
ไฟลภ์ำพทีใ่หบ้รกิำรฟร ีเช่น pixabay.com flaticon.com freepik.com เป็นตน้ 
 

 
คำสั่ง ให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติสร้างภาพช้ินงานด้วยโปรแกรม PIXLR EDITOR ตามภาพตัวอย่างที่ให้มา 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
คำสั่ง จงอธิบายขั้นตอนวิธีการสร้างภาพช้ันงานมาพอสังเขป 
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ตอนที่ 2 จงเลือกคำตอบท่ีถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  
1. ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้องที่สุดเกี่ยวกับโปรแกรม PIXLR EDITOR  
   ก. โปรแกรมที่ต้องเสียเงิน  ข. โปรแกรมสามารถใช้งานได้ฟรี 
   ค.โปรแกรมที่ไม่ต้องพึงพาอินเทอร์เน็ต ง. โปรแกรมสำหรับทำภาพ 3 มิติ 
2. ถ้าต้องการตกแต่งเอฟเฟ็กต์ให้กับภาพช้ินงาน ต้องเลือกเข้าเมนูบาร์ในข้อใด 



 

 
 

   ก. ภาพ    ข. เลเยอร์ 
   ค. ปรับเปลี่ยน    ง. ตัวกรอง  
 
3. ข้อใดต่อไปนี้ ไม่ใช่ สิ่งที่โปรแกรม PIXLR EDITOR สามารถทำได้ 
   ก. เปิดภาพจาก URL   ข. เปิดภาพจากคอมพิวเตอร์ 
   ค. เปิดภาพจาก HTML   ง. เปิดภาพเป็นเลเยอร์ 
4. ถ้าต้องการยกเลิกคำสั่งท่ีทำก่อนหน้า ต้องเข้าไปหน้าต่างในข้อใด 
   ก. เนวิเกเตอร์    ข. เลเยอร์ 
   ค. ประวัติ    ง. เครื่องมือ 
5. เว็บไซต์ใดต่อไปนี้ ไม่ใช่ เว็บไซต์ที่ให้บริการดาว์นโหลดภาพฟรี  
   ก. pixabay.com    ข. flaticon.com  
   ค. freepik.com    ง. photo.com 
6. เครื่องมือในข้อใดต่อไปนี้ใช้สำหรับดูดค่าสีที่ต้องการ 

   ก.     ข.   

   ค.     ง.   
7. เครื่องมือใดต่อไปนี้เหมาะสมมากท่ีสุดสำหรับการตัดภาพฉากหลังกับภาพวัตถุด้านหน้า 

   ก.     ข.  

   ค.     ง.  
8. ข้อใดต่อไปนี้เป็นไฟล์นามสกุลภาพของ PIXLR EDITOR สำหรับเก็บต้นฉบับของไฟล์ภาพ 
   ก. TIFF    ข. PNG 
   ค. PXD    ง. JPEG 
9. ข้อใด ไม่ใช่ ส่งที่แอปพลิเคชัน PIXLR สามารถทำได้ 
   ก. ถ่ายภาพ    ข. แก้ไขภาพถ่าย 
   ค. ทำกรอบรูป    ง. ทำวีดีโอจากภาพ 
10. การบันทึกภาพท่ีต้องการให้พ้ืนหลังโปร่งใส ต้องบันทึกภาพเป็นนามสกุลใดต่อไปนี้ 
   ก. JPEG    ข. PNG 
   ค. GIF     ง. BMP 
 
ตอนที่ 3 จงเขียนเครื่องหมาย (✓) ถูก หน้าข้อความที่ถูก และเขยีนเครื่องหมาย () ผดิหน้าหน้าข้อความที่ผิด  
...........1. โปรแกรม PIXLR EDITOR ไม่รองรับการทำงานผ่านโทรศัพท์สมาร์ทโฟน   
...........2. การเปิดไฟล์จาก URL เป็นความสามารถของในการเปิดไฟล์ภาพจากคอมพิวเตอร์  
...........3. เลเยอร์เปรียบเสมือนกระดานแผ่นใสท่ีมีภาพช้ินงานวางซ้อนกันได้  
............4. การปรับความสว่างของภาพ ต้องเข้าใช้เมนูบาร์ปรับเปลี่ยน และความเข้มจาง & ความอิ่มตัวของสี  
...........5. ไฟล์ภาพนามสกุล TIFF เหมาะสมกับการนำไปใช้งานบนเว็บไซต์  
...........6. ผู้ใช้งานจำเป็นต้องเลือกเลเยอร์ที่ต้องการปรับแต่งก่อนจะทำการตกแต่ง  
...........7. การบันทึกไฟล์นามสกุล PXD เป็นไฟล์สำหรับเก็บต้นฉบับไฟล์ภาพช้ินงาน  
...........8. แอปพลิเคชัน PIXLR ไม่รองรับการทำงานในระบบ IOS  

...........9. เครื่องมือ  ใช้สำหรับทำให้ภาพเบลอข้ึน  

...........10. เครื่องมือ  ใช้สำหรับการทำซ้ำภาพใหม่ต้องใช้เครื่องมือ   
 



 

 
 

 
 

 
 
 

วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน 

แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สาขาวิชา...................................สาขางาน..................................ระดับชั้น.........................กลุ่ม.. ....................... 
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หมายเหต ุ               -  เกณฑ์การประเมินคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

   3  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนแสดงประพฤติปฏิบัติสม่ำเสมอและเป็นผู้นำได้ 

2  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนประพฤติปฏิบตัิสม่ำเสมอ 

   1 คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนประพฤติปฏิบตัิไม่สม่ำเสมอ 

   0  คะแนน  หมายถึง ผูเ้รียนไม่ประพฤติปฏิบัติ 

 
คร้ังท่ี
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