
บทที่

กฎหมายทรัพย์สิน

ทางปัญญาเบื้องต้น



สาระส าคัญ
ความเจริญก้าวหน้าทางด้านองค์ความรู้ทีเ่กี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใน
ปัจจุบันนี้ ท าให้มนษุย์สามารถสร้างสรรค์ ประดิษฐ์คิดค้นผลงาน เพื่อน ามาใช้อ านวย
ความสะดวกแก่ชีวิตในด้านต่าง ๆ ซึ่งถือเป็นทรพัย์สินทางปัญญา (Intellectual 
Property: IP) ของผู้สร้าง และเมื่อพัฒนาผลงานจนสามารถใช้แก้ปัญหาหรือ
ตอบสนองความต้องการเบื้องต้นได้แล้ว มีการเผยแพร่ให้สาธารณชนได้รับรู้ในสิ่งทีไ่ม่
เคยมีมากอ่นและได้ใช้ประโยชน์จากผลงานน้ัน การคุ้มครองทรพัย์สินทางปัญญาจึง
เกิดขึ้น เพื่อเป็นการปกป้อง คุ้มครอง และรักษาให้เจ้าของผลงานได้สามารถใช้
ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม หากมีผู้ใดละเมิดก็จ าเป็นที่จะต้องถูกลงโทษตามกฎหมาย 
เพื่อให้สังคมสามารถด าเนินไปได้อย่างสงบสุข



บทท่ี 7
สาระการเรียนรู้

2. ประเภทของทรัพย์สินทางปัญญา

1.  ความหมายของทรัพย์สินทางปัญญา

3. การคุ้มครองและระบบการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา

4. กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาในประเทศไทย



จุดประสงค์การเรียนรู้

อธิบายความหมายและประเภทของทรัพย์สิน
ทางปัญญาได้01

02
วิเคราะห์หลักการคุ้มครองและพฤติกรรมการ
ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาได้ถูกต้อง

03
มีเจตคติท่ีดีต่อกฎหมายทรัพยสิ์นทางปัญญาท่ี
ช่วยคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาต่าง ๆ

04
ประยุกต์ใช้หลักกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาใน
การประกอบอาชีพได้



1. ทรัพย์สินมีตัวตน (Tangible Assets): เช่น โรงงาน เครื่องจักร ที่ดิน และสินค้าบริโภคถาวร

2.ทรัพย์สินทางการเงิน (Financial Assets): เช่น เงินตรา ธนบัตร หุ้น และพันธบัตร

3.ทรัพย์สินไม่มีตัวตน (Intangible Assets): เช่น เครื่องหมายการค้า ค่าความนิยม (Goodwill) 

ของสินค้าและกิจการ รวมถึงทรัพย์สินทางปัญญา

1. ความหมายของทรัพท์สิน
ทางปัญญา
ทรัพย์สินตามที่พจนานุกรมศัพท์เศรษฐศาสตร์ฉบับราชบัณฑิตยสถานระบุไว้ หมายถึง วัตถุที่มี

รูปร่างและไม่มีรูปร่างที่สามารถถือครองได้และมีมูลค่าเป็นเงิน ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ประเภทหลกั:



1. ความหมายของทรัพท์สิน
ทางปัญญา

ในประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ ทรัพย์สินครอบคลุมทั้งวัตถุที่มีและไม่มีรูปร่างซึ่งอาจมีราคาและ

ถือเอาได้ ทรัพย์สินทางปัญญาหมายถึง ผลงานที่เกิดจากการประดิษฐ ์คิดค้น หรือสร้างสรรคข์องมนษุย ์

ซึ่งเน้นที่ผลผลิตของสติปัญญาและความช านาญ โดยไม่ค านึงถึงชนิดของการสรา้งสรรค์หรือวิธีในการ

แสดงออก เช่น สินคา้ การบริการ และกรรมวิธีการผลิตทางอตุสาหกรรม กฎหมายยอมรับและคุ้มครอง

ทรัพย์สินทางปัญญาเหมือนกับทรัพยส์ินอื่น ๆ ที่มีรูปร่างแม้ทรัพย์สินทางปัญญาจะไม่มีรูปร่างกต็าม



1.ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรม 2. ลิขสิทธิ์

ผลงานทีเ่กิดจากความคิดสร้างสรรคห์รือการประดิษฐ์คิดค้นของผู้สร้าง ซึ่งก่อให้เกิดประโยชน์ทางด้าน

เศรษฐกิจและอุตสาหกรรมของประเทศ ทรัพย์สินทางปัญญาแบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก:่

2. ประเภทของทรัพย์สินทาง
ปัญญา





1. ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรม (INDUSTRIAL PROPERTY)

ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรม หมายถงึ ความคิดสร้างสรรค์

ของมนุษย์ทีเ่กี่ยวข้องกับสินค้าอุตสาหกรรมต่าง ๆ ที่ได้รับ

การพัฒนาหรือคิดค้นขึ้นใหม ่ นอกจากนี้ยังรวมถึงการ

ออกแบบผลิตภัณฑ ์เครื่องหมายการค้า ชื่อและถิ่นทีอ่ยู่ทาง

การค้า รวมถึงแหลง่ก าเนิดและการป้องกันการแขง่กันทาง

การค้าที่ไม่เป็นธรรม



สิทธิบัตร (Patent)

สิทธิบัตร (Patent): คือ เอกสารส าคัญที่รัฐออกให้เพือ่คุ้มครองการประดิษฐ์ (Invention) หรือการ

ออกแบบผลิตภัณฑ ์(Industrial Design) ตามที่กฎหมายก าหนด ซึ่งการจดสิทธิบัตรเป็นการแสดง

ถึงการมีการออกแบบหรือประดิษฐ์สิ่งที่เกี่ยวข้องกบัสิ่งของหรือเครื่องใช้ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน

และการประกอบอาชีพ สิทธิบัตรมีบทบาทส าคัญในการท าใหช้ีวิตมนุษย์สะดวกสบายและปลอดภัย

มากขึ้น โดยสิทธิบัตรแบ่งออกเป็น 3 ประเภทหลัก ได้แก:่

ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรมแบ่งออกเป็น 6 ประเภทหลัก ดังนี้:



สิทธิบัตรแบ่งออกเป็น 3 ประเภทหลัก ได้แก:่

1. สิทธิบัตรการประดิษฐ์ (Invention Patent): คุ้มครองการคิดค้นที่เกี่ยวข้องกับกลไก 

โครงสร้าง และส่วนประกอบของสิ่งของเครื่องใช้ เช่น กลไกนาฬิกา เครื่องยนต์ ยารักษาโรค 

และกรรมวิธีในการผลิตหรือเก็บรักษาสนิค้า

2. สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Design Patent): คุ้มครองการออกแบบรูปร่าง ลวดลาย 

หรือสีสันของผลิตภัณฑ์ที่มองเห็นได้จากภายนอก เช่น การออกแบบแก้วน ้าหรือบรรจุภัณฑ์

3. อนุสิทธิบัตร (Petty Patent): คุ้มครองสิ่งประดิษฐ์ที่มีการปรับปรุงเล็กน้อยจากสิ่งที่มอียู่

เดิม โดยเน้นการเพิ่มประโยชน์ในการใช้สอยหรือประสิทธิภาพในการใช้งาน



เงื่อนไขในการขอรับสิทธิบัตร

การประดิษฐ์ที่สามารถขอรับสิทธิบัตรได้ต้องมีคุณสมบัติครบทั้ง 3 ข้อ ดังนี:้

1.  เป็นสิ่งประดิษฐ์ใหม่: หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ที่ยังไม่เคยมีการเผยแพร ่จ าหน่าย หรือแสดงมาก่อน 

ไม่เคยถูกเปิดเผยในสื่อใด ๆ เช่น โทรทัศน ์วิทยุ อินเทอร์เน็ต หนังสือพิมพ์ หรือวารสาร เว้นแต่การ

เผยแพร่เพื่อสาธารณประโยชน์โดยหน่วยงานของรัฐ

2.  มีขั้นประดิษฐ์ที่สูงขึ้น: สิ่งประดิษฐ์ต้องมีความซับซ้อนและไม่สามารถท าได้โดยง่าย กล่าวคือ 

ไม่ใช่สิ่งที่ใครก็สามารถท าได้ด้วยตัวเองเพียงแค่เหน็

3.  สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้: สิ่งประดิษฐ์ต้องสามารถเพิ่มประสิทธิภาพหรือคุณภาพในการผลิต

ในด้านอุตสาหกรรม หัตถกรรม เกษตรกรรม และพาณิชยกรรมได้



การประดิษฐ์ที่ไม่สามารถขอรับสิทธิบัตรได้

การประดิษฐ์ที่ไม่เข้าข่ายการมีคุณสมบัติที่จะสามารถขอรับสิทธิบัตร และอนุสิทธิบัตรได้ มีดังนี้

1. จุลชีพและส่วนประกอบของจุลชีพที่มีอยู่ตามธรรมชาต ิรวมถึงสัตว ์พืช หรือสารสกัดจากสัตว์หรือพืช 

เช่น แบคทีเรีย พืชสมุนไพร ยารักษาโรคที่สกัดจากสมุนไพร

2. กฎเกณฑ์และทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ เช่น สูตรคูณ

3. ระบบข้อมูลส าหรับการท างานของเครือ่งคอมพิวเตอร ์เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์

4. วิธีการวินิจฉัย บ าบัด หรือรักษาโรคมนุษยห์รือสัตว์

5. การประดิษฐ์ที่ขัดต่อความสงบเรยีบร้อย ศีลธรรมอันดี อนามัย หรือสวัสดิภาพของประชาชน เช่น 

สูตรยาเสพติด เครื่องมือลักขโมยทรัพย์สนิ หรือโปรแกรมโจรกรรมทางไซเบอร์



เงื่อนไขในการขอรับสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ์

1.  เป็นสิ่งประดิษฐ์ใหม่: หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ที่ยังไม่เคยมีการเผยแพร ่จ าหน่าย หรือน าเสนอมาก่อน 

รวมถึงไม่เคยถูกเปิดเผยรายละเอียดในสื่อใด ๆ เช่น โทรทัศน ์วิทยุ อินเทอร์เน็ต หนังสือพิมพ์ หรือวารสาร

2.  สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้: สิ่งประดิษฐ์ต้องสามารถเพิ่มประสทิธิภาพหรือคณุภาพในการผลิตทาง

อุตสาหกรรมหรือหัตถกรรมได้

การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่สามารถขอรับสิทธิบัตรได้ต้องมีคุณสมบัติ 2 ประการ ดังนี:้



การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ไม่สามารถขอรับสิทธิบัตรได้

ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมาแล้วขัดต่อความสงบเรียบร้อยของสังคม หรือศีลธรรมอันดีของประชาชน 

ไม่สามารถขอรับสิทธบิัตรได ้เช่น ขนมรูปพระพุทธเจ้า ผลิตภัณฑ์รูปอวัยวะเพศ สิ่งลามก หรือ

ผลิตภัณฑ์ที่มีประโยคไม่สุภาพและหยาบคาย

การขอรับความคุ้มครองสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร

ผู้ประดิษฐ์สามารถยื่นขอสิทธิบัตรหรอือนุสิทธิบัตรได้ที่กรมทรพัย์สินทางปัญญา กระทรวงพาณิชย ์

โดยต้องเลือกยื่นขออย่างใดอย่างหนึ่งเท่านั้น หน่วยงานจะตรวจสอบ หากค าขอถูกต้องจะออก

หนังสือส าคัญให ้หากไม่ถูกต้องค าขอจะถูกยกเลิก



เครื่องหมายการคา้ (Trademark) คือ สัญลักษณ ์ชื่อ ข้อความ วลี หรือภาพที่ใช้กับสนิค้า เพื่อระบุ

ว่าสินค้านั้นมาจากผู้ผลิตหรือผู้ขายที่แตกต่างจากสินค้าของบุคคลอื่น โดยเครื่องหมายการค้านี้ช่วย

สร้างความแตกต่างและเป็นตัวบ่งชี้ที่ชัดเจนว่าสินค้าหรอืบริการน้ันเป็นของใคร

1.  เครื่องหมายการค้า (Trademark)

แบ่งเครื่องหมายการค้าออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่

1. เครื่องหมายการค้า (Trademark)

เครื่องหมายการคา้หมายถึง เครื่องหมาย สัญลักษณ ์หรือตราที่ใช้กับสินค้าเพื่อแสดงวา่สินค้านั้น

แตกต่างจากสินค้าที่ใช้เครือ่งหมายของบุคคลอื่น เช่น มาม่า กระทิงแดง อาดิดาส (adidas)



2.  เครื่องหมายบริการ (Service Mark)

หมายถึง เครื่องหมายทีใ่ช้กับธุรกิจบริการเพือ่แสดงว่าเป็นบริการของใคร เช่น 

ร้านสะดวกซื้อ 7-11 โลตัส บิ๊กซี เซ็นทรัล บี-ควิก

3.  เครื่องหมายรับรอง (Certification Mark)

คือเครื่องหมายที่เจ้าของใช้หรือจะใช้กับสินค้าและบริการของบุคคลอืน่ เพื่อ

รับรองคุณภาพหรือมาตรฐานด้านต่าง ๆ ของสินค้าหรือบริการนั้น ๆ เช่น 

เชลล์ชวนชิม แม่ช้อยนางร า ฮาลาล และมิชลิน

4.  เครื่องหมายร่วม (Collective Mark)

เครื่องหมายที่ใช้โดยบริษัทหรือองค์กรในกลุม่เดียวกัน หรือสมาชิกของสมาคม

หรือสหกรณ์ เช่น ตราสัญลักษณ์ของเครือสหพัฒน์และทร ูคอร์ปอเรช่ัน



ชื่อทางการค้า (Trade Name): ชื่อที่ผู้ผลิตหรือเจา้ของกิจการตั้งขึ้นเพ่ือใช้ในการประกอบกิจการ 

เป็นชื่อที่แยกแยะเอกลักษณ์ขององค์กรธุรกิจ เช่น บริษัท ก. ไก่ จ ากัด

3. ชื่อทางการค้า (Trade Name)

ความลับทางการค้า (Trade Secret): ข้อมูลที่ยังไม่เป็นที่รู้จักหรือเผยแพร่ทัว่ไป และน าไปใช้

ประโยชน์ทางการค้าได้ เนื่องจากเป็นความลับ เช่น สูตรอาหาร สูตรยา กรรมวิธีการผลิต

4. ความลับทางการค้า (Trade Secret)

แบบผังภูมิวงจรรวม (Layout-Design of Integrated Circuits): แบบ แผนผัง หรือภาพที่แสดง

การจัดวางชิ้นส่วนทางไฟฟา้เพือ่ผลิตวงจรรวม ต้องยื่นค าขอจดทะเบียนที่กรมทรัพยส์ินทางปัญญา

หรือส านักงานพาณิชย์จังหวัดเพื่อรบัความคุ้มครองตามกฎหมาย

5. แบบผังภูมิวงจรรวม (Layout-Design of Integrated Circuits)



สิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร ์(Geographical Indications: GI): เป็นเครื่องหมาย ชื่อ หรือสัญลกัษณ์ที่ใช้

เรียกหรือแทนแหล่งภูมิศาสตร์ และบ่งบอกว่าสินค้าที่ผลิตจากแหลง่นั้นมีคุณภาพ ชือ่เสียง หรือ

คุณลักษณะเฉพาะ เช่น ข้าวสังข์หยดจังหวัดพัทลุง ทุเรียนพันธุ์ก้านยาวจังหวัดนนทบุร ีหมูย่าง

จังหวัดตรัง

3. สิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร ์(Geographical Indications: GI)

สิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร์แบ่งเป็น 2 ลักษณะ:

1. สิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร์โดยตรง (Direct Geographical Indication): เป็นชื่อทางภูมิศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกับสินค้านั้น ๆ โดยตรง เช่น ไชยา เพชรบูรณ์

2. สิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร์โดยอ้อม (Indirect Geographical Indication): เป็นสัญลักษณ์หรือสิ่งอื่น
ที่ไม่ใช่ชื่อทางภูมิศาสตร ์แต่ใช้เพื่อบ่งบอกแหล่งที่มาของสินค้า เช่น รูปอนุสาวรีย์ท้าวสุรนาร ี(ย่าโม)



2. ลิขสิทธิ์

ลิขสิทธิ ์ (Copyright): คือ สิทธิที่ผู้น าเสนอผลงานสร้างสรรค์มีเพียงผูเ้ดียวในการกระท าเกี่ยวกับ
ผลงานของตน เช่น การท าซ ้า การเผยแพร ่ การแสดง การบรรยาย หรือการจ าหน่าย ผลงาน
ลิขสิทธิ์ได้แก ่งานวรรณกรรม เป็นต้น

• สิทธิข้างเคียง (Neighbouring Right): การแสดงผลงานลิขสิทธิ์ เช่น การแสดงสด การ

บันทึกเสียง หรือการถ่ายทอดผ่านสื่อวิทยโุทรทศัน์

• โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Program/Software): ชุดค าสั่งที่ใช้กับคอมพิวเตอร์เพือ่

ก าหนดการท างานของเครือ่งคอมพิวเตอร์

นอกจากนี้ยังมีสิทธิที่คล้ายคลึงกับลิขสิทธิ ์ได้แก:่



1. งานวรรณกรรม: เช่น หนังสือ บทความ บทกลอน และโปรแกรม
คอมพิวเตอร์
2. งานนาฏกรรม: เช่น การร า การเต้น การแสดง
3. งานศิลปกรรม: เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ สถาปัตยกรรม
4. งานดนตรีกรรม: เช่น ค าร้อง ท านอง โน้ตเพลง
5. งานโสตทัศนวัสด:ุ เช่น วิดีโอเทป แผ่นเลเซอร์ดิสก์
6. งานภาพยนตร์: เช่น ภาพยนตร์และเสียงประกอบ
7. งานสิ่งบันทึกเสียง: เช่น เทปเพลง แผ่นคอมแพ็คดิสก์
8. งานแพร่เสียงแพร่ภาพ: เช่น การกระจายเสียงทางวิทยแุละโทรทัศน์
9. งานอื่น ๆ: ที่เป็นงานวรรณคด ีวิทยาศาสตร ์หรือศิลปะ

งานฐานข้อมูล (Data Base): คือ ข้อมูลที่ได้รับการเก็บรวบรวมเพื่อใช้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ

งานสร้างสรรค์ที่มีลิขสิทธิ์ประกอบด้วย:



ลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์

ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ ์ พ.ศ. 2537 ลิขสทิธิ์หมายถึงสทิธิ์ที่ผู้สร้างสรรค์มเีพียงผู้เดียวในการท าใด ๆ 

เกี่ยวกับผลงานที่ตนสร้างขึ้น ดังนั้นการใช้ซอฟต์แวร์ที่ผู้อื่นสร้างขึ้น จ าเป็นต้องไดร้ับการอนญุาตจากผู้สร้าง

ผ่านใบอนุญาต (license) ซึ่งท าหน้าทีเ่ป็นสัญญาระหว่างผู้สร้างและผู้ใชซ้อฟต์แวร ์ เพื่อใหก้ารใช้งาน

ซอฟต์แวร์ไม่ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธิ ์ ใบอนุญาตนี้ยังเป็นเหมือนสัญญาว่าผูส้ร้างจะไม่ฟอ้งร้องผู้ใช้ในการใช้

ซอฟต์แวร์ดังกล่าว โดยสิทธิ์นี้ถือเป็นสิทธิ์ของผู้สร้างเพียงผู้เดียว



1. ข้อมูลข่าวประจ าวันและข้อเท็จจริงทีเ่ป็นเพยีงข่าวสาร ไม่ใช่ผลงานในด้านวรรณคดี วิทยาศาสตร ์

หรือศิลปะ

2. รัฐธรรมนูญและกฎหมาย

3. ระเบียบ ข้อบังคับ ประกาศ ค าสั่ง ค าชี้แจง และหนังสือโต้ตอบของหน่วยงานราชการหรือทอ้งถิน่

4. ค าพิพากษา ค าสั่ง ค าวินิจฉัย และรายงานของทางราชการ

5. ค าแปลและการรวบรวมสิ่งต่าง ๆ ตามข้อ 1-4 ที่จัดท าโดยหน่วยงานราชการหรือท้องถิ่น

6. ความคิด ขั้นตอน กรรมวิธ ี ระบบ วิธีใช้หรือท างาน แนวความคิด หลักการ การค้นพบ หรือทฤษฎี

ทางวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์

ผลงานที่ไม่ถือว่ามีลิขสิทธ์ิ



สิทธิในลิขสิทธิเ์กิดขึ้นโดยทันทเีมื่อผลงานถูกสร้างสรรค์ขึ้น โดยไม่จ าเปน็ต้องจดทะเบียน อย่างไรก็ตาม 
เจ้าของลิขสิทธิ์ควรปกป้องสิทธขิองตนเองโดยการเกบ็รวบรวมหลกัฐานที่แสดงถึงการสรา้งสรรค์ผลงานนั้น
เพื่อใช้เป็นหลักฐานในอนาคต เจ้าของลิขสิทธิ์อาจเป็น:

การไดมาซึ่งสิทธ์ิ

1. ผู้สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง โดยไม่ลอกเลียนผลงานของผู้อื่น รวมถึงผู้สร้างสรรค์งาน

ร่วมกัน

2. ผู้สร้างสรรค์ในฐานะพนักงานหรือลูกจ้าง

3. ผู้ว่าจ้างในกรณีที่ว่าจ้างให้ผู้อื่นสร้างสรรค์งาน

4. ผู้ดัดแปลง รวบรวม หรือประกอบงานเข้าด้วยกัน โดยได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธ์ิ

5. กระทรวง ทบวง กรม หรือหน่วยงานอื่นใดของรัฐหรือท้องถิ่น

6. ผู้รับโอนลิขสิทธิ์



การคุ้มครองลิขสิทธิ์

3. การคุ้มครอง และระบบการ
คุ้มครองทรัพท์สินทางปัญญา

เจ้าของลิขสิทธิ์มีสิทธิ์แต่เพียงผูเ้ดียวในการกระท าใด ๆ ต่อผลงานของตนเอง โดยกฎหมายให้ความคุม้ครองดังนี:้

1. ท าซ ้าหรือดัดแปลงใหม่

2. เผยแพร่ต่อสาธารณชน

3. ให้เช่าต้นฉบับหรือส าเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร ์โสตทัศนวัสด ุภาพยนตร ์หรือสิ่งบันทึกเสียง

4. ให้ประโยชน์อันเกิดจากลิขสิทธิ์แก่ผูอ้ื่น

5. อนุญาตให้ผู้อื่นใช้สิทธิตามข้อ 1, 2, หรือ 3 โดยก าหนดเงื่อนไขอย่างใดหรอืไม่ก็ได้ที่ไมเ่ป็น

การจ ากัดการแข่งขันโดยไม่เป็นธรรม



การคุ้มครองลิขสิทธิ์จะเกิดขึ้นทันทเีมื่อมีการสร้างสรรค์ผลงาน และจะได้รับการคุ้มครองตามระยะเวลาที่

ก าหนดไว้ดังนี้
1. อายุการคุ้มครองทั่วไป: ลิขสิทธิ์จะมีตลอดอายุผู้สรา้งสรรค์และต่อไปอีก 50 ปีหลังจากเสียชีวิต

2. กรณีนิติบุคคลเป็นผู้สร้างสรรค:์ ลิขสิทธิ์มีอายุ 50 ปีนับแต่สร้างสรรค์งานนั้นขึ้น

3. กรณีใช้ชื่อแฝงหรือไม่ปรากฏชื่อผู้สร้างสรรค์: ลิขสิทธิ์มีอายุ 50 ปีนับแต่สร้างสรรค์งานนั้นขึ้น

4. งานภาพถ่าย โสตทศันวัสด ุ ภาพยนตร ์ สิ่งบันทกึเสียง หรืองานแพรเ่สยีงแพร่ภาพ: ลิขสิทธิ์มีอาย ุ 50 ปี

นับแต่สร้างสรรค์งานนั้นขึ้น

5. งานที่สร้างสรรคโ์ดยการจา้งหรอืค าสั่งของหน่วยงานรัฐ: ลิขสิทธิ์มีอายุ 50 ปีนับแต่สร้างสรรค์งานนั้นขึ้น

6. งานศิลปประยุกต:์ ลิขสิทธิ์มีอายุ 25 ปีนับแต่สร้างสรรค์งานน้ันขึ้น

7. งานที่มีการโฆษณา: ลิขสิทธิ์มีอายุ 25 ปีนับแต่โฆษณาครั้งแรก

อายุการคุ้มครอง



กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาของไทยที่มีผลบังคับใช้ในปัจจุบัน

4. กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาใน
ประเทศไทย

ปัจจุบันประเทศไทยมีกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับทรัพย์สินทางปัญญาจ านวน 7 ฉบับ ซึ่งอยู่ภายใตค้วามรับผิดชอบ

ของกรมทรัพย์สินทางปัญญา ดังนี:้

1. พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 และที่แก้ไขเพิ่มเติม
2. พระราชบัญญัติเครื่องหมายการค้า พ.ศ. 2534 และที่แก้ไขเพิ่มเติม
3. พระราชบัญญัติลิขสิทธิ ์พ.ศ. 2537 และที่แก้ไขเพิ่มเติม
4. พระราชบัญญัติคุ้มครองแบบของผังภูมิวงจรรวม พ.ศ. 2543
5. พระราชบัญญัติความลับทางการค้า พ.ศ. 2545
6. พระราชบัญญัติคุ้มครองสิ่งบ่งชี้ทางภูมิศาสตร ์พ.ศ. 2546
7. พระราชบัญญัติการผลิตผลิตภัณฑ์ซีดี พ.ศ. 2548



ระบบการคุ้มครองและประเภทของทรัพย์สินทางปัญญา



การละเมิดสิทธิในสิทธิบัตร

1. ผลิต ใช ้ขาย มีไว้เพื่อขาย เสนอขาย น าเข้าสิ่งผลิตภัณฑ์ตามสิทธิบัตรหรือใช้กรรมวิธีตามสิทธิบัตร

การละเมิดสิทธิในสิทธิบัตรสามารถเกิดขึ้นได้ในหลายรปูแบบ และบทลงโทษจะแตกต่างกันไปตามความผิด ดังนี:้

• บทลงโทษ: จ าคุกไม่เกิน 2 ปี หรือปรับไม่เกิน 400,000 บาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ

2.ผลิต ใช ้ขาย มีไว้เพื่อขาย เสนอขาย น าเข้าสิ่งผลิตภัณฑ์ตามอนุสิทธิบัตร หรือใช้กรรมวิธีตามอนุสิทธิบัตร

• บทลงโทษ: จ าคุกไม่เกิน 1 ปี หรือปรับไม่เกิน 200,000 บาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ

3. ใช้แบบผลิตภัณฑ ์ขาย มีไว้เพื่อขาย เสนอขาย น าเข้าสิ่งผลิตภัณฑ์ที่ใช้แบบผลิตภัณฑ์ตามสิทธิบัตร

• บทลงโทษ: จ าคุกไม่เกิน 2 ปี หรือปรับไม่เกิน 400,000 บาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ



การละเมิดสิทธิในสิทธิบัตร



การยกเว้นการละเมิดสิทธิบัตร

1. การกระท าเพื่อประโยชน์ในการศึกษา ค้นคว้า ทดลอง หรือวิจัย โดยไม่ขัดต่อการใช้ประโยชน์ของผูท้รง

สิทธิบัตร และไม่ท าให้เสียประโยชน์เกินสมควร

2. การผลิตหรือใช้กรรมวิธีที่ผูผ้ลิตได้ประกอบกิจการหรือมีเครือ่งมือกอ่นวันยื่นขอรับสิทธิบัตร และไม่ได้รู้หรือมี

เหตุอันควรรู้ถึงการจดทะเบียนนั้น

3. การเตรียมยาเฉพาะรายตามใบสั่งแพทย์โดยผู้ประกอบวิชาชีพเวชกรรมหรือโรคศลิปะ รวมถึงการกระท าต่อ

ผลิตภัณฑ์ยาดังกล่าว

4. การกระท าใด ๆ ที่เกี่ยวข้องกบัการขอขึน้ทะเบียนยาทีจ่ะผลิต จ าหน่าย หรือน าเข้าผลิตภัณฑย์าหลงัจาก

สิทธิบัตรสิ้นอายุ



การยกเว้นการละเมิดสิทธิบัตร

5. การใช้อุปกรณ์ที่เป็นการประดิษฐ์ตามสิทธิบัตรเกี่ยวกับตัวเรือหรืออุปกรณ์ของเรอืในกรณีทีเ่รือเข้ามาใน

ราชอาณาจักรชั่วคราวหรือโดยอุบัติเหตุ

6. การใช้อุปกรณ์ที่เป็นการประดิษฐ์ตามสิทธิบัตรเกี่ยวกับอากาศยานหรือยานพาหนะในกรณีที่อากาศยานหรือ

ยานพาหนะเข้ามาในราชอาณาจักรชั่วคราวหรอืโดยอุบัติเหตุ

7. การใช ้ขาย มีไว้เพื่อขาย เสนอขาย หรือน าเข้าผลติภัณฑ์ตามสิทธิบัตรที่ผู้ทรงสิทธิบัตรไดอ้นุญาตหรือ

ยินยอมให้ผลิตหรือขายแล้ว



การละเมิดสิทธใินลขิสิทธิ์

1.การละเมิดลิขสิทธิ์ทั่วไป

• บทลงโทษ: ปรับต้ังแต ่20,000 บาท ถึง 200,000 บาท

2. การกระท าเพื่อการค้า (หากกระท าเพื่อการค้า)

• บทลงโทษ: จ าคุกตั้งแต ่6 เดือน ถึง 4 ปี หรือปรับตั้งแต่ 100,000 บาท ถึง 800,000 บาท 
หรือทั้งจ าทั้งปรับ

3. การจ าหน่ายสินค้าละเมิดลิขสิทธิ์เพื่อหาก าไรทางการค้า

• บทลงโทษ: จ าคุกตั้งแต่ 3 เดือน ถึง 2 ปี หรือปรับต้ังแต ่50,000 บาท ถึง 400,000 บาท 
หรือทั้งจ าทั้งปรับ



ประโยชน์ของการมีความคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา

1. ประโยชน์ของเจ้าของลิขสิทธิ์
เจ้าของลิขสิทธิ์ได้รับความคุ้มครองตามกฎหมาย และมีสิทธิ์แต่เพียงผู้เดียวในการท าซ ้า ดัดแปลง เผยแพร่ และ
ให้เช่าผลงานของตน นอกจากนี้ยังสามารถให้สิทธิแ์ก่ผู้อื่นในการใช้ผลงาน และได้รับค่าตอบแทนทีเ่ป็นธรรม

2. ประโยชน์ของประชาชนหรือผู้บริโภค
การคุ้มครองลิขสิทธิ์ช่วยสร้างแรงจงูใจให้ผู้สร้างสรรค์ผลงานผลิตผลงานทีม่ีคุณค่าและคุณภาพสูงสูต่ลาด ท าให้
ผู้บริโภคได้รับความรู ้ความบันเทิง และผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพ

3. ประโยชน์ของสังคมและประเทศชาติ
การคุ้มครองลิขสิทธิ์ส่งเสริมให้ผูส้ร้างสรรคม์ีแรงจงูใจในการสร้างสรรค์ผลงานที่ดี ซึ่งน าไปสู่การพัฒนาด้านต่าง ๆ 
ของสังคม เช่น การเพิ่มประสิทธิภาพในการประกอบอาชีพ ความสะดวกสบายในชีวิตประจ าวัน การพัฒนา
เศรษฐกิจ และในที่สุดน าไปสู่การพัฒนาประเทศชาติ
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