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1.การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์
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การออกแบบบรรจุภัณฑ์ จะต้องให้ภาพท่ีส่ือความหมาย

ตามท่ีต้องการให้ผู้บริโภครับรู้ เสมือนกับการแต่งตัวให้

สินค้า แต่ต้องแต่งตัวอย่างมีหลักการเกีย่วข้องกับคณุสมบติั

ของผลิตภัณฑ ์กลุ่มเปา้หมายท่ีจะบริโภค ซ่ึงเมื่อสินค้าวาง

จ าหน่ายในตลาดแล้ว ท าให้ผู้บริโภคมีความรู้สึกตอบสนอง 

ความนิยม และตัดสินใจเลือกสินคา้นัน้ในท่ีสุด ส่ิงส าคัญ

อีกประการหน่ึงคือ ภาพเหล่านั้นจะต้องไมส่ื่อความหมาย

ในแง่ของการหลอกลวง หรือก่อให้เกิดความเข้าใจผิด

แก่ผู้บริโภค



การออกแบบบรรจุภัณฑ์ควรเนน้การสร้างภาพพจน ์(IMAGE) 

ท่ีทันสมัย น่าสนใจ รูปทรง ท่ีนิยมใช้เป็นรูปทรงเรขาคณิต ได้แก ่

สามเหล่ียม ห้าเหลี่ยม หกเหล่ียม แปดเหล่ียม ทรงกลม และทรงกระบอก 

องค์ประกอบส าคัญของการออกแบบบรรจุภัณฑ์แบง่เป็น 2 ส่วน ดังน้ี

1.1 องค์ประกอบในการออกแบบ
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การออกแบบโครงสร้าง (STRUCTURE DESIGN)

หมายถึง รูปทรง สัดส่วน ปริมาตรขนาดของวัสดุท่ีจะ

น ามาท าบรรจุภัณฑ์ ซ่ึงต้องเลือกประเภท วัสดุโครงสร้าง

ให้เหมาะสมกับหนา้ท่ีของบรรจุภัณฑ์ท่ีต้องการใช้ 

ได้แก ่พลาสติก กระดาษ ผ้า โลหะ รวมทั้งกรรมวิธีผลิต

บรรจุภัณฑ ์การบรรจุ การเก็บรักษา
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หมายถึง การออกแบบรายละเอยีดการตกแต่งบรรจุภัณฑ์

เกี่ยวกับลวดลาย สีสัน ตัวอักษรบนบรรจุภัณฑ์ เพื่อให้

สวยงาม หรือส่ือความหมายถึงตัวผลิตภัณฑ์ท่ีอยู่ภายใน 

ช่วยท าให้ผู้บริโภคเกิดความรู้สึกพึงพอใจและตัดสินใจ

ซ้ือสินค้า 

       นอกเหนือจากเหตุผล ประโยชน ์และความต้องการ

ใช้สินค้านั้น ในปัจจุบันกระแสการอนรัุกษ์ พลังงานและ

ส่ิงแวดล้อม ยังส่งเสริมให้มีการน าบรรจุภัณฑ์ท่ีใช้แล้ว

กลับมาใช้ประโยชนด์า้นอื่นอกี เช่น การน าถุงผ้า มาใช้ซ ้า

หรือน ามาประดิษฐ์เป์นช้ินงานใหม่

การออกแบบกราฟิก (GRAPHIC DESIGN)



• ความแข็งแรง ทนทาน ปลอดภัย และ เคล่ือนย้ายสะดวก 
• ขนาด น ้ าหนัก รูปร่างของบรรจุภัณฑ์เหมาะสมกบัขนาด น ้ าหนัก
ของผลิตภัณฑ ์

• สวยงาม กระตุ้น และดึงดูดความสนใจแกผู่้พบเห็น จนท าให้เกิด
ความต้องการทดลอง ใช้ผลิตภัณฑ์นั้น 

• ขนาดตัวอักษรอ่านง่าย ชัดเจน บอกรายละเอยีดเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์
ภายในได้

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีดีควรค านึงถึงส่ิงต่อไปน้ี



1. เพื่อสร้างบรรจุภัณฑ์ท่ีสามารถตอบสนอง

      ความต้องการในดา้นประโยชนใ์ช้สอย 

       การขนส่ง การคุ้มครองสินคา้ การเก็บ 

        รักษา และการจัดจ าหน่าย 

2. เพื่อสร้างบรรจุภัณฑ์ให้สามารถส่ือสาร 

     สร้างแรงจูงใจในการเลือกซ้ือ 

     สร้างการจดจ า และสร้างภาพลักษณท่ี์ดี 

วัตถุประสงค์



ตลาดเป็นกุญแจส าคญั การบรรจุหีบห่อจะเป็นกลวิธีหน่ึง

ท่ีท าให้สามารถขายผลิตภัณฑ์ได้ดขีึ้น ก่อนจะตัดสินใจ

ผลิตภาชนะบรรจุว่าจะออกแบบอย่างไร จะใช้วัสดุอะไร 

ผลิตอย่างไร ฯลฯ ดังนั้น ข้อพิจารณาท่ีควรค านึงถึงส าหรับ

การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ มีดังน้ี

2. ข้อพิจารณาในการออกแบบ  
     และพัฒนาบรรจุภัณฑ์



1. ตลาดเปา้หมาย ก่อนจะท าการเลือกบรรจุภัณฑ์ จ าเป็นต้องศึกษา 

    ถึงลูกค้าเปา้หมาย เช่น รสนิยม พฤติกรรมการซ้ือ ปริมาณการซ้ือ  

    วิธีการน าไปใช้ วิธีการเก็บรักษา เพื่อท่ีจะได้บรรจุภัณฑ์ใหต้รงกับ

    ความต้องการของกลุ่มเปา้หมาย

2. สถานการณท์างการตลาด เปรียบเทียบกับคู่แข่งขัน บรรจุภัณฑ์

     มีจุดเด่น สวยงาม รูปแบบเหมาะสมกับสินคา้ และดึงดูดความสนใจ

     ให้ลูกค้าและเกิดการซ้ือ



3. ภาชนะบรรจุภัณฑ์ท่ีใช้ เป็นสาเหตุหน่ึงท่ีท าใหสิ้นคา้เกิดการเสียหาย 

     หรือไม่ และความเสียหายจากบรรจุภัณฑ์มีมากนอ้ยเพียงใด

4. การปรับปรุงบรรจุภัณฑ ์สามารถปรับปรุงบรรจุภัณฑ์ให้มีมาตรฐาน

     ในการเก็บรักษา สินค้าให้มีคณุภาพคงเดมิ

5. ต้นทุนของภาชนะบรรจ ุต้นทุนของบรรจุภัณฑ์ท่ีเหมาะสมกบัสนิคา้ 

     คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ ของต้นทุนทั้งหมด



ตัวอย่างการวิเคราะห์
เพื่อประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์

1. อนรัุกษ์รูปแบบบรรจุภัณฑ์ให้คงสภาพเดิมมากท่ีสุด 

2. ดึงดูดความสนใจของผู้บริโภค 

3. ใช้วัสดุส าหรับผลิตบรรจุภัณฑ์นอ้ยท่ีสุด

1. ห่อขนมร่วมสมยัด้วยใบตอง

แนวคิดในการออกแบบ



1. ใช้บรรจุขนมไทย ได้แก่ ขนมตาล ข้าวเหนียวมูนหนา้ต่าง ๆ ให้คงสภาพดี

     จนถึงมือผู้บริโภค 

2. ปอ้งกันลมเพื่อให้ขนมแข็งตัวช้าลง 

3. สะดวกในการขนส่ง 

4. รับประทานได้สะดวก โดยติดอุปกรณส์ าหรับรับประทานไว้ท่ีบรรจุภัณฑ์

1. ใบตองตานีท่ีสดใหม ่
2. อุปกรณส์ าหรับรับประทานอาหาร ได้แก ่ช้อนไม้ 

    ทางมะพร้าวหรือไม้ไผ่เกลาแต่งเป็นไมจ้ิ้ม

ประโยชนใ์ช้สอย

วัสดุท่ีใช้



การออกแบบบรรจุภัณฑ์จากธรรมชาติรูปแบบใหม ่เป็นการเจาะกลุ่มลูกคา้ท่ีมี

ความใส่ใจในการดูแลสุขภาพและส่ิงแวดล้อม โดยกลุ่มลูกคา้ท่ีใหค้วามสนใจตั้งแต่

วัยท างานจนถึงผู้ท่ีมีอายเุพิ่มขึ้น ยิ่งใส่ใจกับการใช้บรรจุภัณฑ์ท่ีปลอดสารพิษ

         ในปัจจุบันลูกคา้มคีวามสนใจในบรรจุภัณฑ์ท่ีผลิตมาจากวัสดุจากธรรมมากขึ้น 

โดยการออกแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีท าจากธรรมชาติให้มรูีปแบบใหม ่ๆ ทันสมัย น่าใช้ ส่งผล

ให้เจาะกลุ่มลูกค้า เจาะตลาดใหม ่เป็นการสร้างยอดขาย จากการใช้วัสดุบรรจุภัณฑ์จาก 

ธรรมชาติเป็นบรรจุภัณฑ์รักษ์โลก โดยเป็นการออกแบบเป็นนวัตกรรมบรรจุภัณฑ์

จากวัสดุธรรมชาต ิท่ีคิดค้นและวิจัยขึ้นมาใหม ่มีขนาดท่ีเล็กลงหรือใหญข่ึ้น เพื่อความ

เหมาะสมกบัปริมาณสินค้า เป็นกิจกรรมท่ีสามารถส่งเสริมการขายไดเ้ป็นอยา่งดี

บรรจุภัณฑ์จากธรรมชาติ มีประโยชนอ์ย่างไรกับลูกคา้กลุ่มเปา้หมาย



1. บ่งบอกความเป็นอาหารของประเทศญ่ีปุน่ 

2. ส่ือถึงความเป็นธรรมชาติ 

3. ใช้วัสดุบรรจุภัณฑ์จากธรรมชาติเท่านั้น 

     และใช้วัสดุนอ้ยท่ีสุด 

4. อาหารมีกล่ินหอมออ่น ๆ ของใบไผ่

แนวคิดในการออกแบบ

2. อาหารในใบไผ่



1. ใช้บรรจุข้าวห่อสาหร่ายให้คงสภาพดี จนถึงมือผู้บริโภค 

2. ปอ้งกันลมและความช้ืนได้พอสมควร 

3. สะดวกในการขนส่งและรับประทาน

1. ใบไผ่กระบอกไม้ไผ่

2. กระดาษสาส าหรับระบุตราสัญลักษณแ์ละข้อมูลผลิตภัณฑ์

ประโยชนใ์ช้สอย

วัสดุท่ีใช้



1. เป็นบรรจุภัณฑ์อเนกประสงคใ์ช้งานได้หลายอย่าง ได้แก่ 

    การจัดแสดง เพื่อจ าหน่าย ไม่ต้องใช้บรรจุภัณฑ์อื่นเพิ่มเติม 

    และเป็นท่ีส าหรับเก็บรักษาไวน ์

2. ใช้เทคนิคการผลิตโดยการถ่วงดุลน ้ าหนกั 

3. ใช้วัสดุบรรจุภัณฑ์จากธรรมชาติเท่านั้น

     และใช้วัสดุนอ้ยท่ีสุด 

4. ดึงดูดความสนใจของผู้บริโภค 

5. ดูแลรักษาง่าย 

6. ทนทาน รับน ้ าหนักได้ดี

แนวคิดในการออกแบบ

3. ไม้วางไวน์



1. เป็นท่ีส าหรับเก็บรักษาไวน ์

2. ใช้เป็นเคร่ืองตกแต่งบา้น 

3. สะดวกในการขนส่งและใช้งาน

เศษไม้ท่ีเหลือจากการผลิตเคร่ืองเรือน เคร่ืองใช้ต่าง ๆ 

ประโยชนใ์ช้สอย 

วัสดุท่ีใช้ 



การออกแบบกราฟิกบรรจุภัณฑ์ คือ การควบคุมองคป์ระกอบ

ทางการออกแบบ 4 ประการ ให้เกิดความสมัพันธ์กันอย่างลงตัว 

เพื่อสร้างรูปแบบท่ีมีความแตกต่างและมเีอกลักษณ์

ของบรรจุภัณฑ์นั้น ๆ องค์ประกอบทั้ง 4 คือ

3. องค์ประกอบของการออกแบบ  
     กราฟิกบรรจุภัณฑ์
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1. ตัวอักษร (TYPOGRAPHY) เป็นองค์ประกอบพื้นฐาน

ในการออกแบบ ซ่ึงนอกจากจะใช้ส่ือความหมายแล้ว 

ยังใช้ส่ือถึงลักษณะของบรรจุภัณฑ์ท่ีแตกต่างกันตาม 

CONCEPT ท่ีก าหนดขึ้น เช่น MODERN, CLASSIC, 

DYNAMIC, FASHION ฯลฯ  

    ส่ิงท่ีควรระวังในการออกแบบด วยตัวอักษร คือ 

• ระวังอย่าให้มีข้อมลูมากเกินกว่าท่ีจะอา่นได้ 

• จากการมองแบบผ่าน ๆ (GLANCE) 

• หลีกเล่ียงการใช้ตัวอกัษรท่ีมีความหนาหรือขนาดเท่ากัน 

• หลีกเล่ียงการใส่ข้อมูลมากเกินไปบนดา้นหนา้ 

        ของบรรจุภัณฑ์
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2. สี (COLOR) เป็นองค์ประกอบหลักของการออกแบบ

ในการเสริมสร้างความโดดเด่น และเพิ่มความน่าสนใจ

ให้แก่บรรจุภัณฑ์ นอกจากนั้นสบีนบรรจุภัณฑ์ยัสามารถ

ใช้ส่ือถึงส่ิงต่าง ๆ ดังน้ี 

• ใช้ส่ือถึงผลิตภัณฑ์ท่ีบรรจุอยูภ่ายใน เช่น สีเขียว 

แสดงถึงผลิตภัณฑ์จากธรรมชาต ิสีฟา้ แสดงถึง

ผลิตภัณฑ์จากนม 

• ใช้ส่ือถึงความแตกต่างของสายผลิตภัณฑ์ เช่น 

        สีน ้ าตาล แทนรสช็อกโกแลต



3. ภาพประกอบ (KEY VISUAL) เป็นองค์ประกอบเสริม 

(OPTION) ส าหรับการออกแบบ โดยมักใช้เพื่อดึงดูด

ความสนใจ และกระตุ้นให้เกดิพฤติกรรมการตัดสินใจซ้ือ

แบบไม่ได้ยั้งคิด (IMPULSE PURCHASE) เช่น 

ภาพอาหาร หรือผักผลไม้สด น่ารับประทาน แบ่งออกเป็น 

2 ประเภท คือ 

• ภาพประกอบท่ีเป็นภาพเหมอืนจริง

• ภาพประกอบท่ีเป็นภาพวาด (ILLUSTRATION) 

โดยภาพเหมือนจริงมักจะใหอ้ารมณแ้ละความรู้สึก

มากกว่า 



4. ข้อมูลผลิตภัณฑ์ (TOTAL PACK DATA) เป็นองค์ประกอบ

ท่ีจ าเป็นบนบรรจุภัณฑ์ (FUNCTIONAL ELEMENTS) 

ซ่ึงใช้ในการน าเสนอข้อมลูของผลิตภัณฑ์ เช่น 

ส่วนประกอบต่าง ๆ รายละเอียดของผู้ผลิต ฯลฯ 

ข้อมูลเหล่าน้ีมักจะน าเสนอในส่วน

ท่ีเป็นด้านข้างหรือด้านหลัง 

(SECONDARY PANEL) ของบรรจุภัณฑ์



• ช่ือและตราสินค้า (BRAND) ทั้ง CORPORATE, SUB BRAND 
• รายละเอียดของสินคา้ (PRODUCT DESCRIPTION) เช่น 
น ้ านมถั่วเหลือง, กาแฟส าเร็จรูป 

• สายผลิตภัณฑ ์(PRODUCT VARIANTS) เช่น น ้ านมถั่วเหลือง
สูตรไร้น ้ าตาล 

• ปริมาณหรือปริมาตร (NET CONTENT) 
• ส่วนประกอบ (INGREDIENTS) เรียงล าดับจากมากไปนอ้ย
• คุณค่าทางโภชนาการ (NUTRITION FACT) ถ้ามี 
• ช่ือผู้ผลิต, น าเข้า, จัดจ าหน าย (MANUFACTURER / 

IMPORTER / DISTRIBUTOR) 

รายละเอียดท่ีจ าเป็นบนบรรจุภัณฑ์ 
(Important information on packaging)



• วันท่ีผลิต, วันหมดอายุ (MANUFACTURE DATE / EXPIRY DATE) 

• วิธีใช ้(INSTRUCTION) ถ้ามี 

• ค าเตือน (WARNING) ถ้ามี 

• เลขทะเบียน อย., ฮาลาล (FDA. NO., HALAL NO.) ถ้ามี โดยอยู่บน

พื้นขาว ขนาดตัวอักษร ไม่ต ่ากว ่า 2 มิลลิเมตร 

• สัญลักษณร์หัสแท่ง (BAR CODE) ถ้ามี 

• สัญลักษณอ์นรัุกษ์ส่ิงแวดล้อม (ENVIRONMENTAL CARING 

SYMBOL) เช่น ท้ิงขยะให้ถูกท่ี, RECYCLE

• ข้อมูลผู้บริโภค (CONSUMER PANEL) เช่น รายละเอียดติดต่อ

• เกี่ยวกับข้อมลูสินค้า



การศึกษาและวิเคราะห์ปัจจัยส าคัญ ก่อนเร่ิมต้นการออกแบบตาม 

“หลัก 5W-2H” WHY : ท าไมจึงต้องออกแบบบรรจุภัณฑ์ใหม ่

WHO : เพื่อใคร 

WHERE : จัดจ าหน่ายท่ีไหน 

WHAT : สินค้าคืออะไร จุดเด่นมีหรือไม ่

WHEN : เมื่อไร ก าหนดการเป็นอยา่งไร 

HOW : ด าเนินการอยา่งไร 

HOW MUCH : ค่าใช้จ่ายเท่าไร

4. การวางแผนการออกแบบ 
     และพัฒนาบรรจุภัณฑ์



• ออกแบบรูปทรงให้มีความสะดวกในการใช้สอย 
        มีความแปลกใหม่และโดดเด่น 
• การจัดวางรูปภาพต่าง ๆ ให้เหมาะสมกลมกลนื 
• การจัดวางตัวหนังสือ การออกแบบตัวหนงัสือใหส้วย 

       โดดเด่น อ่านง่าย 
• ฉลากท่ีติดบรรจุภัณฑ์ ต้องเห็นชัด 

       ต าแหน่งในการจัดวาง เหมาะสม 
• การออกแบบตราสินค้าท่ีทันสมยั แปลกใหม่ 

        โดดเด่นกว่า สินค้าคู่แข่ง
• เทคโนโลยีการพิมพ์ ท่ีจะใช้ในการพิมพ์บรรจุภัณฑ์
• การใช้สีท่ีเหมาะสม มีความโดดเดน่ คงทน และดึงดูดความสนใจ 
• การใช้เทคโนโลยีในการออกแบบ เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ท่ีช่วย

        ในการออกแบบ

การออกแบบกราฟิก ท่ีผู้ออกแบบต้องคิด แล้วพัฒนาให้ดีขึ้นตลอดเวลา มีดังน้ี



การออกแบบกราฟิกมคีวามส าคญัต่อบรรจุภัณฑ์

เป็นอย่างมาก และท าให้บรรจุภัณฑ์นั้นสามารถ

แสดงบทบาทหนา้ท่ีเพิ่มเติมได้อกี เช่น 

1. การสร้างทัศนคติท่ีดีต่อการผลิตและผู้ผลิต 

2. การแสดงสรรพคุณและวิธีใช้ของผลิตภัณฑ ์

3. การแสดงเอกลักษณเ์ฉพาะส าหรับผลิตภัณฑ์   

     และผู้ประกอบการ ลักษณะรูปทรง และ

     โครงสร้างของบรรจุภัณฑ์



1.หลักการบรรจุภัณฑ์ยุคใหม่

1
ขั้นตอนการออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ โดยการก าหนด

วัตถุประสงค์ของการออกแบบ ศึกษาลักษณะกราฟิกบรรจุภัณฑ์

จากสินค้าประเภทเดียวกันท่ีมีจ าหน่ายในตลาด โดยน าบรรจุภัณฑ์

เหล่านั้นมาวางเรียงกัน แล้วพิจารณาเปรียบเทียบและออกแบบ

กราฟิก เพื่อแข่งขันกับบรรจุภัณฑ์เดิม ให้แตกต่างและท าให้ผู้บริโภค

จ าสินค้าได้จากลักษณะกราฟิกสวยงามน่าสนใจ ตามขั้นตอน

การออกแบบ กราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ ดังต่อไปน้ี

4.1 ข้ันตอนการออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์



จุดมุ่งหมาย : การรวบรวมข้อมูล

ขั้นตอน 

     1.1 ต้ังวัตถุประสงค์และเปา้หมายของการผลิต 

     1.2 ศึกษากลุ่มเปา้หมาย เช่น อายุ อาชีพ เพศ 

     1.3 ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นของสินคา้และความต้องการของผู้บริโภค 

     1.4 ศึกษากระแสของโลก ความนิยม และรสนิยมของผู้บริโภค 

     1.5 ศึกษารูปแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีมีในท้องตลาด เช่น สินค้าคู่แข่ง

ขั้นตอนการออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์



จุดมุุ่งหมาย : การออกแบบร่าง (sketch) 
ขั้นตอน 
         1.1 ร่างต้นแบบ 
         1.2 วิเคราะห์ปรับต้นแบบ เช่น ภาพประกอบ สี ตัวอักษร และการจัดวาง
         1.3 ศึกษาเทคนิคการผลิต 
         1.4 การพัฒนาตนแบบจริง
จุดมุ่งหมาย : การท าแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์จริง 
ขั้นตอน 
         1.1 การสร้างความแตกต่าง                   1.5 คุณสมบัติของวัสดใุช้ท าบรรจุภัณฑ์
         1.2 ผู้บริโภคจดจ าสินค้าได ้                  1.6 การพัฒนาให้ดึงดูดกลุ่มลูกคา้เพิ่มขึ้น
         1.3 สร้างจุดขายสินค้า                           1.7 ศึกษาต้นทุนการผลิตสนิค้า
         1.4 การส่ือสารท่ีขยายผลลัพธ์              1.8 ข้อก าหนดด้านกฎหมาย 
               ได้ชัดเจนตรงกับความต้องการ
               ของผู้บริโภค



สี คือ ความเข้มของแสงท่ีปรากฏต่อสายตา

ในการมองวัสดส่ิุงของต่าง ๆ สีแต่ละสีจะให้

ความรู้สึก ในการมองท่ีแตกต่างกันออกไป ความ

เข้มของสีท่ีแตกต่างกันมอีทิธิพลต่อความรู้สึก

ของมนษุย์ เช่น

5. การใช้สีกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์

ความรู้เร่ืองสี 



สีด า ให้ความรู้สึก ลึกลับ เศร้า

สีแดง    ให้ความรู้สึก ร้อนแรง อันตราย

สีเหลือง ให้ความรู้สึก ร่าเริงสดใส มีความหวัง

สีน ้ าเงิน ให้ความรู้สึก  สงบ มีระเบียบ สง่างาม

สีเขียว ให้ความรู้สึก  เย็น สบายตา สดช่ืน

สีขาว ให้ความรู้สึก  สะอาด บริสุทธ์ิ 

สีชมพู ให้ความรู้สึก  อ่อนหวาน อ่อนโยน 

สีม่วง ให้ความรู้สึก  สงบน่ิง ความผิดหวัง 



สีในทางศิลปะแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. สีธรรมชาต ิเป็นสีท่ีมีอยู่ในธรรมชาติท่ีเรามองเหน็อยูท่ั่วไป เช่น 

    สีของท้องฟา้ ภูเขา ต้นไม้ แม่น ้ า ดวงอาทิตย์ ฯลฯ 

2. สีท่ีมนษุย์สร้างขึ้น เป็นสีวิทยาศาสตร์ท่ีมนษุย์จดัท าขึ้น เช่น สีของแสง  

     ไฟฟา้ต่าง ๆ 

     ชนิดของสี มี 2 ชนิด คือ



สีขั้นท่ี 1 ได้แก ่แม่ส ีคือ สีแดง สีเหลือง และสีน ้ าเงิน 
สีขั้นท่ี 2 เกิดจากการผสมกันของสีขั้นท่ี 1 มี 3 สี ได้แก่
               สีแดง + สีเหลือง        = ส้ม 
               สีเหลือง + สีน ้ าเงิน     = สีเขียว 
               สีน ้ าเงิน + สีแดง        = สีม่วง
สีขั้นท่ี 3 เกิดจากการผสมกันของสีขั้นท่ี 1 กับสีขั้นท่ี 2 มี 6 สี ได้แก่ 
               สีแดง + สีส้ม = สีส้มแดง 
               สีเหลือง + สีสhม      = สีเหลืองส้ม 
               สีเหลือง + สีเขียว     = สีเขียวเหลือง 
               สีน ้ าเงิน + สีเขียว     = สีเขียวน ้ าเงิน 
               สีม่วง + สีน ้ าเงิน       = สีม่วงน ้ าเงิน 
               สีแดง + สีม่วง          = สีม่วงแดง

สีในวงจรส ีได้แก่



การเขียนแบบแผ่นคล่ี เพื่อใช้ในการร่างแบบ

บรรจุภัณฑ ์ใช้วัสดุประเภทโลหะแผ่นบาง

ท่ีต้องการ พับขึ้นรูป กระดาษห่อของขวัญ 

และบรรจุภัณฑ์อื่น ๆ รูปทรงพื้นฐาน

การเขียนแบบแผ่นคล่ี มี 4 แบบ คือ

6. การเขียนแบบบรรจุภัณฑ์ 
     โดยเขียนแบบแผ่นคล่ี



1.  ปริซึม (Prism) 2. ทรงกระบอก (Cylinder) 4. ทรงกรวย (Cone)3. พีระมิด (Pyramid)



การเขียนแบบแผ่นคล่ีปริซึมรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

(PATTERN DEVELOPMENT OF A CYLINDER)



การเขียนแบบแผ่นคล่ีปริซึมรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า มีขั้นตอนดังน้ี 

1. เขียนภาพด้านหนา (Front View) และภาพด้านบน (Top View) พร้อมเขียนเลข 

    ก ากับตามภาพ 

2. วัดส่วนสูงสุดของแบบแผ่นคลีเ่ท่ากับส่วนสงูของภาพดา้นหนา้ แล้วลากเส้นถ่าย

     จากรูปด้านบนลงมาดา้นลา่งของรูปด้านหนา้ 

3. เว้นช่องว่างระหว่างภาพด้านหนา้กับแบบแผ่นคลี่ท่ีจะเขียนประมาณ 1 น้ิว แล้วลาก 

     เส้นแนวตั้ง ท่ีหมายเลข 1 

4. กางวงเวียนวัดระยะจากหมายเลข 1 ถึง 2 บนภาพด้านบน แล้วน ามาถ่ายระยะขีด

     บนแบบแผ่นคลี ่โดยเรียงล าดับจาก 1-2, 2-3, 3-4 และ 4-1 ตามล าดับ 

5. สร้างภาพด้านบนและลา่งตามภาพ 

6. เผ่ือพื้นท่ีส าหรับท าตะเข็บ เมื่อเสร็จแล้วตัดวัสดสุ่วนท่ีไมต้่องการใช้งานออก แล้วน า 

     ไปพับขึ้นรูปให้ได้รูปร่างตามต้องการ พร้อมท้ังทากาวยึดช้ินงานเข้าด้วยกนั 



การเขียนแบบแผ่นคล่ีปริซึมภาพตัด
(PATTERN DEVELOPMENT OF 

A TRUNCATED PRISM)



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีปริซึมภาพตัด มีขั้นตอนดังน้ี 

1. เขียนภาพด้านหนา้ (Front View) และภาพด้านบน (Top View) 

     พร้อมใส่ตัวเลขก ากับตาม ภาพ 

2. ปฏิบัติเหมอืนกบัตัวอยา่งของการเขียนแบบแผ่นคล่ีท่ีผ่านมา 

3. ท าเคร่ืองหมายและใสjหมายเลขท่ีจุดรอยพับ พล็อตจุด 1 บนภาพด้านหนา้

     ลากเส้น 1 ของรูป แบบแผ่นคล่ี และท าจุดซ ้าจุด 2, 3 และ 4 และลากเส้น 2, 3 และ  

     4 ตามล าดับ 

4. ลากเส้นเช่ือมจุด 1-2, 2-3, 3-4 และ 4-1 ตามล าดับ 

5. ลากเส้นจากต าแหน่งบนลงล่างดงัภาพ 

6. เขียนเส้นเผ่ือท าตะเข็บและรอยพับ 



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีของทรงกระบอก 
(PATTERN DEVELOPMENT OF A CYLINDER)



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีทรงกระบอก มีขั้นตอนดงัน้ี 

1. เขียนภาพด้านหนา้ (Front View) และภาพด้านบน (Top View) ของทรงกระบอก    

    และแบ่งวงกลมของภาพด้านบนออกเป็น 12 ส่วนเท่า ๆ กัน พร้อมใส่เลขก ากับ 

2. วัดส่วนสูงสุดของแบบแผ่นคล่ีใหเ้ท่ากับส่วนสูงของภาพด้านหนา้ แล้วถ่ายเส้นจาก 

     รูปด้านบนลงด้านล่างของรูปด้านหนา้ 

3. เว้นช่องว่างระหว่างภาพด้านหนา้กับแบบแผ่นคล่ีท่ีจะเขียนประมาณ 1 น้ิว 

     แล้วเร่ิมลากเส้นแนวต้ังตรงท่ีหมายเลข 1 ของแบบแผ่นคล่ี 

4. กางวงเวียนวัดระยะจากหมายเลข 1 ถึง 2 จากภาพด้านบน (จุดท่ีลากตัดซ่ึงกัน

     และกันของวงกลม แล้วน ามาถ่ายระยะขีดบนแบบแผ่นคล่ี) โดยเรียงล าดับจาก

     หมายเลข 1, 2, 3, 4-12, 1 

5. ลากเส้นจากภาพแผ่นคล่ีด้านบนท่ีก ากับหมายเลขเอาไว้ ลงมาสัมผัสกับเส้น

    ข้างล่างของแผ่นคล่ี 

6. เผ่ือพื้นท่ีส าหรับท าตะเข็บท่ีหนา้เส้นแผ่นคล่ีหมายเลข 1 พร้อมขีดตัด

     เป็นมุม 45 องศา 



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีของภาพตัดทรงกระบอก 
(PATTERN DEVELOPMENT OF 

A TRUNCATEDCYLINDER)



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีของภาพตัดทรงกระบอก มีขั้นตอนดังน้ี 

1. เขียนภาพด้านหนา้ (Front View) และภาพด้านบน (Top View) พร้อมแบ่งพื้นท่ี

วงกลม แล้วใส่หมายเลขก ากับ

2. ลากเส้นขยายจากด้านบนลงด้านล่างของภาพด้านหนา้ 

3. เว้นระยะห่างระหว่างภาพด้านหนา้กบัแผ่นคล่ีท่ีจะเขียนประมาณ 1 น้ิว 

     แล้วลากเส้น 1 บน แผ่นคล่ี 

4. กางวงเวียนวัดระยะจากหมายเลข 1 ถึง 2 บนภาพด้านบนต่อไปจนถึงเลข 12 แล้ว

     แบ่งส่วนเท่า ๆ กัน บนเส้นขยายของภาพแผ่นคล่ี และเขียนเลขก ากบั 

5. ลากเส้นแนวต้ังของแต่ละเส้นท่ีแบ่งเอาไว้

6. ลากเส้นโคง้ของแผ่นคล่ี โดยถ่ายจากจุดบนด้านหนา้ เร่ิมจากจุด 1 มาตัดกับจุด 1    

     บนแบบแผ่นคล่ี จุด 2-12 ตัดเส้น 2 และ 12 เมื่อจุดทุกจุดตัดกนัครบถ้วน

     ก็เช่ือมต่อเส้นโคง้ โดยใช้ French Curve 



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีพีระมดิ (PATTERN 
DEVELOPMENT OF A PYRAMID)



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีพีระมดิ มีขั้นตอนดังน้ี 

1. เขียนภาพด้านหนา้ (Front View) และภาพด้านบน (Top View) พร้อมใส่  

    หมายเลขก ากับ ตามภาพ 

2. ก าหนดเส้นกลางท่ีจุด X ท่ีแบบแผ่นคล่ี 

3. กางวงเวียนรัศมีเท่ากับ X-1 บนภาพด้านหนา้ แล้วน าไปลากเส้นโค้ง 

4. ลากเส้นแนวตั้งจากศนูย์กลาง X ตัดโค้ง A-B 

5. กางวงเวียนวัดระยะ 1 ถึง 2 บนภาพด้านบน แล้วน ามาเขียนตัดบนแบบแผ่นคล่ี

    ตัดกันท่ีเส้นโค้งเป็นจุดเร่ิมต้น และขั้นต่อไปก็ท าเช่นเดียวกันตามภาพ 

6. ลากเส้นเช่ือมจุดและเผ่ือขนาดส าหรับการเข้าตะเขบ็และการพับ 



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีทรงกรวย (PATTERN 
DEVELOPMENT OF A CONE)



1

การเขียนแบบแผ่นคล่ีทรงกรวย มีขั้นตอนดงัน้ี 
1. เขียนภาพด้านหนา้ (Front View) และภาพด้านบน (Top View) และแบ่งภาพ  
     ด้านบน ออกเป็น 12 ส่วนเท่า ๆ กัน พร้อมเขียนตัวเลขก ากับ 
2. ลากเส้นศูนย์กลางของ X บนแบบแผ่นคล่ี 
3. กางวงเวียนกะระยะจาก X ถึง 1 บนภาพด้านหนา้ และน าไปลากเส้นโคง้ A-B 
     บนแบบแผ่นคล่ี 
4. ลากเส้นแนวตั้งจากจุด X มาตัดกับสว่นโค้ง A-B 
5. กางวงเวียนกะระยะจาก 1 ถึง 2 บนภาพด้านบน น ามาขีดกะระยะลงบนแบบแผ่นคล่ี  
     ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมตามภาพ และท าต่อไปจนครบเช่นเดิม 
6. เขียนเส้นเผ่ือส าหรับการท าตะเข็บและเข้าขอบ จากนั้นก็น าไปตัดและมว้นขึ้นรูป  
     พร้อมทากาวยึดติดกัน 



1

ตัวอย่างแบบแผ่นคล่ีของกล่องกระดาษแข็ง
และกล่องลูกฟูก



ตัวอย่างวิธีการพับกระดาษ

เพื่อใช้เป็นบรรจุภัณฑ์

1. น าแบบไปขยายแล้วตัดตามเส้นกรอบนอก

     โดยรอบ 

2. น าไปลอกแบบลงบนกระดาษท่ีจะใช้

     ประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์

แบบท่ี 1



3. ตัดกระดาษรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาดเท่า 

     ฐานกล่อง ปิดทับบริเวณฐานกล่องเพื่อ 

     เสริมความแข็งแรง

4. พับกระดาษตามแนวกรอบของฐานกล่อง 

5. สอดปลายกระดาษให้ซ้อนเกยไปทางเดียวกัน (ดังภาพ) 



1. น าแบบไปขยาย แล้วตัดตามเส้นกรอบนอก 

    โดยรอบ

2. น าไปลอกแบบลงบนกระดาษท่ีจะใช้

     ประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์

แบบท่ี 2

3. พับกระดาษตามแนวรอยประ

4. ทากาวบนกระดาษส่วนท่ีเผ่ือดา้นข้างกล่อง

     หรือกระดาษส่วนท่ียาวท่ีสุด ท้ิงไว้ให้กาวแห้ง

5. พับกระดาษส่วนฐานกล่องเข้าใหเ้รียบร้อย 

     โดยทากาวยึดติดไว้เพื่อความแข็งแรง



1. ตัดกระดาษขนาด 4 x 6 น้ิว 

     จ านวน 2 แผ่น

แบบท่ี 3

2. ขีดเส้นตรงโดยรอบให้ห่างจาก

     ริมกระดาษ ด้านละ 1 น้ิว



1

4. พับกระดาษท้ังสองช้ิน

     ตามแนวดินสอ 

3. น ากระดาษมา 1 ช้ิน ตัดริมกระดาษ 

    ทั้ง 4 ด้าน ออกข้างละ 1/8 น้ิว เพื่อ

    ท าตัวกล่อง



5. ตัดกระดาษท่ีด้านกว้างของกล่อง 
    ทั้งสองด้าน พับกระดาษตามแนว
     ดินสอให้ถงึจุดท่ีเส้นตัดกนั

6. หงายกระดาษขึ้น พับกระดาษตาม
     แนวดินสอและพับกระดาษส่วนท่ี 
     ตัดให้ตลบเข้า



7. ทากาวแล้วผนึกกระดาษ

    ให้เข้ารูปสวยงาม

8. ตัวกล่องและฝากล่องครอบ

    กันพอดี



7. การออกแบบบรรจุภัณฑ์ด้วย    
    โปรแกรม PHOTOSHOP เบื้องต้น

โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมประยุกต์ที่มีความสามารถในการจัดการ

แก้ไขและตกแต่งรูปภาพ (Photo Editing and Retouching) แบบแรสเตอร ์

ผลิตโดยบริษัทอะโดบีซิสเต็มส ์ซ่ึงผลิตโปรแกรมด้านการพมิพ์อีกหลายตัวที่ได้รับ

ความนิยม เช่น Illustrator และ InDesign โปรแกรม Photoshop ใช้ส าหรับงาน

ตกแต่งภาพถ่าย งานส่ิงพิมพ ์งานเว็บไซต์บนอินเทอร์เนต็ งานออกแบบทางกราฟิก 

สร้างภาพวาด 



หนา้ต่างของโปรแกรม PHOTOSHOP มีส่วนประกอบดังน้ี

7.1 ข้อมูลเบื้องต้นของหนา้ต่างโปรแกรม 
       PHOTOSHOP

1. แถบเมนูค าส่ัง (MENU BAR) 

จุดรวบรวมชุดค าส่ังท่ีใช้ส าหรับ

เรียกค าสั่งต่าง ๆ เพื่อใช้จัดการ 

หรือตกแต่งภาพ 

2. แถบตัวเลือก (OPTIONS BAR) 

เป็นส่วนท่ีใช้ในการปรับแต่งคา่

การท างานของเคร่ืองมอืต่าง ๆ โดยจะ

เปล่ียนไปตามเคร่ืองมอืท่ีใช้งานอยู่



3. แถบช่ือเร่ือง (TITLE BAR) 

เป็นส่วนท่ีแสดงช่ือไฟล์ภาพท่ีเปิด

ใช้งานอยู่ แถบช่ือเร่ืองจะเรียงกัน

เป็นแท็บ (TAB)

 4. กล่องเคร่ืองมอื (TOOLBOX) 

เป็นส่วนท่ีใช้เก็บเคร่ืองมือพื้นฐาน

ในการท างาน สามารถเรียกใช้

ชุดเคร่ืองมือยอ่ยโดยการคลิกรูป

สามเหล่ียมท่ีมมุด้านล่าง



5. พื้นท่ีใช้งาน (WORKING AREA) 

เป็นส่วนท่ีใช้ในการสร้างหรือแก้ไขภาพ 

และเมื่อท าการเปิดไฟล์ ก็จะปรากฏ

ขึ้นมาบนพื้นท่ีใช้งานเช่นกนั

6. แถบสถานะ (STATUS BAR) 

เป็นส่วนท่ีแสดงสถานะและคณุสมบัติ

ของภาพ เช่น ขนาดไฟล์

7. พาเนล (PANEL) ใช้ส าหรับจัดการ

กับภาพ โดยแยกออกเป็นหมวดหมู ่สี 

และคุณสมบัติต่าง ๆ ของภาพ 



ก าหนดรายละเอยีดของผนังแต่ละด้านของบรรจุภัณฑ์

7.2  ขั้นตอนในการออกแบบบรรจุภัณฑ์

       ด้วยโปรแกรม PHOTOSHOP เบื้องต้น

1. ก าหนดขนาดและรูปร่างของบรรจุภัณฑ์
ด้วยเครื่องมือ RECTANGLE TOOL 
ท่ีอยู่ใน TOOLBOX

2. สร้างรายละเอียดตัวอกัษรท่ีต้องการด้วย 
เครื่องมือ HORIZONTAL TYPE TOOL 
ท่ีอยู่ใน TOOLBOX 

3. สร้างโลโก้ด้วยเคร่ืองมือ ELLIPSE 
TOOL และ HORIZONTAL TYPE TOOL

ขั้นตอนท่ี 1



ประกอบสวนต่าง ๆ จากขั้นตอนท่ี 1 

เข้าด้วยกัน เพื่อสร้างเป็นผนังแต่ละดา้น

ของบรรจุภัณฑ์ โดยจะต้องก าหนดให้

ครบทุกด้านของบรรจุภัณฑ์

ขั้นตอนท่ี 2 ประกอบช้ินส่วนต่าง ๆ เข้าด้วยกัน



1. ท าการเลือกผนังด้านท่ีต้องการจะประกอบ 

2. เปล่ียนแปลงรูปร่างเพื่อท่ีจะได้ประกอบ
ผนังแต่ละด้านได้อยา่งสมบรูณ ์โดยไปท่ี
ค าสั่ง EDIT ท่ีอยู่ใน MENU BAR จากนั้นไปท่ี 
TRANSFORM เลือก SKEW และท าการปรับ
รูปร่างให้เหมาะสม 

3. ใช้เคร่ืองมือ MOVE TOOL ท่ีอยู่ใน 
TOOLBOX ขยับผนังแต่ละด้านมาให้เขา้กัน

ขั้นตอนท่ี 3 ประกอบผนังแต่ละดา้นเข้าดว้ยกัน



ปรับรูปร่างของผนังทุก ๆ ด้านของ

บรรจุภัณฑ์ให้เหมาะสม และประกอบ

เข้าด้วยกันใหค้รบทุกด้าน เพื่อให้ได้

เป็นภาพรวมของบรรจุภัณฑ์ท่ีออกแบบ

เอาไว้

ขั้นตอนท่ี 4 ประกอบผนังแต่ละด้านให้ครบทุกดา้น
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